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ASTERIX & OBELIX

Schlechte Zeiten fiir alle Romer, denn der Kleine Gallier und

sein beleibter Freund ziehen mol wieder ous, den Besatzern
dos Fiirchten zu lernen. Neben tollen Grafiken und witzigen
Animationen besticht vor allem die Story dieses Games. In
Anlehnung an den Comic ,Tour de France’ ziehen die zwei los,
um in vielen europiischen Lindern Andenken zu sammeln.
Dabei werden Inhalte weiterer Bildheftchen angeschniten und
2u einem gelungenen Comic-Potpuri vereint.
Selbstverstdndlich darf auch ein Zweispieler-Modus nicht
fehlen, denn allein macht dos Romer-Verpriigeln nur halb
soviel Spofl. Wos die beiden Gallier in Infogrames’

& nevem Jump&Run so alles erleben, erfahrt Ihr

FEVER PITCH SOCCER

Bremen stond Pote fiir , Fever Pitch
Soccer”, diesen gonz besonderen
Fufiballspaf!

REPORT

Genre-Durchblick: Shoot ‘em-Ups . .36
letzt neu und regelmdBig: Hintergrundwissen
und die besten Spiele eines bestimmien Genres
in der Ubersicht

Judge Dredd: Comicund Film .......... 21
Mortal Kombat 3 . ... .. ..o L 24
News-Special: Super Mario World 2 &
Donkey Kong Country 2 .........6

Heifde Infos Gber die kommenden Megahits

Vergleichstest: Joypads und -sticks . . ... .. 52

Weaponlord, Teil 2 . ................ 32
LA REWER

VirginG o si o 05 e 25,5058 amdlal Heade 11

Fever Pitch Soccer ... ................ 23

SNES

Asterix & Obelix .. .................. 18
Big Sky Trooper ......000004..86

Gefabr fir die Erde! Widerliche griine Schleimer

planen eine Invasion, und nur ein muliger Held
kann sie stoppen. Ein etwas anderes Action-Ad-
venture mit PHff

GERECHTIGKEIT!

Judge Dredd” — der Nome steht fiir Recht und
Ordnung. Wir stellen Euch nicht nur seine
nevesten Abenteuer ouf SNES und
Gome Boy vor, sondem berichten
auch ausfiihrlich iber die Comic-
vorloge und den aktuellen Film mit

Sylvester Stollone.

8/95

Nein, nein — nicht der ogile Klempner, sondern

,Super' Mario Basler vom SV Werder

F1 World Championship Edition .. 16
Willkommen in der wunderbaren Welt des Renn-
sports: Zwoll Teams laden Euch dazu ein, aul
den offiziellen Rennstrecken mal so richtig aufs
Gaspedal zu freten

llusion of Time ..................... 48
JudgeDredd . ...................... 20
Justiceleague ........ 00000022
Die ComicHelden der Gerechtigkeitsliga’ ver
progeln sich gegenseitig gar heltig auf dem
SNES. Was wohl dahinterstecki?

Mario Basler présentiert: Fever Pitch Soccer .14

GAME BOY

Der Kénig der Lowen ..........35
Die Rautkatze laf¥t das Mausen nichs Jelzt ver

sucht der kleine Simba auch noch auf dem Got
me Boy, seine Anspriche als Thronfolger gelfend
zu machen. lest selbst, ob ihm das gelingtis

Earthworm Jim . ............... KCee 13
JudgeDredd . ................. Sl
Kirby's Dreamland 2 . . ..... .. .. Nes30

Mario’s Picross «....ovuueevsnns 17
Der Klempner einmal in einer etwas anderen Rek
le: Nintendos neues Puzzlespicl laft die kleinen
grauen Zellen so richtig rotieren! S5y

NBA Jam Tournament Edition .... 16
Noch hefiere Dunks auf dem Game Boy ver
spricht die Neuauflage dieses BasketballSpiels.

FINGERSCHONER

Ohne dos richtige ,Handwerkszeug” mocht

ouch das schnste Spiel nur wenig
Spafl: Wir verraten Euch, wel-

che Pads und Sticks am besten
in der Hond liegen, ermiidungsfreies Spielen go-
rontieren und auch extremen
Belostungen oh ;
grofiere Schi-
den standhalten.




TOTAL!-Classics: e

RType ......... coeeusee e EUEECHE
Unser Klassiker in dieser Ausgabe ist ein wahrer
Veteron der Ballerspiele, der auf eme[ZVi‘eﬁam
von Systemen fur Begeisterung sorgte. Und selbst
vor Nintendos Handheld hatte er keinen Respekt..

IMPORT-CORNER

Earthbound (SNES) . ................ 50

TIPS & TRICKS

Action-Replay-Kurs & Codes .....41
Problemé im Umgang mit dem Action Replay?
Findet lhr trotz heftigster Bemithungen einfach
nicht den ultimativen Code2 Dann ist unser Kurs
genau das richtige fir Euch. Mit vielen Codes!
Super Turrican: Levelkarten, Teil 1 .56
Factor 5 hat seinen Vorzeigehelden Turrican wie-
der auf eine gefdhrliche Mission geschickt. Do
mit er sich dabei nicht verlauft, haben wir ihm ei-
nige praklische levelkarten und hilfreiche Tips mit
auf den Weg gegeben

Shorties .......... ...l 60
Pitfall: The Mayan Adventure,

Kompletldsung, Teil 3 . ............... 62
Helpline: Leser helfen Lesern ... ........ 70
Game-Genie-Codes .. ............... 72

MORTAL
KOMBAT 3

Im zweiten Teil unseres Automaten-

Reports stellen wir Euch die einzelnen Kimpfer mit

ihrer Biographie und ihren Special-Moves genauer vor. Priigeffans

sollten hier unbedingt reinschouen.

U

- EARTHWORM

RALT

INBWS ;. sovin v wcisi son some s s it @ i Wi 6
Post .iivienneennnnnnseennaaa 10
Die unterhalisame Rubrik — nicht nur fir Insider!
Hier kénnen TOTALl-leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben.

TOTALl-Intern ........ccc00eeu 39
Die Statements der TOTALI-Crew sowie unseres
exklusiven Holland-Korrespondeten

Charts ........ sesessessenneesd0
Fast so wichtig wie das taglich’ Brot: die allmo-
natlichen TOTALI-Charts. Natirlich wieder mit
Euren Zuschriften
TOTALI-Shop . cvvvvvvenerenes s 74
Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von alten
TOTALl-Ausgaben bis zu freakigen Accessoires
und giinstigen Klassikern findet Ihr hier alles, was
das (Spieler|Herz begehrt.

BOCSE cviovvinninssonsnisnesssaicTO
Die Kleinanzeigenseiten. hr sucht giinstig ein
paar Spiele? |hr wollt etwas abstoBen? Mit unse-
ren Annoncen kein Problem

Comic c.ooevcnennnn eeresenss 8l
Schmunzeln mit Teny Total

Impressum . .......... ... 82
Vorschau ............... veeo 82

Was gibt's wohl in der kommenden TOTALI-Aus-
gobe? Wir lossen Euch nicht im Regen stehen
und verraten Euch schon einiges

JIM

Groovy! Nach etwos lingerer Wartezeit ist der
heldenhofte Regenwurm endlich auch auf dem Game Boy
unterwegs. Ob ihm die neue Umgebung wahl gefiilt?

e .
ROLLENSPIELE

Nach erstaunlich kurzer Zeit Ist ,,lllusion of
Time* (vormals ,lllusion of Gaia’) jetzt auch
offiziell in Deutschland erhiiltlich - Grund genug
fiir einen ausfiihrlichen Test. Ein villig
abgedrehtes Rollenspiel der etwas anderen Art
dagegen erwartet Euch bei
»Earthbound”.Schade, das
dieses Game wohl lingere
Zeit nur als Import
erhiiltlich sein wird.

Wahrend sich unsere , Pitfall“-Losung dem Ende
neigt, starten wir mit den Levelkarten zu , Super Turricon 2”
einen neven Komplettlgsungs-Knaller. Fir Schummelfreunde gibt es

dordberhinaus einen Action-Reploy-Intensivkurs, und natiirlich
fehlen auch Shorties, Codes und Helpline nicht. i

L




Mit ihrem langen, blonden Haarschopf kann sich
Dixie an Haken festhalten, aber auch Gegnern einen
ordentlichen Hieb verpassen

Oben: Vorsicht vor den Riesenratten, sie
sind gefahrlich!

Links: Diddy ist noch ein wenig benommen
wihrend Dixie einen Pausentee schilirft

Squawks, der
Papagei, greift
diesmal auch
aktiv ins Ge-
schehen ein

Toll gelungen ist bereits der erste Endgegner, der
Diddy und Dixie emsig mit Eiern beschmeiBt

dhrend sich alle Welt derzeit die Kopfe heify redet, ob wir nun
w 32-, 2x32-, oder doch gleich 64-Bit benctigen, um mit der nich-
sten Konsolengeneration technisch up to date zu sein, denkt
Videospielgigant Nintendo gar nicht daran, sich irgendwelchen ver-
meidlichen Trends unterzuordnen. Allein mit diesen beiden
Spielen macht Big N auch dem letzten Zweifler klar, daB das '
SuperNintendo noch lange nicht zum alten Eisen gehért.
Kommen wir zuerst zur Fortsetzung des erfolgreichsten
Spiels der vergangenen Johre, Donkey Kong Country, bei A
dem die Programmierer von ,Rare’ dem SNES Grafiken zu
entlocken wissen, die nie zuvor fiir maglich gehalten wurden.
Bereits bei der ersten Vorstellung auf der E3 im Moi zeigte DKC2, daf}
die Grenzen noch lange nicht erreicht sind. Ein weiteres Mal begeistert
das Spiel durch phantastische gerenderte Grafiken, noch defailliertere

Animationen und beeindruckende Spezialeffekte.

Alles beginnt auf dem Wrack von King K. Rools Galleone. Diddy muB} er-

n e w s o TOTAL! 8/95

fahren, dof3 der perfide Oberkremling seinen vollschlanken Kumpel

Donkey entfihrt hat. Da zwei Affen bekanntlich mehr Bananen sammeln

als einer, bleibt Diddy bei seiner Rettungsaktion nicht auf sich allein ge-

stellt: lhm zur Seite steht Dixie Kong, und zusammen werden sie es den

Kremlingen schon zeigen.

Neben den bekannten Features, wie den tierischen
Helfershelfern (neu dabei sind eine sprunggewaltige
Schlange und eine Spinne) oder Geheimleveln, gibt es we-

sentlich komplexere Level, mehr Abwechslung und brand-

neve Fahigkeiten der Affen. Dazu kommenden Monat mehr.

Zweifellos kann niemand auf diesem Planeten mit Rare mithalten, was die

technische Ausnutzung des SNES angeht - der Gott des Gameplays ist

und bleibt jedoch Shigeru Miyamoto. Und wéihrend alle Welt dachte, Mr.

Mario arbeite ausschlieBlich an Ultra-64-Produkten, prasentiert Nintendo

eine sensationelle Uberraschung, mit der nun wirklich niemand gerech-

net hat: DIE RUCKKEHR DES KLEMPNERS!

Selbst die kileinen
Zwischengrafiken
sorgen fiir grofBes
Staunen. Sie sind
phantastisch in
Szene gesetzt




Yoshie's
Island: Super
Mario World 2
bietet nicht
nur gepflegte
Jump&Run-
Kost, sondern
auch viel Ac-
tion, Humor so-
wie Spezielef-
fekte

Am 30. Juni stellte Nintendo Deutschland
zwei sensationelle SuperNintendo-Titel vor,
welche mit Sicherheit Videospiel-Geschichte
schreiben werden: ,,Donkey Kong Country
2: Diddy’s Kong Quest”
und, man lese und stau-
ne, , Yoshi’s Island:
Super Mario World 2”,

Yoshi's Island: Super Mario World 2 stellt im Jump&Run-Bereich alles bis-
her Dagewesene in den Schatten. ,Na gut, ist halt eine Fortsetzung des
unbestritien hervorragenden SMW*, werden jetzt einige sagen. Doch mit
einem schlichten Nachfolger ist es lange nicht gefan!

Die erste Uberraschung bringen die technischen Daten des
Moduls: 16 MBit (viermal soviel wie SMWI), und - jetzt
kommt's — ein Super FX Chipl Was, ein Polygon-Mario?

T

i, G

Wie schon
beim Kart-
Fahren werfen
die Yoshis
auch hier mit
grin-weiBen
Eiern ...

Level meistern, um Baby Lluigi aus den Fangen von

o~

Bowsers Zauberer zu retten.

Der Grafikstil von Yoshies Island ist

SMW?2 verspricht noch variantenreicheres Gameplay einzigartig und genial

als der Vorgénger. Nicht maglich? Doch méglich!
Denn Miyamoto-san und sein Team haben in
o Il sy = aller Heimlichkeit vier Jahre an diesem

Meisterwerk gearbeitet und praktisch jedes

Weit gefehlt! Unser Klempner sowie seine Freunde und

Feinde sind knuddelige Bitmap-Charaktere wie eh und je

{auch wenn der Grafiksfil Gberaus ungewohnlich ist), der A s

Bit, jeden Pixel auf dem Screen mit grafischen

Details und spielerischer Abwechslung voll-

gestopft. Wer geglaubt hat, im J&R-Genre sei

FX-Chip wird ,nur’ fur Hintergrinde, bestimmte Gegner und andere
Obijekte geschickt und dezent eingesetzt.

Die Handlung spielt zeitlich vor dem NES-Klassiker SMB: Ein Storch ver-
liert Uber Yoshi's Island Baby Mario (der bereits seine chorakteristische
Mitze tragf). Dieser landet auf dem Riicken eines Yoshis, und zusammen

missen sie im Team unzahlige genauso riesige wie abwechslungsreiche

nichts Neues moglich, wird mehr als eines Besseren belehrt!
Wer mehr erfahren will iber Nintendos auBerordentliche |
Spiele-Sensationen, die Anfang Oktober (SMW?2) bzw. Ende

November (DKC2) erscheinen, sollte sich den 16. August vor-
merken! Denn dann erscheint TOTAL! 9/95, natirlich mit ausfihrlichen

Previews der besten Spiele aller Zeiten!

Yoshie diist mit
Baby-Mario ele-
gant einen Berg
herunter

TOTAL! 8/95 0 n- el WS
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Jim’ und ,Princess What’s Her Name’ als Puppen. Wie
sagt der Wurm doch immer so schén? GROOVY!

A:_{-& o \

GROSSE
WURMER
WERFEN IHRE
SCHATTEN VORAUS

Der beliebteste Regenwurm aller Zeiten kehrt zuriick! Einmal ist
keinmal - dachten sich David Perry und seine Mannen bei Shiny

Entertainment und stricken zur Zeit fleiBig an der Fortsetzung

ihres Mega-Erfolgs. Earthworm Jim 2 (fur SuperNintendo) soll seinen Vorganger in
allen Belangen deutlich in den Schatten stellen. Neue Waffen und geheime ,Special-Moves'’
sind dabei nur die halbe Miete. Das tberarbeitete Animationsverfahren mit dem Namen
JAnimotion II' soll noch flissigere Bewegungen ermaglichen und allerfeinste Zeichentrick-
qualitat auf den Schirm zaubern. Sollte uns wundern, wenn David & Co. ihr Versprechen
nicht halten! Doch das ist noch lange nicht alles! Neben einer 13 teiligen TV-Zeichentrick-
serie, die frihstens 1996 nach Europa kommen soll, gibt es von Playmates nun auch eine
Reihe von Puppen - vorerst naturlich (wie immer) nur in den USA. Méglicherweise werden

sie Anfang 1996 jedoch auch in Deutschland erhaltlich sein.

&
* x4 1004

HISTORISCH

Wer sagt denn, Geschichtsunterricht
muBte langweilig sein? Nachdem uns
Nintendo kurzlich mit der ,Game Boy
Gallery’ schon einen amusanten Einblick
in die graue Vorzeit der Videospiele gewahrte, geht es nun
mit der Arcade-Classics-Serie weiter. Zwei urzeitliche Spiele
tummeln sich jeweils auf einem Modul: Asteroids & Missi-
le Command, Centipede
& Millipede, Galaga &
Galaxian und Defender
& Joust. Per Super Game
Boy konnt Ihr sogar das
authentische Automaten-
gehduse als Rahmen auf
den Bildschirm zaubern.
Ab August geht'’s los.




POCA ...

Wenn Tage heiler und die Abende ldnger wer-
den, zieht es die Amis in die wohlklimatisierten
Kinosdle. Auch in diesem Jahr kommen wieder
zahlreiche Lizenzspiele der groBen Sommer-
Kinohits auf uns zu. In der ersten Reihe sitzt wie
immer Acclaim! Batman Forever, der dritte
Zelluloid-Streifen um den lichtscheuen dunklen
Ritter, bricht derzeit alle Rekorde an den Kino-
kassen (mit 53 Mio. $ in den ersten drei Tagen
uberflugelte er sogar den bisherigen Rekordhal-
ter Jurassic Park) — das SNES-Spiel mit gerender-
ten Charakteren soll ihm in nichts nachstehen.
Starttermin flr
den Film ist der 3.
August, SuperNES-
und Game-Boy-

Spiele folgen am

7. September.

‘ GOOD BYE
'KILLER INSTINCT

Wir hatten noch einen weiteren Vertreter der traurigen Reihe |, Dieses
Spiel ist zwar ziemlich gut, erscheint aber dennoch nicht in Deutsch-

land” anzubieten: Die spektakuld-
re Umsetzung des Ultra-64-Auto-

maten Killer Instinct wird wohl ,‘4}-‘\.;
kaum den Weg nach Deutschland | [ ]
schaffen. r 4

=

Einerseits, da die Spielhallenver- |
sion aus verstandlichen Grunden
hierzulande nicht so bekannt ist

I wie im Rest der Welt und ande-
rerseits, da man das unvermeid-
liche Eingreifen der BP|S befirch-
tet. Schade eigentlich, aber ver-
mutlich nicht zu andern
Fur alle, die es dennoch interes-
siert: Die SuperNintendo-Version
erscheint in den USA am 30. August (32 MBIt), die Game-Boy-Fassung
folgt im November. Programmiert wurden beide Versionen von Rare,

i ? den Entwick-
lern des Spiel-
hallen-Origi-
nals.

ULG ORE

Zu gewalt-
tatig fir
Deutschland?
Killer Instinct
von Nintendo

Pocahontas ist der Titel des neuen
abendfiillenden Zeichentrickfilms

\ \_/ r)-)

_/ S T
Auch von Acclaim jEEEE
fdr SNES und GB:
Cutthroat Island,
das Spiel zum gigan-
tischen Piratenaben-

teuer von Die-Hard-

2-Regisseur Renny
Harlin. Pocahontas heiB3t der neue Disney-Streifen
nach ,Der Kénig der Léwen’. Die obligatorische
Filmumsetzung (SNES) wird diesmal nicht von Vir-
gin, sondern von Disney selbst programmiert.

Und dann gibt es da noch Casper, ein technisch
beeindruckendes Zusammenspiel von computer-
animierten Geistern und Schauspielern aus Fleisch
und Blut. Das unvermeidliche Spiel kommt von

Interplay fur Game Boy und SuperNintendo.

Das durfte ohne Zweifel das Game-Boy-Ereignis

des Jahres werden: Donkey Kong Land! Als erste

Ankundigungen einer GB-Umsetzung der SuperNES-

Sensation Donkey Kong Country Ende vergangenen

Jahres die Runde machten, mochten es viele noch fur einen

unzeitgemalen Aprilscherz halten. Doch die Programmierer

bel Rare haben es tatsachlich geschafft, die phantastischen

gerenderten Affen auf den kleinen Vier-Graustufen-Screen

des GB zu quetschen. Nie zuvor hat man so plastisch wir-

kende Charaktere auf Nintendos Tragbarem gesehen.

Das durfte ein heiBer

August werden

Boy-Rahmen h man sich hiib-
sch Mihe gegfben

TOTAL! 8/95 0 Hoe . WS



Heilwigstrafie 39

- muBevolle Unterhaltung mit

 Evren Leserseiten, die einen
Querschnitt der Briefe bieten,
die Ihr in der letzten Zeit an
uns geschickt habt.
Sinnwahrende Kiirzungen
miissen wir uns dabei manch-
mal leider vorbehalten.
Und noch etwas: Solltet Ihr
ein witziges FOTO von Euch
mit einer Ausgabe von TOTAL!
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, schickt es
mit! Man weif} nie, wo es
letzten Endesauftaucht ...

LESF““

A A\

_ D-20249 Homburg £

HIER GEHT DIE POST AB ¢ HIER GEHT DIE POST

PREISFRAGE

Als erstes einmal meine Meinung zum Magazin:

tesles Magazin in Sachen Viedeospiele! Ihr ge

staltet die TOTAL super. Die 6,80 DM lohnen

sich wirklich jeden Monat.

1. Kénntet Ihr Kwirk nicht mal einem Classic-Tes!

unterziehen?

2. Was wird besser sein: Super Turrican 2 oder

Mege Man X22

3. Wann wird Mega Man X2 gelestete

4. Kénntet Ihr nicht eine  Challenge-Rubrik

einfiinren? Ihr sucht ein Game aus und gebt ein

Zielvor, z. B. ,Wer findet ... in der geringsten

Zei?" oder Ahnliches? Die Spieler fotogra-

phieren ihr Ergebnis und schicken es ein. Der

Beste, der Schnellste ect. bekommt einen Preis
Martin Fricke, Haldensleben

TOTAL! antwortet:

1. Das originelle Knobelspiel kommi dem
nachst zu Classic-Ehren.

2. Super Turrican 2 ist das beste Action-Spiel
seit langem

3. Mega Man X2 ist in den USA bereits er-
schienen, ein Termin fir Deutschland steht im-
mer noch nicht test.

4. Das ist dieselbe Problematik wie mit einer
SuperMarioKart Competition (vgl. leserpost
TOTAL! 7/95). Die Idee ist sehr gut, und wir
wiirden sie auch gern umsetzen, aber es wird
sich immer der eine oder andere finden, der ser
ne Ergebnisse mit Hilfe von Action-Replay-
ocer Game-GenieModulen manipuliert. Somit
ware das Ergebnis unfair cllen anderen ge
genuber. Die einzige Méglichkeit wére, das
komplette Spiel auf Video aufzunehmen — doch
diesen Aufwand wollen sicherlich nur wenige
petreiben. Oder?

WE’RE NOT WORTHY!

Seit Ausgabe 8/94 lese ich regelmabig Eure
Zeitschrift. Ich finde, das zahlt sich wirklich
aus, da unerhdrterweise schlechte Spiele’ ge-
nauso viel kosten wie ,gute Spiele’. Eure
Bewertungen habe ich bisher noch jedesmal ber
statigt gefunden. Da ich schon éfter gelesen
habe, wir Leser sollien unsere Meinung kund-
tun, habe ich zwei groBBe Bitten: Im Tips&Tricks
Teil verwendet |hr als Abkiirzungen der hinte
ren Buttons des SNES-Pads U und R, fir das
Steverkrevz I" und Diese beiden
AbkUrzungen sind leicht zu verwechseln und
werden leider auch in der Zeitschrift selbst
durcheinandergebracht! Mein Vorschlag: Nennt
7. B. die hinteren Buttons LB und RB.
Zweitens bin ich der Meinung, daB die lange
eines Spiels ein sehr wichtiger Punkt ist. Neben
der Nofe eines bewerteten Spiels steht zwar lob
licherweise die Anzahl der level, aber da es kur
ze level (s. Super Mario Bros. 3), sehr lange
(s. Super Metroid) und manchmal auch keine
(z. B. bei Rollenspielen] gibi, ware es viel
leicht sinnvoller, jedes Spiel einfach mit lang’,
Jmittel’, kurz' elc. zu bewerten. Noch besser
wdre es aber, wenn lhr einfach Fure Spielzeit

TOTAL! 8/95

als Norm angeben wirdet. Ubrigens habe
ich natirlich noch eine Menge Fragen

1. Warum gibt es kein einziges NES Spiel
mit einer 1 oder 1- als Bewertung? Seid Ihr der
Meinung, dal} kein einziges NES-Spiel die
[Fanhigkeiten’ des NES wirklich voll nutzt2

2. Glaubt Ihr, dofb es Might & Magic lll [SNES)
jemals auch in PAL geben wird?

3. Warum gibt es eigenilich drei Versionen des
Super Ninlendos (PAL, US, Japan]e Und wie-
so werden die Spiele auch noch teilweise vor
Adaptern geschitzte

4. Warum ist Nintendo so dumm’ und plant
MK I, obwohl es doch sowieso bestimmt so-
fort verbaten wird2 Die sind dach sonst nicht sol
5. E:“. QDT KC‘)IWS(,}‘@TI :Ur W OOO DJ’\A U"'Id dOrU’
ber (Neo®Geo, Saturn, PleyStation, 30O .. ).
Gibt es fur so einen Irrsinn denn Kauler2e?

6. Kénnen die jetzigen Spiele eigentlich noch
wirklich verbessert werden? Mit besseren
Konsolen kann man doch eigentlich nur Grafik
und Umfang erweitern,

Andreas Vogl, Garching

TOTAL! antwortet:
Kritik und Anregungen sind immer willkommen
. vor allem wenn sie so geschickt durch Llob
getarnt wird (Vielen Dankl]. Und da wir nicht
meinen, unfehlbar zu sein, haben wir Deinen
T&TVarschlag gleich in die Tat umgesetzt!
Und die Sache mit dem Umfang ist auch vél-
lig richtig. Wir versuchen, in die Dauerspaf-
Wertung sowohl den allgemeinen Spielspaf cls
ouch den Umlang |deher auch Dauerspaf)
zu bewerlen. In Sonderfallen weisen wir
nochmals im Text auf diesen Punkt hin. So ist
zum Beispiel unser Mr. Firihn-istkein-Ratsel-
zu-schwer [Mitch) kein Malstab fir die durch-
schnitiliche Spieldaver eines Rollenspiels. Und
was ist mit Mehrspieler-Spielen wie Super
Mario Kart, NBA Jam oder Super Bomberman
die man bis in
clle Ewigkeit
spielen kann?
1. Als wir vor
zwei Jahren mit
der TOTAL be
gannen, war
die NES-Blite-
zeit schon vor-
bei. Seildem
sind in der Tat
keine Spicle er
schienen, die
Bestnoten ver-
dienen. Und
bei den Clas
sics bewerlen
wir zwar Grefik und Sound im Hinblick auf die
Hardwarefshigkeiten — beim Gameplay le
gen wir jedoch aktuelle Mabstibe an. Spiele
wie Metroid, Castlevania Ill oder Probotector
Il hatten zu ihrer Zeit sicherlich im Einser-Bereich
gelegen, nur boten die Fortsetzungen wesent-
lich mehr Abwechslung und bessere
Spielbarkeit. Abgesehen davon: Super Mario

Probotector Il (NES)



+ es gar nicht gern, wenn sich

+sind natiirlich Dinge maglich,

e HIER GEHT DIE POST AB ¢ HIER GEHT DIE POST AB ¢ HIER GEHT DIE

Bros. 3 hot eine glatte 1 - und wiirden wir eine
1+ vergeben, hatte es sich auch die verdient.
2. Das ist mehr als unwahrscheinlich!
3. Wegen der unterschiedlichen Fernsehnormen
[PAL: 50 Hz, NTSC: 60 Hz). Warum die
Spiele geschitzt sinde Um es sehr vereinfochi
dorzustellen: Da die Niederlassungen von
Firmen in verschiedenen Landem im Prinzip fi-
nanziell voneinander unabhangig sind. Se
wiirde es 2. B. \I niendo Deutschland nichts nit
zen, wenn sich ande Millionen Module
verkaufen, die Hallte davon aber aus Japan
oder den USA stammen. AuBerdem siehl man
sogenannte Grau
rteure eine Scheibe vom Kuchen b
schneiden wollen. Als es das SNES z. B. noch
nicht in Deutschland gab, gingen Nintendo und
Konami sogar ichilich gegen Héandler vor
die Gerdte und Spiele ,wi iderrechtlich” im
Angebot haten.
4. Aber holla, hoffentlich
hat Big N das nicnt gele-
sen. Fur cen internctiona-
len Markt ist MK 3 nun-
mal der Renner — ob es
in Deutschland Ubernaupt er
scheint, ist mehr als fraglich.
Aulerdem stammt das Spiel nicht von Nintendo
selbst, <ondcm von \/\/'I\la'N
5. Cd Kaufer g
noch. SchlieBlich sind VldCt):()\(‘
kein reines Kinder splel/eu
re Semester’

Imoe

gibt es de
FCJ Z.JiC]qC

mehr, auch
e 30 Johre) halten sich
Konsolen cder bleiberw seit ihrer Jugend dem
Hoboy treu [immerhin gibt es Heimkonsolen seit
1975). Und Grofiverdiener kénnen sich dann
auch mal ganz nebenbei ein

te-

fum

sQicnes
Jluxusspielzeug” — farblich passend zur Tapete
- indie M .f;lm goni-Schrankwand stellen.
olutiondr
in Sicnl
en starker vertreten
n diesem Bereich
die aul 16Bi-
Konsolen nicht mechbar sind Ob nun allerdings
z.B. ein 3-DJumpdRun cus der lch-Perspektive
diL Ofenbarung ist, sei dahingestelli. Die
Ultra-64-Ankiindigungen von Nintendos so
genannlem Dreom Team reiben bislong je
CE"-I{G Htﬂ””(, VvOMm T'—“ er. ')ef
vielleicht findet ia |rgende n Programmierer

jute Frage ?e
neuve ‘ap ielideen sind bis! ang nict

Was auf den neuen Konso
sein wird, sind 3-D-Spie

6. Hmmmm, wirklich ¢

S nNOCT n kcl

durch die leistungsfahigere Hordware Uberra
schend den Stein der Weisen. Abgesehen da
von: Der Farbfernseher hat [auBer mehr
Farben] auch nichis richlig Neues ge
qefu’ber dem schwarzweiflen gebracht
darauf verzichten mochte heute won! trolz-
dem niemand. Werien wir einfach ab, ob

WA Nl

nicht coch

| nocn et

U L I “ H was Be
songeres

fir uns be-

reit halt ...

ROLLENSPIELE ZUM 1.

I Wird Nintendo jemals eine Uberarcei
tete Version der ersien peiaen
/\bOF-TCJC’ h@fﬂUSbflﬂgf?l‘g

2. Gibt es auler Zelda 3, Secret of Mana

Zelda

und

Rollen

Time noch andere
Adventures fir das SNES

llusion of
piele/Action-
tkein Import)e

3. Warum nur wenige
Rollenspiele fir das SNES in Deutscnland her-
cus? Sind die Pr O\]'UIT‘"‘iC'OI zu ;O.J|,
nem gu

kommen sehr

um zu ei-
utschen
Bi \dxh\r'mcxl zu aChl(“ bf‘f oder woran liegt's?
4. Stirot das NES langsam ause Egel in wel-
chen laden ich gehe, nirgends gibt es mehr
NES-Games zu kaufen? Woren iegl dose
n NES besser verkaufen?
5. Kann man GomeBoy-Spiele, die einen
/wel oder VierspielerModus besitzen, auch zu
2weit oder viert per Super Gome Boy ouf dem
SNES spielen?
6. Konnt \hr mir ein paar Spiele mit Vierspieler
Modus fir GB empleblen?  Thomas 2, 2

iten aen

Solle ich mei

TOTAL! antwortet:

1. Derzeit ist nichts geplant. Aber wer weif):
Ninfendo ist ja immer fiir eine Uberraschung
(]U

2. Wir haben fir Dich in unserer Datenbank c]f-
kramt und eine Liste zusammengestellt. Es sing
offiziell nur wenige Titel erschienen — die mei-
sind ledoch so alt daB sie nur noch
schwer zu bekommen sein werden [s. rechts).
3. Ubersetzungen von InGame Texten sind
aubwendiger, cls man es sich vielleicht vorstellen

sten

Ein ganzes Johr lang konnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s moglich.

Zu gewinnen gibt’s diesmal ...

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

ein mit einem

DAS SIND DIE

-
jjjﬂh Jy

|

./ AUS TOTAL! 6/95
Sega Sports Competition
Ein Sega Sports-Set geht
an: Kim Opel, Nalbach
Je ein ATP Tour (MD)geht an:
Dirk Casta, Niederwiirschnitz;

Daniel Helios, Bochum;
Stephan Haarig, Nurmberg;
Andreas Schalfarezky, Minchen

Das Virgin-Jahr 6/95
Lutz Rehle aus Herdert gewinnt ein

SNES mit einem Cool Spot-Modul
R

mag. Zum einen sind die deutschen Texte in der
?ec.e anger als die Originaltexte. Im Programm

cht den Texten aber nur begrenzier Plalz zur
\;c figung. AuBerdem missen die iibersetsten
Texte von den Origincl-Programmierern in das
Programm e

dof der

Titel

eingebunden werden, Hinzu kommt

)l arsetzer sich im \Ol-:’ﬂ DI'—' \7"‘!'!""

getestet Note Genre

Soul Blazer Young Merlin

auskennen muld, wenn es darum geht, be
stimmte Fachaus-criicke’ zu Ubersetzen — oder
eben nicht zu tbersetzen, falls sich der engli
sche Ausdruck im Deutschen eingebiirgert hot
Abschlieflend muB die deutsche Version aus-
giebig lesigespiel werden. Der Vorgang ist alse
langwierig und nicht gerade billig. Um die
Kosten einzuspielen, missen schon ein paor tau
send Module an den Mann gebracht wer
den. Und das ist nunmal nur bei absoluten

Spitzentiteln wie Zelda oder Secret of Manc ge-

Um mitmachen zv konnen, miiBt Ihr uns lediglich den Namen des netten
Hundes aus dem Spiel ,Earthworm Jim’ nennen!

insendeschluB ist diesmal der 16. August ‘95

INTERACTIVE
entertainment

Der Rechisweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter vor ML

undVirgin diirfen leider nicht teilnehmen.



wahrleistet.
4. Auch das haben wir schon haufiger er

wdhnt: Nintendo of America hat das NES
Anfang dieses Jahres offiziell aus dem
Programm genommen, es st nur noch eine
Frage der Zeit, bis dies auch in Deutschland ge-
schieht. Schon heute erscheinen nur noch sehr
wenige NES-Spiele, Gber kurz oder lang wird
das unweigerlich ganz aufthéren. Aber das
NES deshalb verkaufen? Viel Geld wirst Du
daliir kaum bekommen. Behalte es ligher, da-
mit Du Dich auch noch in ein paar Johren an
einigen alten Klassikern erfreuen kannsl

5. leider ist das nicht méglich, nicht einmal zu
zweit, auber bei Spiw‘-"n die speziell darauf
ausgelegt sind, wie z. B. Wario Blast.

6. Es gibt sehr wenige Spiele, die den
Vierspieler-Adapter unterstitzen, z. B. F-1 Pole
Position, Yoshi's Cookie, Micro Machines 2
Super R.C. ProAm Racing, Top Rank Tennis
(Import].

NOCH MEHR ROLLENSPIELE
Ich lese Eure Zeitschrift schon
Stunde und muld Euch aal’ lhr Eu
jeder Ausgabe verbe
sind die Special Renorts und
Bericht Uber Acc
Machi weiter sol
1. Daich ein grof asy-Serie
bin, méch I'w h gern wissen, ob FH {in Japan
die Nr. V) ‘enuls hn das SNES in d
schienen iste Und warun
Japan %-*h-w die Ni. VI2
2. Istdas in f.*\}\ﬂl\nnn Is poy o)
Quuest | 1-6) lemals in den USA ersc |ner-ﬂr|u | -h
ncbe olter bei HICO'IH"nd S
aber die wuliten n
existiert

3. Was ist ein Twin-Famicom?

Trong Luan Ngo, Cloppenburg

seit ger ersten

sagen
Y

interessant

acim war sehi

nulare Dr

' nachgelragl
cnt einmal, dafd (hww Serle

TOTAL! antwor-
tet:

1. Da schon in Deiner
Frage ein kleiner
Fehler enthalten ist

bringen wir mal eine

M E

kleine Final-Fantasy-
L,J.'T‘-!f:.\(_'h*‘ungsTCb(r le
[siche rechts oben),

DaB nicht alle Titel in
den USA erscnienen
sind, liegt zum Teil an

den ober ~nilder-

HIER GEHT DIE POST AB » HIER GEHT DIE POST

fen sind. S0 st zum Beispiel seit langerem ge
plant, FF5 als FF Extreme (der Name spricht fir
sich) in den USA zu verdffentlichen.
Deutschland: FF6 sollte eigentlich in diesem Johr
in Deutschland erscheinen, im Moment sient es
aber so aus, als sei das Projekt ad acta gelegt
W(ere."

2. Die NFSTeile (1-4) sind in den USA unter
den Titeln Dragon Warrior 1-4 erschienen.
Dragon Ques! 5 (SNES] ist in den USA nicht

Tie Japan _ System: stichienenin don USA o

FE1 (1987 NES

Thema

FF2 (1988]  NES =

FE3{1990] NLS =
441991]  SNES FF2
SNES
6 (15994 SNES FF3

FF2 und 3
erschienen, Tell & kommt demndchst in Jopan
erweise Ende des Jahres in den
USA auf der Markt. Die SNESComgp
ersten beiden NESTe
i pan
. Das NES heifdt im Mutterland Famicom. Nur
Cj’)" g‘:?' os auch ein separates COROM fur cas
oeide

una moglich

ttion aer

f:z|5 nur

e gibt es eben

Famicom. Das Twinta

G

micom verent

crate in einem Gehause.

SCHON WIEDER ROLLENSPIELE!
ch bin TOTALER FinalFanta n. Kénniet
H r eine K;:r“p|r‘T|()> ing von | \I h‘ rn;ten'.d‘

Wird ein Final Fantasy 4 rauskommen?
3 Ist Secret of Fvermore Secret of Mana 22
4. las of leasi: Diuckt diesen Briel bite ab
un A grilt gas TOTAl-Tear

Marco Cucca, Geislingen

TOTAL! antwortet:

als Import erhalllich ist, gibt es

hr viele leser, die an einer

ichen Komplelildsung ineressier

3W 3W 3w 3W 3W3W

3 -wW UNSCHE

TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'! :
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, Lésungshilfe zu welchem Spiel |
und iber welches Thema Ihr einen Bericht in der nachsten Ausgabe sehen wollt - sind !

gentgend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

Na, ist das ein Wort?

len Lbe'se'.:vl.ni,;sor:) MEINE DREI WUNSCHE
blemen, d”'_m' Sammelkarte

dal3 manc hn Spiele

sehr slark auf cen Tips & Tricks

ternostlichen  Ge-

schmack zugeschnit Classics

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! » 3-W-Ticket * HeilwigstraBe 39 » 20249 Hamburg

sind. Wenn Du gezielte Fragen hast, kannst Du
diese jedoch an die Helpline schicken.

2. Vorerst ist kein weiterer Teil angekiindigt, man
munkel, daB an einem Teil fir das Ulia 64 ge-
arbeitet wird.

3. Nein! Secret of Evermore stammt von Square
of America, Secret of Mana 2 von den japa-
nischen Kollegen.

4. Ist hiermit geschehen!

DER BALL IST RUND

1. Kénnt |hr nicht mal einen Vergleich von
FuBbalispiclen auf dem SNES machen?

2. Worin besteht
der Unterschied
zwischen NBA
lam und NBA
live ‘952

3. In der Bérse
habe ich schon
after mal gele-
sen, dald Suoer
iluh er |l

Tutbo “nqr“"olr‘r

wird. Gibi es |

piel wirk

sl Sireet
righter legends :
gemeinte O“er
ist das ein lrum?@
Nils Schré-
der, Berlin

TOTAL! fragt:
Bist Du Hellse

n der kommena

en TOTAL folgt ein ¢ ;ufus,
uh:)u\ Special, | gsten Spicle
noch einmel urter die Lupe genommen werden.
7. NBA Jam kann
Sportspiel bezeich

naem

an am besten als Action-
n, NBA Live Qf: ist hin-
gegen eine re ¢ Sport-Simulation.
3. SF legends ist aut keinen Fall ¢
es keine SNFSVersion g |bT und auch nie geben
wird. S5F 2 Tubo g bt es nicht jedenfalls
nicht fiir SNF S. {in Jm pielhallen gibt es so
as leicht verbesserte SSF
2 Tutbo.) Auf dem
SNES gb' es nu
3s aite SF 2, SF 2
Turbo und das ak
tuelle SSF 2. Die
n der

meinl, da

won

Gk GEAaD
leute, aie
Bérse das o. g.
S:-)le (Jl‘hii—ﬁi—f” mei
nen also entweder
SF 2 Turbo oder
SSF2. Uns ist das
7war auch schon
aufgefallen, leider
konnen wir nicht je
1 gen aniy {'—‘H um Zu
fragen, welchen SF-
Teil er denn nun
i witklich verkaufen

will




Groovy! Jetzt treibt der dreiste
Regenwurm auch auf Nintendos Hand-

held seine lustigen Streiche.

s hal zwar
ziemlich lange
gedcuert, bi

lim seinen Weg

auf den Game

Boy fand, aber

das Warlen ha

sich fir die Fans
dtl‘::“::us gelohnt

EFs sind so ziem-

icha

der groffe <("
s:*l*-w-»m onen vorhanden, aus

Dr\iﬁ C I".;:"r\ "T/(-J‘

nige level ’J|~Ar(! ngs etwas ver

kirzt. Aber keine inge, at f flie
gende Kihe, den RM irchs Aswo
denfeld, das Bungee Springen

A 00 \J A
(e Fond

Gameplay, tolle Grafiken
und Sounds

nie

ncen wuragen e

125 {
und die vielen anderen abgefah-
renen Einlagen oroucht Ih r'(:'U'liC"‘
nicht zu verzichten.

Insgesamt ist aie Umsetzung sehr
gut gelungen: Tiotz Einschrankung
in den Faroen kénnen sich die

Die
Endgegner
sind immer
wieder fiir
einen
Lacher gut.
Sei es nun
Chuck, der
eklige
Fisch-
spucker
oder Bob,
der Killer-
Goldfisch

Der Ritt auf dem Hamster hat das Zeug dazu,
eine Legende in der Videospielgeschichte zu
werden. Einfach irre, dieser Regenwurm!

Die Wege des Wurms

Hektik unter Wasser

Schuf3 mit dem ¢
Button ousgeldst, was
cestimmie Stellen etwas
<"!H(‘_‘|ig
was Training hat man
die Scche abe
Griff - un
Ml os so richtig %pm‘—i

Ga .m(’—B’)\,’ Besitzer sollten hier aut

agen, denn dieses

"

sind seltsam: alle Falle zusch

Bungee-Springen ist Kultspiel f.‘;::hr)

ehenso angesagt wie | -
ung.

der  Fairneh
durch recht

se Gegner liegt,
Zum angeren
tragt cuch die
Steuerung zum
kleinen Nerven
/US’ mmenbruch
bei. Wegen
lender Feuer
knopfe werden
Peitsche und

macht. Mit e

rvoll im
d dann macht

in jede Samm-
A,/h(_f‘

el Anton

Gratiken und Animationen durch- haben {zumal cuch jene

arthworm-Fans, die die
se Hardware habe

e gl COOLER REGENWURM * © |

was pessere Aus . mit Si-

FUR DIE WESTENTASCHE ...

Game Boys  schon die SNESVersion

aus senen lassen, wenng
Hintergr undeffekle
I(ih [rjh en

netten

fll.'/.l'lg ael 'f,}}'\(]'

keiten des Su

ware auch nicht schlech der
sen, cber man kann ja nic hOrens
siksticke

wurden komplett Gber-

- nommen und klingen
auch auf cer Keksdose
wenn
natir
mager ausge-

ich eher m

D9 axsS

=

fallen sind. Bei so viel

V NE (-”XJ\J\,H Y
Erwus gewdhnungs- :

bedirftige Steuerung, keine
konsequente Super-Game-

Boy-Unterstitzung

Licht rehlt leider auch ein

| Level ..

(Gameplay @888 | | | | | |
Selten gab s so viele obgedrehte und abwechslungsreiche Level in
einem Jump&Run. Ein wahrhaft erfrischendes Spiell

EREER

Die Steverung nervt zu Beginn etwas, hat man sich aber daron
gewdhnt, so fishlt mon sich so richtig wohlig und wurmig:

| Grafik | EERERN
Trofz fehlender Farbvielfalt eine rundum gelungene Optik mit
delaillierten Grafiken und Animationen. So sollte es immer sein.

| Sound | BEEER
Auch der Soundirack weifl zu gefollen: Abwechslungsreiche
Musikstiicke in guter technischer Qualitit verwdhinen das Ohr.

TOTAL! - CHECK

Genre

Schwierigkeitgrod ...............einstellbar

Continues
Speicher...
Erhiittlich




t ganz cllirenfreier Spit
7ensp eler des SV Werder
Bremen ist Mario Basler, des-

sen Spitznome ,Super Mario” be-

reits viel Uber seine spielerischen

Quualitaten verrat. JOIS er von Zu

schauern des Pay-TV-Senders Pre

miere zum Spieler des Jahres gekiint
wurde, kommt nicht von ungefchr

Mit stolzen 20 Treffern ergatterte

f\/‘iOUQ 'HCh t nur G\G lf)f‘f_]:j(-:fk one,

sondern fihite damit seinen Verein
zur Vizemeisterschaft. Jetzt wird
dem Nationalspieler weitere thre
zuell: U.S. Gold erwarb die nicht

MARIO BASLEF

ganz gunsti-
gen Rechte
um den Na
men aes Aus-
nonmespie
lers fir ,Ma-
rioc Basler
orasentiert:
[ever Piich

Unebener Rasen
ldfit das Leder oft
tiickisch aufsetzen
und macht es
unberechenbar

Vordergrund
des Gesche-
hens. U.S.
Gold legte das

Soccer” verwenden zu ddf

GERENDERTE UND SCHON
ANIMIERTE SPIELERSPRITES

Wer jetzt enttauscht ist, nur weil er
den echten’ Super Mario erwarlet
na HD sollte nicht gleich weiter

denn dieses Fubba
hat es wirklich in sich!

Im Gegensatz zur werlen Konkur
renz zeigt sich Fever Pirch Socce
nicht von der Simulations-, son
dern von der puren Actionseite.
Annlich wie bei NBA Jam 1. £

soiel

stehen Socf) sowie reine Action im

Hauplaugenmerk auf unkompli-
zierte, sofort erlembare Spielbarkeit
ohne viel Schnickschnack. Dalir
mr* - ersimalig fir ein Fubballspiel

em SNES — knallhare Action
mit une'csscn'r:n, viel Spaf brin
genden Specia-Moves geboten.

GUTE SPIELBARKEIT, TOLLE
SPECIAL-MOVES - KLASSE!

Zwar sind er nicht oerauschend

'“\L doch macnt der int tegrierte
FintspielerModus dieses Manko

dus die begehrten Ballkinstler’
erst einmal verdient werden. Im
laufe eines Wettbewerbs erhalt
man immer neve Mannen mit be-
sonderen Fanigkeiten ninzu. Mit
den insgesamt sieben unter-
schieclichen SpeciclMoves kommt
vollig neue Brisanz in ein Konsolen-
n

FuBballmatch. Der Superschu® isl

A SOSIN

Tolle Special-Moves, gute
Grafik und Soundeffekte,
Finfspieler-Modus,
unkomplizierte Spielbarkeit

dabei ein besonders heifles Fea
ure — im wahrsten Sinne ces \«’\""l
tes. Von einem Stirmer ausg
soust dieser knallhar 'qeaah 55e e
Bal dermafien schnell durch die
Luft, dafd er g"r Feuer fangt! Ge
en solch eine Rakete ist n(:hs*/u e
de" (;Uul-e machtlos. Und sollie er

sie doch einmal halten: Verbrannte
Finger sind ihm gewif!

Ziemlich ttickisch und oftmals spiel
entscheidend ist d:{—: Angy-Mal
ler'Funktion (siene Bundesliga-Be
gegnung zwischen dem Deutschen
Meister Borussia Dortmund - klas-
se, Jungs! — und dem Karsruher
SC): Sofort nach Auslosen 6Bt
sich der ballfihrende Recke ge-
schickt fallen — ganz gleich wie

allemal wieder wett. Gerace mit
Freunden entouppt sich Fever Pitch
bd(,\,(:,‘f '4"‘”( aer [(1‘3‘“(‘9” A._,' on,
die durch die Specia Moves ouf
kemmt, als eine astreine Stim-
mungskur‘.one! Wahrend im
Freundschaftsmalch-Modus jedes
Team bereits mit Spezialspielern
bestlickt ist {bis zu zehn pro Mann-
schaft], missen sich im TumierMo:

Ein besonders schiner Special-
Move: Der Stiirmer schiefit auf
das Tor und zielt gut zwei Meter
daneben. Zwar liuft der Goalie
schnell noch ins lange Eck, doch
per Juypad wird der Ball - obwohl
er am Tor vorbeisausen miifite —
in allerletzter Sekunde unter das
rechte Lattenkreuz gezirkelt.
Wenn dies nicht ein Tor des
Monats ist ...




PRASENTIERT:

weil sein Gegenspieler ent
fernt steht. Der Frei- respek:
tive StrafstolBpliff folgt oft
auf dem Fube!

ANDY-MOLLER’-
SCHWALBE PER KNOPF-
DRUCK

Nicht minder prakiisch sind die
Henry-Maske'-Typen, die Kontra
henlen weniger elegont, aber
dafiir umso vehementer 2u Boden
strecken. Doch auch die normalen
Recken sind keine Kinder von Trau-
rigkeit: Spiclerische Harte wird
stets grolgeschricben

Wahre Abwehrkinstler decken

auf Knopfdruck Gegenspieler be
sonders eng; Akrobaten springen
mit zwischen den Fillen einge
klemmiem Ball ber gegnerische
Gratsch-Attacken. Spielmacher be-
stechen durch superlange, prazise
Passe in die Spitze o la Bernd
Schuster. Das letzte Extra im Bun
de sorgt fir clemoeraubend spek-
takulare Tore. Zwar ist Mario Bas:
ler fir SuperSchnippel-Balle
berihmt, doch wenn Bélle nahezu
ferngestevent auf das Tor zurasen
und in letzter Sekunde einen Q0

NEAIN U4
JEGAT

Nur xwei Spielmodi, Sprites
kénnten gréfier sein,

Torhiiter kommen nicht aus
dem Tor gelaufen

Welcher Charakter pafit besser

zu einem SNES-FuBballspiel als

Verschiedene
Pl’a!Janiﬂ'um‘n

hm \: mﬂmg n.r |
schnell und fliissig

Ohne Scanner
herrscht
manchmal
Verwirrung

Die Aufstellung
verrdt Spezial-
spieler (unten)

Crad Haken um den macntiosen
Torhilter schlegen, ist selbst er baff
Man kann sich lebhaft vorstellen, 2
welch amisanten, dramatischen
und tollen Spielszenen es dank
dieser Fxtras kommen kann. Gliick-
lichenweise leidet das sehr flinke
Gameglay nicht, das in isomefri-
scher Perspeklive <;’r'rges'e'\‘ wird.
Jeder SpeciclMove wird durch
den AButten cusgelost. .Schw erge
Tastenkombinationen sind nicht
vonndten. Die restlichen Knapte
sing mit Funktionen wio possen
schieBen, Hackentrick ete. belegt.
Wer die Steverung ar ||<,ng&, ein
wenig kompliziert finder, hat sich
nach nur wenigen Matches si-
cherlich in diese hineingefunden.
Neben cer Spielbarkeit Uberzeugt
cie technische Seite. Alle Spieler
sind gerenderl und weisen Ani
mationen auf, die zu gefallen wis
sen. Ansprechende Soundeffeke -
seien es knackige SchuBgerdusche
oder johlende Stadionbesucher —
sorgen fur die richtige FuBball-At-
mosphére. Negativ zu erwdhnen
bleibt, dab die Torhiiter nicht aus

ihren Kasten herauslaufen, um Bal-

Super Mario? Wohl keiner! Das
dachte sich auch U.S. Gold und
erwarb kurzerhand die Rechte
fir ein flottes Game des Rasen-
sports mit Super Mario. Doch
Moment - dieser Mario hat
weder einen Bruder namens

Luigi noch ist er Klempner ...

e abzulengen - an kinstlicher
nielligenz m"'wb:o\f es offensicht-
lich \'\/‘a ter hm ist ke'n Scanner
vorhange “|dd"‘(‘"
bu ck err cq\ hte. Daraus resul-

>teres Ratselraten, wo
denn ‘\f'ai'sp'r* or gerade stehen
Fazit: Swh hr eine erstlassige Si
mulation des Rasensports, sclliet hr
zu Konemis International Superstar
greifen, Wer aber ein
Fuboallspiel der enaeren At' ha-
ben méchte, ist mit Fever Pilch
Soccer meisterlich bedient. Hier
werden gute Spielbarkeil, rasan-
le Action und innovative Extras
zu eirem hochkarétigen FuBball
Cocktail angeruhr!

1, der einen

Soccet

#fcnsjooc;;w=fr: Amann P "h SO“e

(Gameploy S8 | | | | [

Flio o fodes caxdor qube Folfbulil: Schnell scocnbare Sogoeang
und viel, viel Action iiberzeugen.

Durch innovative Special-Moves avanciert FPS zu einem erstklossigen
FuBballspiel der neven Generation — Spielpaf gerantiert

| Gratfik |
Alle Sprites sind fein sciuberlich onimiert und gerendert. Ein weni
| Sound |
Kernige Jungle-Rhythmen sorgen bereits vorm Anplif fir Stimmung —
danach zeichnen die Zuschauer fiir Amosphiire verantwortlich.

' TOTAL! - CHECK
.............. Acfion/Sport

2 Spielmodi/50 Teoms
Schwierigkeits ..einf. bis hoch/3 Stufen

Das Schwalben-Extra in Aktion

Confinues

Das Hiipf-Extra istprakaisch """

Speicherkaporzifdt

Eckentrick: Der Ball wird einem
Spieler mit Feuerball-Extra aufgelegt,
welcher den heranflitzenden Ball
direkt annimmt und brennend im

Tor versenkt — der Torhiiter ist
chancenlos!

EEEEE |

nEEEE_
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1-2 Spieler

illkommen auf dem

Asphalt, der die

Welt bedeutet. Aufden 16
offiziellen Strecken diirft 1hr als
Fahrer in einem von 12 offiziellen
Teams ins Cockpit Eures PSstarken
Boliden steigen und auf die Jagd
nach den Weltmeisterschafts-
punkten gehen. Neben des ei-
genilichen Championats, beste
hend aus Qualifikation und ansch
liehendem Rennen, durft Ihr auch

C
SHIP
W

i i e M S Y
Zu zweit wird die Sache in den Kurven dann doch
etwas uniibersichtlich

1 WORLD
HAMPION-

Wer von uns traumt nicht
von einer Karriere als
Formel-1-Pilot! Aber muf3 sie

unbedingt so aussehen?

fe aber niemanden mehr aus dem
Kiesbett zieht — da kommt wirklich
keine Freude aul. Da hillt nur eines
Schleunigst die schwarze Flagge
schwenken und nach einem Er
solzspiel umschauen. Das hat dann
vielleicht nicht den offiziellen Segen
der FIA und muB vielleicht ohne
echte Fohrer auskommen, bietet

1 SpieI;r

Acclaim

Sie sind so winzig und spielen trotzdem
Basketball — aber nur auf dem GB!

EDITION R

cber bestimmt wesentlich mehr
SpielspaB und solides Renn-
feeling! man

zu Trainingszwecken auf die Piste
gehen oder versuchen, gegen dos
SNES oder einen Kumpel im Zwei-

B Eiss Fary L

Laf3t die Turnschuhe im

Schrank, greift Euch (=
Ein harter Zweikampf unter dem Korb ...
Wer steigt hither zum Rebound?

den Game Boy und ge-
nie3t dieses tolle Sp'.e” daf} Jam-Adtisten immer noch Fin-
genvernienkungen bevorsiehen. An-
sonsten spielt sich diese Miniatur-
ausgabe sehr flissig, und bis auf
ein gelentliches Flackern ist die
Action gut zu erkennen. Schade ist,
dald der SGB nicht unterstitz! wird
Diese Fassung liegt mit all ihren
Optionen und g'cfiscﬁeﬁ Verbes
serungen einen

chon vor wenigen Monaten
Uberraschte uns Acclaim mit
einer guten Umsetzung von
NBA Jam’ fir den kleien Game
Boy. Nun erscheint die Tourna-
ment Edition fir die Keksdose und
warlet mit den bekannlen Fectures
des grofen 16-BitVorbildes auf.
27 aktualisierte NBATeams mit

lick vorne.

mik /1h

Die Konkurrenz fihrt nicht immer Ideallinie: Ihr wichtigstes Ziel ist, Euch zu behindern
spielerModus neuve Best
zeiten zu fahren.

Soweit hort sich die Sache e
ja noch ganz gut an, so- | Daverspaf] 2ERR_ ]
bald es dann allerdings -

auf die Piste geht, ist der mﬂa - . . _' _—I :I
gute Eindruck schon wie . —

der vorbei: Fxtrem biede- m . . | J am
re Rennaction im klassi- | TOTAL! - CHECK

schen Pitstop'-Stil, ver- Gene .

bunden mit eher lacherli- Level..
| Schwierigkeit
Confinues
Speicher
Erhaltlich

Monster-Dunks und beinharte Action sind auch auf dem Game Boy méiglich

L1 11 1 [
EEaEE_

je mindestens drei Spie- ;
lern stehen zur Auswahl, m

um die Korbe |in Brand' zu

sefzen. Selbstverstandlich m
tauchen die bekannten Po- [ Grafik |

werUps aul, die 7. B. Eure

ERERR_| )
Trefferwahrscheinlichkeit . P
erhdhen oder alle anderen Sebnd . . . . ‘I J

Akteure kurzzeitig umwer- [ TOTAL! - CHECK |
fen kénnen.

Schwierigkeit
Continues .........

Speicher ...
Erhiltlich .
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Wie vielseitig doch
unser sympathische
Klempner ist: Jetzt
versucht er sein
Gliick zur Ab-

wechslung mal als

Hier wartet
noch eine
kleine

Uber-
raschung

crios Aufgabe st es, alte

Steintafeln zu entziffern. Zu

diesem Zweck muB er sie
gezielt freimeiBeln, darf aber nur
an der richtigen Stelle herzhaft zu-
schlagen. Dezente Hinweise hier
zu geben die Zahlen, die am Rand
der jeweiligen Steintafel siehen:
Sie geben mehr oder weniger ein-
deutig an, wieviele Steine in den
jeweiligen Reihen und Spalten zy
zerschlogen und wieviele Licken zu
lassen sind. Durch geschicktes lo
gisches Kombinieren ist es dann
moglich, das gesuchte Bild freizy
legen. Demit die Soche nicht zu
einfach wird, gibt es natirlich ein
Zeitlimit. Die Frist von 30 Minuten
erscheint auf den ersien Blick recht
hoch, allerdings gibt es bei  Fehl
schlégen” emplindliche Zeitstra
fen: Ab dem dritten Fehler gibt es
jeweils acht Minuten Abzug, also
erst genou Uberlegen und dann
mit Plan zuhaven!
Insgesamt sind 192 solcher Bil
deniéitsel in Grofen swischen 5 x
5und 15 x 15 Bildfelden zu 16

L NPOSTIINETY

Nett gemachtes Logik-
Puzzle, viele Level,
Batteriespeicher
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Wer ohne Nachdenken B

toshdmmert, der hat
schlechte Karten

sen. Sie sind nach
Schwierigkeit in drei
Gruppen geordnet,
wer alle Ratsel geldst
hat, der deorf
nem Spezialmodus
ohne Zeillimit und Hinwelse sein

in el

Gliick versuchen. Fir Anfg
gibt es wahlweise
auch noch eine Hilfe
siellung, die eine Reihe

und eine Spalte schon

zu Beginn auldeckt, Dank einge-
bauter Batterie werden nicht nur
die bereits gelosten Ratsel und die
defir bendtigle Zeit gespeicher,
sondern man kann auch das ak
tuelle Spiel kurz unterbrechen und
spater wieder cn der selben Stel-
le aulnehmen.

Freunde geruhsamer, aber kniff iger
Llogik-Knobeleien sollten hier un-

DER KLEMPNER,
EINMAL ANDERS

This ohe is a 3 and a 1. so
vou uall need To chisel in
3 consecutive boxes and
1 single box, Separated
|bY AT leasT 1 space. T

In einem
Trainings-
modus
werden
Euch die
Grund-
ziige des
Spiels
vermittelt

[N Ry ]
LI 8
DOOCCI0Omm

2 C0000000
LI

bedingt einen Blick ris-
k(‘f'!—ﬂ', (J(—f‘ﬂq (‘]\C HC:’OUS'
forderungen
in den spate
ren Abschnit-
ten sind leil-
weise enorm. Und quch
der erst am Ende zu-
géngliche Spezialmodus
hat es cdurchaus in sich
una erhocht den Wieder-
Spielwert doch erheblich.
Endlich mal wieder eine
Spiclicee der etwas fri
scheren Art auf dem Kne-
oelsekior. Wer allercings
mehr aut Action steht, der

dutubedidalibobidsbtatididodsl

\ANEGATINGS /

Nichts fir Leute, die
mehr auf Action stehen -
das ist klar

kann hier getrost ab-

I

Innerhalb einer Gruppe kinnt Thr die
einzelnen Riitsel frei auswihlen

Mario’s Picross

(Gameplay 888 | | | | N
Gut gelungene Knabelkost fir die kleinen graven Zellen,

mEEEEn_

Die zahlreichen Riitsel, der Batteriespeicher und der versteckte Bonus-
Modus versprechen einen longe anhaltenden Grilbelspa

| Grafik BEEERR
Na jo, viel folsch machen kann man bei diesem Genre ja nicht,
nett jedenfalls ist auch die Super-Game-Boy-Unterstiitzung.

| Sound | HEER_
Die Hintergrundmusiken sind solider Durchschnitt, wen
sie beim Nachdenken storen, der kann sie ouch abschalten.

TOTAL! - CHECK

Confinues
Speicher.
Erhiltlich




Beim Jupiter! Sie sind wie-
der da, die beiden beliebten
Gallier, die seit iiber 35 Jah-

ren fiir Freude unter Co-

micfans sorgen. Stolze 29

Abentever lang haben uns

die sympathischen Burschen
bestens unterhalten. Nun
folgt eine véllig neue Episode
- auf dem SuperNES!

s ist mal wieder was los, im ent-
fernten Gallien. Julius Caesar,
seines Zeichens Romischer Im-
perator, hat eine Palisade um das
kleine, uns allen bestens bekannte
gallische Dort errichtet. Doch ein
echter Gallier laBt sich dadurch

nicht stéren, und schon gar nicht

Das Jump&Run-Abentever der bei
den Helden startet in ihrem Dorfe.
Je nach lust und Laune kénnt lhr
Euch entweder mit Asterix oder
Obelix durch die Gegend schla-
gen. Habt |hr einen Mitspieler zur
Hand, so darf gar zu zweit agiert
werden — gleichzeitigl Das erste

aufhalten: Unbe-
irrt machen sich
der kleine, cle-
vere Asterix und
der starke, voll-
schlanke Obelix

 NPOSTTINEY Y

Gelungene grafische Umset-
zung der Comics, Zweispie-
ler-Simultan-Modus, nette
Spiele-im-Spiel

Ziel lautet lon
don. Dort wollen
die beiden Gal-
lier ein ganzes
Rugby?eom be-
freien, das von

— nie vergessen:
Obelix ist nicht dick! — auf die
Socken. Ihr Plan: Herumzureisen
und Caesar aus verschiedenen
landern ein Andenken mitzubrin-
gen, als Beweis dafir, daf einen
Gallier nichts authalten kann.

den rdmischen
Besaizern gefangengehalten wird.
Der Weg zum Ziel ist nicht einfach.
Nicht nur mehrere legionen R&-
mer gilt es durch geschickfe
Fausthiebe aus ihren Sandalen zu
beférdern, auch eine gefahren-

Die spinnen, die
Rimer! Aber flie-
gen konnen die
Burschen wie
eine Eins, wenn
Obelix ihnen ei-
nen Kinnhaken
verpafit

Ubrigens: Vor ex-
akt zwei Jahren
brachte Infogra-
mes das wenig
iiberzeugende
JAsterix* fiirs
SNES auf den
Markt. Gliickli-
cherweise ist
Asterix & Obelix
besser geraten

Insgesamt stecken
Siinf Comics in
Asterix & Obelix:
Asterix bei den
Briten, A. bei den
Schweizern, A. bei
den Olympischen
Spielen, Asterix
und Kleopatra so-
wie Asterix in Spa-
nien. Die Rahmen-
handlung des
SNES-Abenteuers
lehnt an die Folge
Tour de France an

volle Bootstahrt iber den Kanal
will zunachst gemeistert werden.
Sind die Gefangenen befreit, wer-
den die Romer zu einem Rugby-
match herausgefordert. Dieses lu-
stige Spielim-Spiel ist nicht nur ein
kniffliger Recktionstest, son-
dern auch eine willkom
mene Abwechslung.
Weiter geht es in die
Schweiz. Besonders gut ger
fallt hier das Uberqueren ei
nes Gebirges. Gut fiir einen
nerzhaften lacher sind die véllig
vereisten, bibbernden Solda
ten. Doch trofzi Eiszaplen an
der Nase sind sie keines-
wegs auf die leichte Schul
ter zu nehmen. Schneller
als Obelix schaven kann
zicken die Burschen ihre Schwer
ter und pieksen ihm in seinen
Bauch. Wertvolle Energie geht
verloren. Neigt sich diese ganz
dem Ende, ist eines der wenigen
leben ausgehaucht. Diverse Ex-
tras in Steinblocken helfen jedach,
Uber die Rundgen zu kommen
Nach dieser kihlen Tortur wird
eben noch die Sicherheit einer
Schweizer Bank getestet. Gelingt
es, dort den richtigen Safe zu
knacken, ist Euch eine wertvolle
Schriftrolle sicher — eines der funf

Prasente fir Caesar.

Auf der Weiterreise
nach Athen per Ga
leere lavern arglisti-

ge Typen auf unsere Freunde. Ist
auch diese Bewdhrungsprobe ge-
meistert, wird es sportlich: Auf dem
Olymp mussen drei Disziplinen mit
Bravour absalviert werden. Diese
sind Sprint, Hirdenlauf sowie
Speerwerfen. Im Drickauf '

den-Button-so-schnell-Du
kannstVerlahren er-
zielen die bei-

den das benatig
te Tempo.

Ein Besuch bei
der agyofischen Schénheit Kleo-
patre dart nicht cusbleiben, und so
begibt sich das dynamische Duo in
die Nilregion. In einem Wisten-
lager dirfen zahlreiche Soldaten so
richtig aufgemischt werden. Fhe es
in den kaniglichen Palast der Kleo-
patra geht, gilt es riesige Kata-
pulte auszuschalten

Die leizte Etappe ist Spanien, wo
Asterix und Obelix letzilich das
grofie Finale bevorsteht: der Stier
kampl! Kein leichtes ist es, dem wir




So kennen wir die Comics: Feige Romer
verstecken sich in Biischen oder fliegen
hochkant durch die Liifte ...

tenden Stier davonzulaufen und
im -'icl"-hgen Moment hinter eine Al
sperrung zu springen. Ist auch die-
se Hirde genommen, haben die

en ihr Ziel erreicht,

bei der Grenziberguerung von
Frankreich aus ins Auge sticht oder
beid die im hohen Bogen aus ihren Lat
/‘? finf Mitbringsel im  schen geboxten Rémer, welche
S .} Sack und kénnen sich  am Horizont kopliber gen Boden
auf den Weg zuriick ol
in ihr Dorf machen.

en: Es gibt viel zu Sehmunzeln!
Auch wenn Asterix & Obelix ein
bst eher gewdhnliches Jump&Run mit

bekannten Elementen ist, ist es
dennoch sehr reizvoll. Nicht
zuletzt dank aes vergnigli-
chen ZweispielerModus.
Die sehr gelungene Grafik

Die Wippe im Eis-
level befordert die
tapferen Gallier in

hohere Regionen

Vorsicht vor dem
Kutscher, er hat

’’’’ » nichts Gutes vor

Finen Kr‘T:kpunk' wollen wir an
bringen: Die Programmierer, wel-
che ebenfalls fir Die Schlimpfe’
verantworltlich zeichnen, haben

sich emeut |ins Zeug gelegt’ und

den Schwierigkeitsgrad recht hach
angesetzt. Zwar geht es nicht ganz

7l

Asterix und Obelix auf dem Weg zur dgy-

so unfair wie bei

mit  gut
animierten
Sprites un
allerle
Gags bringt
wahres Comic-

\JNEGATINGY /1

Schwierigkeitsgrad trotz
dreier Spielstufen recht
hoch, wirklich neue Elemen-
te lassen missen

tischen Schinheit Kleopatra

den Blaulingen
doch ein
FJ(JLZ?’EC" eCI'('C;"‘
ist das Ganze
Nichtsde

nicht

feeling heriber
Al

mente wie Bonusrdume, einsam
me

e wesenilichen Jumo&Run-Ele-

bare Exiras wie Unverwund
in den fonf Le-

veln & vier Stages (bzw. finf im er

o AT
sténdlich warten

oy
varkeil, Energieauttrischer oder
gar Zusatzleben sind enthalten und

sten) noch jede Menge anderer  werden durch die kleinen Spiele im

stolrolz ist Asterix
& Obelix ein Jump&Run, das nicht
nur jedem Comic-Begeisterten ans

Herz gelegl werden kann: ver-

;(_:.‘._\t;%l

T

Das Ende des Abenteuers: comicgerecht
im klassischen Stile - mit gefesseltem Bar-
den und grofiem Wildschweinessen

gnug

iche Stunden sind

Hans:/ 1y Amann

Cefahren auf unsere Gallier. Bei  Spiel, wie die

den Bootsfahrten sind es bei-

Olympiade oder
spielsweise Riffe, Steinbrocken und  cas Rugbymateh,
Fische; im Wald zeichnen Fich-  auf netre Weise
hémehen und Wildschweine fir
zusatzliche Action verantworllich.

aufgelockert. Ge-
ungen ist auch
der Sound, der

zuséitzliche At

Alles wollen wir natiirlich nicht ver-
raten. Kostlich sind die zahlrei

s

Asterix & Obelix

(Gameplay B8 | | | | [

Einige Stellen mijssen gut eingepriigt werden, um sie zu meistern. Die ver-
schiedenen Etappen und Aufgaben sorgen fiir Abwechslung,

AEREN
Dank gelungener Grafik, vieler kieiner Gags, verschiedener Elemente und
Tweispieler-Simultan-Modus ist lang anhaltender Spielspaf garantiert.

= 1995 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNY UDERZO

2 chen Gags. Sei es die pedantische  mosphare auf-
£ Ordentlichkeit der Schweizer, die  kommen l&ft.
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Solitet Ihr anfangs Probleme haben, so versucht
einmal dieses Pafiwort. Es fiihrt Euch in die
Schweiz und den hiibschen Eislevel
Caesar hat seine Priisente erhalten (unten)

| Grafik EEEERN _
Die grafische Umsetzung kommt den Comicvorlagen sehr nahe. Level und
Sprites sind gut gezeichnet und toll animiert.

 Sound | 11§ 1 [

Ebenfalls gelungen sind Soundeffekte und Musiken. Sie sorgen fiir zu-

sitzliche Atmosphiire.
TOTAL! - CHECK |

Schwierigkeit

Confinues .
Speicherkapozitit ................... 12 MBit
Edlich o im Handel

TOTAL! 8/95




DIE COMIC-SERIE

1977 hatte der Brite John Wagner
die Idee, einen vollig neven futu
ristischen Comic zu entwickeln. In
der postapokalyptischen Siory, die
Wagner sich fir seine neve Er-
wachsenenserie vorstellte, sollte
es eine Haupfigur geben, die so-
woh! Polizist, Richter und Ge-
schworener in einer Person ist.
Dem Zeichner Carlos Ezquerra
legte er sein Script vor, welcher
dann den ultimativen Cop zu Pa-
pier brachte: Judge Dredd.
Die Figur war seit- 4
dem in dem Comic-
Magazin , 2000 AD’ §
in den britischen Re:

galen zu finden, eine eigene Serie
bekam der Held' erst spater. Der
zum Teil sehr brufale Stil der Hef-
fe ist sicherlich der Hauptgrund
daofir, warum die Hefte nie im
groBen Stil nach Deutschland ko
men und Judge Dredd hierzulande
fast vallig unbekannt ist.
Der erste deutsche |D-Comic ,Auf
ruhr in Mega City One” erschien
1982 beim hollandischen Verlag
Rijpermann, und ist nur noch auf
gutsortierten
Flohméarkten zu
| finden. Im Bastei-
Libbe-Ver-

lag erschien vor einigen Jahren
eine Serie, die jedoch mangels
Erfolg wieder eingesfelli wurde.
Mittlerweile gibt es mehrere eng-
lischsprachige Heftreihen mit dem
ZukunftsCop, und nach dem An-
laufen des Films ist es sicher nur
eine Frage der Zeit, bis |hr deut-
sche Ableger der Serie in den Ge-
schaften kaufen kénnt,

Ubrigens: Zwei Gastauftitte hatfe
der behelmte Ordnungshiiter in
den beim Carlsen Verlag erschie-
nenen BaimanComics ,Vendefta in
Gotham Ctiy* und ,Kampf um Go-
tham Cifty” - der letztere ist be-
sonders empfehlenswert!

WOGE DHEDB

Im dritten Jahrtausend, genauer gesagt im Jahr
2139, lebt die Weltbevélkerung hinter den
schiitzenden Mauern der ,Mega Citys’. Um innerhalb dieser

DAS SPIEL

wuhs ische

rJl PIC |'<' eur ra Ji'l' fl"*‘

Startkn sound ist vom |esn

o\d' I
mosphare auf, die

t/z;‘ A | :\: _;':)IJJ]J \J‘J A JANUS LAB FILE SUMMORY .

Gute Grafik und THE JAMUS LaB 15 0
Animationen, komplexer aber GENETIC CLOMING

iibersichtlicher Spielaufbau LABURATURY LUCATED
PaBwortsystem ! UNDERNENTH THE STATUE

In grofien
Hallen, unter
Sfreiem §
Himmel, in
diisteren [RE—.
Xorridoren
und vor der |
Freiheitsstatue

fiir Recht und §
Ordnung




Sylvester Stallone scheint starken
Gefallen an der Rolle des eigen-
willigen Ordnungshiiters gefunden
zu haben. Nach ,Tango & Cash’
und ,Demolition Man' bleibt der
durch die ,Rocky und ,RamboFil-
me bekannt gewordene Schau-
spielAthlet dem ActionGenre freu
und verkérpert nun den futuristi-
schen Polizisten mif dem strengen
Gerechfigkeitssinn.

In dem 70 Millionen teuren — fiir
HollywoodVerhdliisse fast schon
ginsfigen — Film stehen thm v.a. Ar

riesigen Stddte fir Recht und Ordnung zu sorgen, sind Wécher
nétig, die Polizisten, Geschworene und Richter in einer Person

sind: die ,Judges’! Der legenddrste von ihnen ist ,,Judge Dredd”.

edes levels ernaltet [hr

/u Beginn
in Brieling von Eurem Cenirc

:‘\ h&f om

ruuL

rzukomme
entle

mand Assante, Diane lane und
Rob Schneider (,Saturday Night
live', beliebte US-Comedy-Fern-
sehserie) zur Seite.

Die Story ist wie im Comic in der
fikiiven Metropole ,Mega City
One' des 22. Jahrhunderts ange-
siedelt. Um den uliimativen Cop
zur Uberwachung der Bevolke-
rung heranzuziichlen, werden ge-
nefische Experimente vorgenom-
men. Das dabei vor allem Béses
hetauskommt, ist klar, und nur Sly
Stallone sowie eine lange Reihe

Mission-Status informieren. Da Thr

einen Poliz

V-}‘ ("fm\ﬂv

Wenig spielerische
Neuheiten, kein
Optionsmeni, aber das
kann man verschmerzen

von genialen Spe-
cialffects kann das
Ubel aufhalten. Die Bil
der auf dieser Seite las-
sen bereils erahnen, daf
auch die Ausstattung
und die Maske im Film
vom Feinsten sind, Wer
sich die Zeit bis zum Ki-
nostart im August mit ein-
stimmender Unterhaltung
vertreiben will, der soll
te sich ,Demalition Man’
auf Video anschauen.

So ein Multifunktionsarm ist nicht nur
bei der Kiichenarbeit und beim
Kartoffelschilen sehr praktisch

Judge Dredds
Dienstpistole
sitzt recht
locker im
Halfter

Vorwiegend agiert Ihr in Platt-

*('}HT eveln, gine kt_"?t’j

dsequenz

3(7‘(JT
ir Kurzweil.

olta |;ch~

u< st ’ﬂ\l rain \}\ St
dort wenig

M Gomepioy 1 1 1 |
R 4 Ein gut zu stevernder Held bewegt sich durch abwechslungsreiche und
*S L actiongeladene Level ~ So soll es seinl

MINM Daverspai B 1 | | | (M

Trotzdem ist daos  Wenig Neves, dofiir stimmt dos Alte! Gute Action-Kost mit
Pafiwortsystem fiir Quereinsteiger.

EERERE

Viele Effekte und die genialen Animafionen lossen dieses Spiel zum

kleinen Augenschmouf werden.
[ Sound | ERERE _

Game eine sehr s
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COMPETITION

TAR MARIO BASLER!

TREFFT SUPERS

ler prasenﬂert'
1 LS. Gold e

ten aut E

2.-10. Prels. ie

Mario Basler empfohlenen qp els

AuBerdem |’1( t lhr donk TOTAL die zusétzlic
Chance auf nachsienende Gewinne:

11.-20. Preis: je ein SNESModul Fever Pitch
Soccer” mit Original-Auviogram von Mario Basler
21.-23. Preis: je einen von Mario Basler hana-
i en Fubball

1. Welches Spiel empfiehlt Mario Basler?
2. Wie viele Tore hat Mario Basler in der
Bundesligasaison 94/95 geschossen?

e i 5 il i

Vorname/Name:

Anschrift: I

PLZ /Ot
Telefon:
Gebuttsc
Antwort 1:

Antworl 2:

Schickt den vollstandig ausgefullien Coupon oder eine
Postkarte mit den entsprechenden Daten an:

TOTAL!, Mario Basler, Heilwigstrafie 39,
20249 Hamburg
Einsendeschluf ist der 15. September
{Datum des Poststempels)




Sheeva kann
ihre Gegner auf
vielerlei Art
,verandern’!
FlammenstoBe
sind da nur ein
kleiner Vorge-
schmack!

ittlerweile durften die Alteren unter Euch schon die eine oder andere Run-
de am neuesten Streich der amerikanischen Softwareschmiede Midway be-
stritten haben. Die Rede ist naturlich von Martal Kombat 3. Nachdem wir Euch
in der vorhengen Ausgabe schon mit den ersten Automatenbildern und allen wich-
tigen Infos zum Gerat und Spielablaut versorgt haben, wollen wir diesmal etwas
mehr ins Detail gehen und die (neuen) Kampter samt Moves vor-
stellen. AuBerdem erinnern wir nochmal an den Mortal-Kombat-
Film, der im November bei uns anlauft und berichten Uber den Mortal-Kombat-
Anime. Wie Ihr ja sicherlich wiBt, sind die beiden ersten Versionen von MK mitt-
lerweile indiziert bzw. beschlagnahmt worden. Aus diesem Grund st wohl nicht

davon auszugehen, dal3 ein Vertreiber MK3 auf den deutschen Markt bringt, da

man mit ener sofortigen Indizierung rechnen muBte. Naturlich kummern diese spe-
ziellen deutschen Verhdltnisse die groBen, weltweit agierenden Softwarekonzerne
wenig. Es wird also Umsetzungen auf alle gangigen Systeme geben. Furs Super-
Nintendo 1st die Umsetzung so gut wie fertig und sieht wirklich sehr vielverspre-
chend aus. Auf dem Ultra 64 soll angeblich exklusiv die komplette Version mit den
zusatzlichen Kampfern erscheinen! Bis dies allerdings soweit

sein wird, vergeht noch einige Zeit. Auch Nintendos Konkur-

renten durfen sich uber Versionen des Prugelspiels freuen. So hat Sony fur dieses
Jahr die alleinigen Rechte auf eine 32-Bit-Umsetzung fur die PlayStation erworben
Sega Saturn- und 32X-Besitzer mussen sich gedulden. Ob all diese Konvertie-

rungen die grafische und spielerische Qualitat der Automatenversion haben wer-



Kabel ist nicht ohne! Mit
seinen Feuerhallen kann er
ganz schon einheizen. Da
muss auch auch Shang
Tsung in die Rohre gucken

den, konnen selbst wir momentan noch nicht abschatzen. Sobald aver nahere In- on der Move gilt. Welche Version thr spielt, muft hr schon selber herausfinden
fos zu den Nintendo-Versionen .durchsickern’ seid Ihr die Ersten, die es erfanren.  Wenn |hr einen MK3-Automaten entdeckt haot, aner noch mcht fitim spielen seid,
Midway/Williams wird wahrscheinlich durch die Umsetzungen und Lizensierungen  schaut erstmal den Profis (die immer an solchen Geraten stehen) uber die Schul-
genugend Einnahmen haben, um auch weiterhin neue MK-Versionen zu produ-  ter So lernt thr schon die wichtigsten Moves und taktuschen Grundziige fisr be-

zieren. Allerdings st zu befurchten, daf deutsche Freunde die- stimmte Kampfer. Die meisten Berufsspieler” freuen sich sogar,

ses Kampfsportspektakels leer ausgehen Doch noch wissen wenn man von ihnen lernen will - aber stort sie nicht beim Spiel
wir nicht was die Zukunit bringt und wenden uns lieber der Gegenwart zu, denn Fragen konnt Ihr auch noch nach dem Game Qver!

die Automaten stehen in unseren Arcades, und thr wollt wissen, wie man sie (nch- Wer einen CompuServe- und/oder Internet-AnschluB hat, kann sich dort in dem
tig) bedient. Auf den nachsten Seiten findet thr deswegen nicht nur Infos Uber die  einschlagigen Forum mit allerler Informationen Gber MK3 versargen. Neben Mo-
Kampfer, sondern auch die wichtigsten Moves fur alle Charaktere und allgemer-  velisten gibt es dort auch Hintergrundinformation, Merchandising-Artikel und was

ne Tips furs Game. Die Zahlen (1.0 & 2.0) geben an, fur welche Automatenversi- — man sich sonst noch vorstellen kann Einen Blick ist es allemal wert
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SHANG TSUNG

_ GESPIELT VON Jomn TURK

L 15ung ist Shao Kahns wichtigster Zau-
 berer, Erverlor zwar einst die Gnade ser-

nes Herren, als er im ersten Turnier um die
Eroberung der Erde versagte. Aber der
ewig intrigante Shang Tsung ist trotz-
dem notwendig in Kahns Eroberungs-
planen: Deswegen bekam er diesmal
mehr Macht als je zuvor.”
MOVES:
1 Skulb:Z,Z HS
2 Skulls:ZZV, HS
3 Skulls: ZZ V.V, HS
Ground Fireballs: V,V,Z,Z, TT
MORPHS:
1) Liu Kang: 360VV (Block)
2) Kano:V,ZV, BL

Sonya: U,U,U, RN+BL+TS
4). Kung Lao: RN, RN, BL, RN

Kabal: TS, BL, HT

Sindel: ZU,Z, TT

Cykax: BL, BL, BL

Sektor: U,V.Z, RN

NightWolf: 0,0,0 (Block)

lax:V V.U, TS

Sub-Zero; V,U,V, HS

Stryker: V\V,V, HT

Sheeva: VUV, TT

GESPIELT VON LiA MONTELONGO

STORY:
..Einst herrschte sie als Kénigin an Shao
Kahns Seite dber die Qutworld. Jetzt,
10,000 Jahre nach ihrem vorzeitigen
- Tod, wurde sie auf der Erde wiederge-
boren. Ihre tblen Absichten decken sich
‘hervorragend mit Shao Kahns Tyran-
nei. Sie ist sein Schitissel zur Eroberung
‘der Erde.”

~ MOVES:
Air Fireball: Z,U,V, TT (nur in der Luft)
“Ground Fireball: V.V, TS
Wave Scream: V,V,V, HS
Flight: Z,ZZ,V, HT

'KOMBOS:
Ground
'HT, HS, HS, TS, HT
‘HS, HS, HS, TS, Z+HT
HT, HS, HS, TS, HT
HT, TS, HS, Z+HT
HS, HS, Z+HT

KOMBOS:
Ground
TT, HS, HS, TS, Z+HT
Ground Fire, Uppercut, 3 Fireballs
HS, HT, TS, Z+HT
HS, HS, TS, Z+HT
FATALS:
Fataumy 1: Halte TS, U,V,U,V, Lasse TS
(Nahe dran) (1.0)
Er hebt seine Hand und aus dem Boden
kommen Stacheln, dann nimmt er sein
Opfer und schmeiBt es in die Sporne
AnmvaLry: VV,V,Z,U+RN (vorher Mercy
machen)
Basaury: RN, RN, RN, TS (Keinen Block in
der lezten Runde machen) (2.0)
Megcy: U,U,U,U, RN (1.0)
Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)
Pir 3, SUBWAY, AND SHAO KaHn ToweR
V,V,V.V, RN (Nahe dran} (1.0)
V.V,V.V, HS (Nahe dran)

Sie schreit und reiBt damit dem Opfer
das Fleisch von den Knochen.

Fataury 2: RN, RN, BL, RN, BL (FuBfeger
entfernt) (1.0 + 2.0)

Er Haar wachst und umwickelt den Geg-
ner, dann lauft sie weg und der Gegner
zerreiBt in Blut und Knochen
Anivaury: V.V, HS (Vorher Mercy ma-
chen)

Sie verwandelt sich in eine Wespe und
sticht den Gegner aus dem Screen.
FriENDSHIP: Tap O+RN (Kein Block in der
lezten Runde) (2.0)

Bagaury: RN, RN, RN, RN, O+RN
Mercy: U,U,UU, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

Pit 3, SuBwAY, AND SHAO KAHN TOWER
V.V, V.V, RN (Next) (1.0)

MAJ. JAX BRIGGS

GESPIELT VON JOHN PARISH

STORY:

.Nachdem er es nicht geschafft hatte,
seine Vorgesetzten von der kommenden
Bedrohung durch die Outworld zu dber-
zeugen, begann Jax sich heimlich auf die
zukunftigen Kampfe mit Kahns Ge-
folgsleuten vorzubereiten. Er stattete
beide Arme mit unzerstrbaren Im-
plantaten aus, denn dies ist ein Krieg,
den zu gewinnen Jax vorbereitet ist.”

MOVES:
Fireball: Z,V, HS
Double Fireball: V,V,Z,Z, HS
Ground Smash; Halte TT(3 Sek.),
Lasse TT
Running Punch: V.V, HT
Gotcha Punch: V.V, trigger TS

- mA).JAK B
L

GESPIELT VON RicHARD Divizio

STORY:

.Von Kano nahm man an, daB er im er-
sten Turnier getotete wurde. Stattdes-
sen wurde er in der Qutworld gesich-
tete, wo er erneut der Festnahme durch
Sonya entkam. Noch vor der Qutworld-
Invasion tberzeugte er Shao Kahn sei-
ne Seele zu verschonen. Kahn braucht
jemanden, der seinen Kriegern erklart
wie irdische Waffen funktionieren. Die-
ser jemand ist Kano."

MOVES:
Cannonball: Halte TT(3 Sek.), Lasse TT
Knife throw: U,Z, HS
Knife Uppercut: U,V, HS

Quad Throw: V+TS, trigger HS
Backbreaker: BL in der Luft

KOMBOS:
Ground
HS, HS, BL, Z+HS
HS, HS, TS, BL, Z+HS
HT, HT, HS, HS, BL, TS, Z+HS
HS, HS, BL, TS, Z+HS

FATALS:

Farauty 1: 360TT (Nahe dran)

(Block) (1.0)

Jax Arme verwandeln sich in Klingen

und zerschneiden den Gegner.

Fataury 2: RN, RN, RN, BL, TT (Bild-

schirm entfernt) (1.0)

Jax wachst sehr schnell, sehr grof3; dann

blendet der Schirm auf das Opfer um

und ein grofler Stiefel zermatscht es.

Basaury: U,U,U, TT (uberall) (Kein Block
in der letzten Runde) (? + 2.0)

A Mercy: U,UUU, RN (1.0)

. Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)
% P 3, SuBway, AND SHAD KAHN To-
WER:
V,V,V,V, RN (Nahe dran) (1.0)

Choke Halte: Z UV, TS |
Air Throw: BL in der Luft (Nahe dran)

KOMBOS:
Ground

HS, HS, TS
HS, HS, TS, Z+HT
HS, HS, TS, HT, Z+HT
HS, HS, HT, TT, Z+HT
HS, HS, U+ TS,
HS, HS, TS, HT, TT, Z+HT
HS, HS, TT, HT, Z+HT
HT, HT, TT, Z+HT

FATALS:

Mercy: U,U,U,U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)
Pir 3, SuswAy, AND SHAO KAHN TOWER:
V,V,V.V, RN (Nahe dran) (1.0)




GESPIELT VON EDDIE WONG

| STORY:

.Nach der Outworld-Invasion stellte Liu
Kang fest, daB er das Hauptziel von
Kahns Killerkommandos war. Er ist der
Shaolin-Champion und hat schon in
der Vergangenheit Kahns Plane durch-
kreuzt. Yon allen Menschen stellt Kang
die grofBte Bedrohung fur Kahns Herr-
schaft dar.”

MOVES:
Bicycle Kick: Halte TT, Lasse TT
Flying Kick: V.V, HT
Fireball: V.V, HS
Low Fireball: V.V, TS
Air Throw: BL

KOMBOS:
Ground
HS, HS, TT, TT, HT, Z+HT
HS, HS, BL, TT, TT, HT, TT
Jump Kick, Air fireball, Bicycle kick,
Run, HS, HS, BL, TT, TT, HT, TT

FATALS:
Fataumy 10 VUV V,ZV, TT (Nahe dran)
(1.0)

STRYKER

GESPIELT VON MicHAEL O'BRIEN

'STORY:
Alssich die Tore der Outworld tber ei-
. ner groBen Stadt in Nord Amerika 6ff-
“neten, geriet alles in Panic, Chaos und
~auBer Kontralle. Kurtis Stryker war der
‘der Anti-Austands-Truppe als
begann die ersten Seelen zu
and sich schlieBlich als ein-
ender einer.einstigen Millio-

HT, HT, HS, HS, TS
HS, HS, U + TS, Baton Throw

S, HS, TS
HT, HS, HS, TS

Er wird unsichtbar, zindet den Gegner
an und wird wieder sichtbar

Fataury 2: Halte BL, 0,0,0, Lasse BL,
BL+RN (Uberall) (1.0)

Er aBt einen MK-Automaten auf den
Gegner fallen.

7 Anmaury: V,V,U,U,V, HS (vorher Mer-
cy machen) (?)

Bapaury: U,U,U, HT (Kein Block in der
letzten Runde) (Uberall) (2.0)
FriEnDsHIP: Tap U+RN (Kein Block in der
letzten Runde) (Uberall) (2.0)

Er macht einen Schatten-Puppe von
dem Drachen

Mercy: U,U,U,U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

Pir 3, Susway, AND SHAO KAHN TOWER:
V.V, V.V, RN (Nahe dran) (1.0)

/ADE WH, L
BECAN TAKING 50
FINDS WINSELF THE 10
GRYITOR OF A CIT)
OPOLA J. i d

Er wirft Sprengstoff auf seinen Gegner
und halt sich Ohren zu, wahrend der
Opponent explodiert.

Faraury 2: V,V.V,V, TT (Bildschirm ent-
fert) (1.0 + 2.0)

Stryker schieBt mit einem Taser auf den
Gegner und fritiert ihn

Megrcy: U,U,U,U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

Pir 3, SUBWAY, AND SHAC KAHN TOWER:
V,V.V.V, RN (Nahe dran) (1.0)

SONYA

GESPIELT VON KERRI HOSKINS

STORY:

»Sonya verschwand wahrend des er-
sten Turniers, wurde aber spater von Jax
gerettet. Nachdem sie auf die Erde
zurlickgekehrt waren, versuchten Sonya
und Jax die US-Regierung vor der be-
vorstehenden Bedrohung zu warnen.
Ohne uberzeugende Beweise konnten
sie nur hilflos zusehen, wie Kahn seine
Invasion begann.”

MOVES:
Rings: U,V, TS
Dig. Bicycle Kick: 2,Z,U, HT
Leg Throw: U+TS+BL
Square Wave Jump: V,Z, HS

« 4T, SONT A BLADE -

SONTA PISAPPRARED AFtax

THE FIRST TOGRNANINT sur
was RESTID F

SUB-ZERO

GESPIELT VON JOHN TURK

STORY:
.Der Ninja kommt unmaskiert zuriick
Betrogen von seinem eigenen Clan,
den Lin Kuei, brach er die heiligen
Schwiire der Ehre durch das verlassen
seines Clans und unterschrieb damit
sein eigenes Todesurteil. Aber im Ge-
gensatz zu den alten Ninja sind seine Be-
droher diesmal Maschinen. Er muB nicht
nur gegen die Bedrohung aus der Out-
world, sondern auch gegen seine see-
lenlosen Meuchelmarder kampfen.”
MOVES:

Ice Shower: U,V, HS

Ice Clone: U,Z, TS

Freeze: UV, TS

KOMBOS:
Ground
HS, HS, TS, Z+HS
HT, HT, HS, HS, TS, Z+HT

FATALS:

Fataumy 1: U,U,U,Z+HS (Uberall) (1.0)
Genau wie fruher. Sie macht eine Kuss-
hand und steckt den Gegner in Flam-
men.

Basatmy: U,U,UV, TT (Kein Block in der
letzten Runde) (Uberall) (2.0)

Mercy: U,U,U.U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

PiT 3, SUBWAY, AND SHAO KAHN TOWER:
V,V,V,V, RN (Nahe dran){1.0)

o iy
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Slide; Z+TS+TT+BL
KOMBOS:
Ground
HT, HT
HS, HS, TS, Z+TT, Z+HT, Z+HT
HS, TS, TT, HT
TS, HS, TT, Z+HT
HS, TS, TT, HT, Z+HT
30 %/ 3 Freeze, Jump Kick,
29% / 2 Freeze, Uppercut, S
22% / 4 Freeze, TT, HT, Z+HT, T
FATALS: ¥
Farauty 1: UV,UV, TS (Naf
Er hebt den Gegner Gber
friert ihn ein und bricht ihn |

Nuoaury: Halte TT, HT, dann? (vorher Mer-
cy) (Kein Block in der letzten Runde) {1.0
Anmaury: Halte BL, 0,0,0,0 Lasse
(Nahe dran} {vorher Merey) (1.0}
Polar Bear st
Basaury: U,Z,Z, HT

Mercy: UUUL, RN (1.0}

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2

P 3, SUBWAY, AND SHAO KAHN To
V,V,V,V, RN (Nahe dran) (1.0).




GESPIELTVDN SaL Divita

i S]'ﬂll\"
*.Cyrax st Einheit TT-4D4, der zweite von
- drei Prototypen kybernetischer Ninjas, ge-
| baut von den Lin Kuei. Wie bei seinen
| Gegensticken lautet sein Befehl, Sub
Zero zu finden und zu vernichten. Da
‘ohne Seele, wurde er bislang nicht von
- Shao Kahn entdeckt und bleibt als magli-
che Gefahr fir die Eroberung der Erde.”
MOVES:
Net:Z,Z, TT
Exploding Teleport: V,V,U, BL
Close Bomb: Halte TT,Z,Z HT
Far Bomb: Halte TT,V,V,HT
Jump Throw: V.V,Z,U.V, BL
(Gegner muB in der Luft sein)
KOMBOS:
Ground
100 % Z, Z, Halte TT, V, V, HT, Lasse TT,
HS, HS, TS, Halte TT, Z, Z, HT,
Lasse TT, U+HS, Halte TT, Z, Z, HT,
U+HS, Halte
TT, 2, Z, HT, Lasse TT, U+HS,
HS, HS, TT, TS
HS, HS, TT, Z+HT
HS, HS, HT
HS, HS, HT, HS, HT, HT, Z+HT (2.0)
FATALS:
Fataumy 1:.0,0,0,U, HS (Bildschirm ent-

NIGHTWOLF

GESPIELT VON SAL DiviTa

STORY:
.Er arbeitete als Historiker und Bewah-
rer der indianischen Kultur. Als sich das
Qutworld-Portal Uber Nord Amerika
 offnete, benutzte er die Magie seines
Totems um seinen Stamm und das heil-
gen Land zu schiitzen. Diese Gegend
wurde zu eirier ernsthaften Bedrohung
| far Kahns Invasions der Erde.”
MOVES:
* Arow: U,Z, TS
Hatchet Uppercut: U,V, HS
Shield: Z,.Z.Z, HT
Shadow Ram: V.V, TT
~ KOMBOS:
| Ground
HS, HS, TS, Hatchet Uppercut, HS
HS (HS, TS,Z, U, V, HS
HT, HT, HS, HS, TS, HT
‘H_ HS, Hatchet Uppercut, HS, HS,
- Shadow Charge
HT, HT, HS, HS, TS, Z+HT
~ FATALS:
Faraury 1: U V.V, HT (Nahe dran) (1.0)
. Aus dem Himmel kommt ein machtiger
chtstrahl und pilverisiert den Gegner.
TAUTY 2:Z,7,2, HS (FuBfeger entfernt)

fernt) (1.0)

U,U,0,U, HS (Bildschirm entfernt) (2.0)
Seine Haare drehen sich wie ein Rotor, bis
er abhebt, Dann kommt er schnell wieder
runter und zerhackselt den Gegner
FatauTY 2: 360UU, RN (Bildschirm ent-
fernt) (Block) (1.0)

2V.Z VU, TT (Bildschirm entfernt) (Block)
(2.0)

Er drickt Knopfe an seinem Arm, wor-
aufhin ein Menu auf den Bildschirm
ploppt. Dann wahit er Self Destruct’ und
sprengt sich und sein Opfer

ANnIMALTY: Halte BL, 0,0,0,U, Lasse BL
(vorher Mercy machen) (1.0)

Hai (nur gegen Shang Tsung?)

FrienpsHip: 360 von Vorne nach oben, RN
Funny Dance

Mercy: U,U,U,U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

Pit 3, SuBWAY, AND SHAO KAHN TOWER

V.V, V.V, RN (Nahe dran) (1.0)

< CTRAX -
CYRAX IS ONIT (K-40s
THE IND OF THREE #R0TO.
TYPE CYBERNETIC NIRJAS
BOILT BY THE LIN KO,
Ll mrunm
NI LAST PROIRANNED C0)
NAND I3 TO FIND AND rn
NIRATE TNE ROOGE lfljl'
sa8-11
TRAX 0OLS l-ll'lll.l
SHAQ KANN AND REAAIAS &
POLSIBLE THREAT ASAINST

Er halt sein Tomahak in den Himmel,
woraufhin ein Blitz einschlagt, dann
halt er es auf den Gegner und er fallt
um.

ANIMALTY: U,U,U (Nahe dran) (vorher
Mercy) (1.0)

Er verwandelt sich in einen roten Wolf
und fallt den Gegner an.

FrienpsHie; U+RN, U+RN, U+RN (Kein
Block in der letzten Runde) (2.0)

Er verwandelt sich in Raiden, dann fallt
ein MK2-Automat vom Himmel und er
sagt, daB er eine Raidenverwandlung
kennt aber keine Kanoverwandlung.
Mercy: U,U,U,U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

Pit 3, SUBWAY, AND SHAO KaHn Tower
V.V, V.V, RN (Nahe dran) (1.0)
RN,RN,RN, BLK (Nahe dran) (2.0)

SEKTOR

GESPIELT VON SAL DiviTA

STORY:

,.Sektor ist der Codename von Ein-
heit TT-9T9. Er war der erste von
drei Prototypon kybernetischer Nin-
jas, die die Lin Kuei gebaut haben.
Sektor war einst ein menschlicher
Meuchelmorder, der von den Lin
Kuei trainiert wurde. Er meldete
sich aus Loyalitat zum Clan freiwil-
lig firr seine Kybernetisierung. Sek-
tor Uberlebte die Qutworld-Invasion
— er hat keine Seele, die genom-
men werden kann."

MOVES:

Heat Missile: U,Z, HS
Straight Missile: V,V, TS
Teleport Punch: V,V, TT

GESPIELT VON EINER KNETFIGUR

STORY:

,Sie wurde von Shao Kahn personlich
als Wache fir Sindel ausgesucht. Sie
wurde Kahns Loyalitat ihrer Rasse der
Shokan gegentiber misstrauisch, als er
Motaro als Fihrer der Killerkommandos
einsetzte. In der Outworld ist Motaros
Rasse der Centauren der natirliche
Feind der Shokan.”

MOVES:

Fireball: UV, HS
Teleport Stomp: U, O
Stomp: Z,U,Z, HT

KOMBOS:

Ground

KOMBOS:

Ground :

Heat Seeker Missile, Teieport Run TS =
Jump Forward, HT

Teleport, Regular Missile

Heat Seeker Missile, Teleport, Run, TS,
Regular Missile

HS, HS, 1T, TS

HS, HS, TT, TS

HS, HS, TT, Z+HT

HS, HS, HT

HS, HS, HT, HT, Z+HT (2.0)

FATALS:

Fataury 1: 2,2,2,Z, HT (FuBfeger ent-
fernt) (Block) (1.0)

Aus seinem Korper kommt eine groBe
Presse, die den Gegner zermatscht.
AnmauTy: U,U,U,0 (Block) (vorher Mer-
oy} (1.0}

Fledermaus - Kopf ab

Frienoskip: Tap U+RN (Kein Block in der
letzten Runde) (Uberall) (2.0)

Test Your Might!

Mercy: U,U,U,U, RN (1.0)

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)

PiT 3, SUBWAY, AND SHAO KAHN TOWER:
V.V, V.V, RN (Nahe dran) (1.0)
U,U,U,U, RN (Nahe dran)(2.0)

HS, HS, TS, hold Z for the rest, HT, HT,
TT, HT -

HS, HS, TS, V+HS

HS, TS, HS, Z+HT

FATALS:

Fataumy 1: V,V.V, TS (Nahe dran).(1.0)
Sie stampft den Gegner in Boden, bis
nur noch der Kopf rausguckt.

Fatauty 2: Halte HT, V\V.V, Lasse HT
(Nahe dran) (1.0) ‘
Halte HT, V.Z V.V, Lasse HT (Nahe dran)
(2.0)

Sie reit die Haut vom Gegner bis nur
noch ein blutiges Skelett tibrig bleibt:

? Fatauny 3: Halte BL, V,UMZ V, Lasse
BL, Driicke TS (Dicht) :
Anmality: RN, BL, BL, BL, BL {vorher
Mercy) (1.0 + 2.0)

Scorpion Explosion

Mercy: U,U,U,U, RN.(1.0) :

Halte RN, U,U,U,U; Lasse RN.(2:0}

P 3, Susway, AND SHAO KAHN Tower:

V, V..V, RN (Nahe dran) (1.0)




Anmauty: RN, RN, RN, RN, BL, RN (vor-
her Mercy) (1.0 + 2.0)
Leopard Pounce
Mercy: U,U,U,U, RN (1.0)
Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN (2.0)
? FRIENDSHIP; U+RN, U+RN, U+RN (Kein
Block in der letzten Run-
_ de)(2.0)
Pit 3, SuswAy, AND
SHAD KAHN TOWER
V,V,V,V, RN (Nahe
dran) (1.0)

KUNG LAO

JESPIELT VON TONY MARQUEZ

g Laos Schicksal st nichts wei-

1 nnt! Erwird auch nicht als Cha-

rakter einzelr vorgestellt. AuBerdem

er am Ende des Turniers seinen
schweren Verletzungen!

Sh|e!d Spin: V.UV, RN

‘ ,KOMBOS:

it

Ground
T, TT, Z4HT
‘HS, TS, HS, TS, TT, TT, HT
 HS, TS, HS, TS, TT, TT, Z+HT
Hop punch, Dive kick, Roundhouse,
Low Kick

mm:

FaTALTY 1: Tap U+BL+RN (Uberall) (1.0
+20)

" Kung macht seinen Shiled Spin, der

Gegner wird eingesagen und Knochen

und Blut flegen umher.

Fiir die Kombat Codes konnt Ihr die Icons am unteren Rand des VS.-Scre-

KABAL

GESPIELT VON RICHARD Divizio

STORY:

+Als ausgewahlter Kampfer ist seine
Identitat allen ein Ratsel. Es wird ange-
nommen, daf er ein Uberlebender der
Kahnschen Killerkommandos ist. Als
Folge dessen ist er furchtbar entstellt
und wird nur durch Apparate und sei-
ne Wut gegen Kahn ktnstlich am Leben
gehalten.”

HS, HS, U+HS g

Spin (Z,V, TT), dann dicht heran _
und eine Kombo machen:

HS, HS, U+HS, JUMPKICK,
AIR FIREBALL 3 ¢ 2

49 % TT, TT, HS, HS, U+HS, JudTpklEk
AIR FIREBALL

32 % TT, TT, HS, HS, Z+HT, Z4HT

72 % Jumpkick, Spin, GroundBlade‘ i
TT, HS, HS, U+HS,

UPPERCUT, Jumpkick, AIR FIREBAU.

MOVES:
Tornado Spin: Z,V, TT
Purple Fireball: Z,Z, HS
(auch in der Luft)
Ground Blade: Z,Z,Z, RN

KOMBOS:
Ground

FATALS: 1
Fataury 1: Z.Z,V,U, BL (FuBfeger Eht
fernt) (1.0) A
U,U.Z,V, BL (FuBfeger entfernt) (2.0)

Er zieht seine Schlauche heraus und
steckt sie in den Gegner, dann pumpt er
ihn auf, bis der Kopf platzt.
ANMAUTY: Halte HS, UUU, Lasse HS
(Nahe dran) (vorher Mercy) (1.0).

Ein griines Nashornskelett schubst den
Gegner aus dem Bild.

Basaumy: RN, RN, TT (Kein Block in der
letzten Runde) (Uberall) (2.0)

Mercy: U,U,UU, RN (1.0) _

Halte RN, U,U,U,U, Lasse RN.(2.0)

Pir 3, Susway, AND SHAC KAHN TOWER:
V.V, V.V, RN (Nahe dran) (1.0}
BLK,BLK,BLK,HT (Nahe dran) (2.0)

PICRE 87 S0y

e

SO, UND HIER NOCH EIN PAAR ALLGEMEINE TIPS ZUM GAME

ens mItTS, TT und BL verandern. Wenn Ihr den Stick dabei nach oben driickt, wahit hr die
Icons riickwarts aus. Spieler 1 wahit die ersten drei, und Spieler 2 die lezten drei Symbo-
le —also vorher tber den gewiinschten Code einigen!

Mbgliche Codes findet Ihr nicht nur Werbung fur MK3 sondern auch bei allem anderen,
was mit MK3/zu tun hat. Augen offen halten! Aber, bei den so gefundenen Codes fehlt
immer ein Symbol (das 15t eine Nummer mit Kreis drum). Hier hilft nur ausprobieren (und
somit Geld in den Automaten werten). Hier habt Ihr schonmal ein paar Codes, die auf bei-
den Versionen (1.0 & 2.0) funktionieren

Dark Fighting:
G0ro, Shao Kahn, Shae Kahn, Fragezeichen, Ying Yang, Ying Yang

Ranper Kombat:
Fragezeichen, Goro, Drachen, Fragezeichen, Goro, Drachen

Player 1 Quarter energy:
Raiden, MK , Raiden, MK , MK , MK

Player 2 Quarter energy:
MK, MK, MK , Raiden, MK , Raiden

There Is No Knowledge That Is Not Power:
MK, Ying Yang, 3 , Schadel, Yin Yang, Goro

Winner of Round 1 fights SHAO KAHN:
Drachen, 3, 3, Blitz, Goro, Fragezeichen

No Power Bar:
Schadel, Shao Kahn, Raiden, Drachen, MK, Ying Yang

Disable Throws:
MK, Drachen, Drachen, MK, Drachen, Drachen

Blocking Disabled:
Drachen, Ying Yang, Drachen, Drachen, Ying Yang, Drachen

ANDERE NUTZLICHE KLEINIGKEITEN

o Zufallsauswahl: O+Start, genau wie bei den anderen MKs

e Den Schwierigkeitsgrad bestimmt Ihr (im Einspielerspiel) durch die Wahl des Turmes. Bel
Version 1.0 steht ihr zu Beginn auf dem Master-Turm, bei der 2.0 auf dem Novice-Tutm:
e Toasty kommt wieder! Diesmal noch gréBer, noch besser und mit einem violetten Shirt”
® Nachdem Ilhr gegen den Computer verioren habt, werdet Ihr aufaefordert den zehnstelligen U
timate Komnat Kode” einzugeben. Leider weiB noch keiner wie er heiBt, und was er bewirkt:

o Nach 100 Kampfen in einer Reihe kénnt Ihr Galaga (ja, das alte Galaga) spielen. Uber éi=
nen Kombat-Kode soll man auch an das Game gelangen konnen. Mit HS wird tibrigens ge=
feuert

Auch in dieses ausgereifte Kampfspiel haben sich noch ein paar Bugs
geschlichen, die lhr zu Eurem Vorteil nutzen solltet!

e Motaro (erster Endgegner) und Shao Kahn (zweiter Endgegner) konnt Ihr relativieicht mit
den tiefen Feuerbdllen von Liu Kang oder Kabels Feuerballen besiegen:

@ Die meisten Charaktere, besonders Kahn und Motaro, stehen nur herum und greifen nicht
an. Wenn Ihr also am gewinnen seid, zieht Ihr Euch am besten in Eure Ecke zurlick und'War
tet ab. Meist tun Eure Gegner Euch dann nichts.
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ach eini-
gen Aus:
fligen in
ctwas weni-

ger arttypische

Genres widmet sich Kirby nun wwodor

seinen ureigensten Talenten, namlich
den Jump&Schluck-Spielen — oder wie
auch immer man Kirbys Abenteuer be-
zeichnen mochie. Die Geschichte bis-

Der Bosewicht Dark
Matter beabsichiigt, die fried
lichen Regenbogeninseln in

Trouble
im Land der

Trdume: Es geht mal

wieder alles schief, und es

gibt nur einen, der
drohendes Unheil
abwenden kann:
Kirby ...
&
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Gegner beispielsweise mit Eis-, Flekiror
oder Feueratem recht leichi beseitigen,
aber Kirtby hat noch wesentlich mehr
drauf: So kann er sich beispielsweise in
einen Stein verwandeln, der sich durch
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nichts verletzen oder aufhal,
ten laft — in einigen leveln ist
das wirklich extrem praktisth!
Solche Tricks kennen wir natiir
lich schon aus dem ersten Teil,
allerdings hat Kirby noch eini
ge zusatzliche Uberraschun-
Hinterhand: Drei fie-

“hen Regenbo - . : - gen in der Hinternand: Drei fie
eine Well der Dunkelheit zu a : : a a E a g i rische freunde begleiten ihn

verwandeln una hat dem
entsprechend seine fiesen
Monster in Marsch gesetzt.
Nalirlich haben die Bewoh-
ner der Inseln etwas dagegen
einzuwenden und ihr Schrei nach Hil
te verhallt nicht ungehér. Kiroy, der
schon einmal den Untergeng des
Traumlandes aufgehalien hat, p\u:\ ert

— sich aut und
A POSTIINEY Y

macht sich daran,
Dark Matters dun-
Gelungene Kombination kle Machenschaf
aus alten und neuen 5 itelr
Elementen, Batteriespeicher, S0 Zuverclieln
Super-GB-Unterstitzung

Dazu mub er clle
sieben Regenbo-

39"~insp n nach den gut versteckien Re-
genbogentro
nur sc kommt er an das le

genbogenschwert, mit dem er Dark

Matter besiegen kann. Keine leichte
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Aufgabe, da es Uberall auf den Inseln
nur so von Ublen Monstern ces Bose-

KIRBY UND SEINE FREUNDE
wichts wimmelt. Fiir Kirby sind si¢
kein Problem: Gefralig wic er nun ma
ist, kann er die meisten von ihnen ver-
schlucken, gut durchkaven und wie-
Ger ausspl cken be—)vcr?ug_;l In RichrJ'*g
anderer Monsier, denen dos ebenfalls
wenig bekommt. Dariber hinaus ver-
leinen bestimmte verschluckte Maonster
'ir—\m guten Kirby "LrﬁorordO""l"‘-w"
Fahigkeiten, alleraings nur, solange e

le Biester auch intus hat. So lassen 5|J\

auf seiner Reise und sobald
er sie aus den Klaver eines
Zwischengegners befreit hat,
stehen sie inm zur Verfigung.
Hamster Rick, Fisch Kine und
Eule Coo allein erlauben Kirby schon e
nige Tricks, in Verbindung mit ver-
schluckten Gegnern allerdings enffalten
sie erst ihie volle Wirkung. Und aie
macht letztendlich auch den Reiz des
Spiels aus, denn wéhrend der Schwie-
\gk-’—w sgrad innerhalb der normalen
level nur sehr langsam sowq 5o sind
spater doch ein ige Experimente ndtig,
um «ml' ge Absc |u |Itc oder Frdgegner
einfacher
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an die Re

Der modercn ansteigende

Schwierigkeitsgrad fesselt

erfahrene Spieler kaum -
aber das stért nicht

genbogen
froplen 2u




sammenhang: Ohne Hamste
S.OHSChiI"‘ ist auf der ersten Insel kein
Troplen zu gewinnenl)

So mancher Mario- und Wariorland-Fx

PUTZIG UND EMPFEHLENSWERT

pette mag sich zwar unterfordert fihlen
insgesamt ist Kirbys Zweite’ aber ein
rundum gelungenes Jump&Sch
Knuddel-Grafiken, ein solider Sound
track und eine ordentliche Steverung

gelangen. (Kleiner Tip in diesem Zu-
r und Re-

Experimente lohnen sich: Je nach
verschlucktem Gegner und dem
gerade aktiven Freund ergeben
sich fiir Kirby die unterschied-
lichsten Angriffs- und Vertei-
digungsmaoglichkeiten ...

KNS o

werden erganzt durch Batteriespeicher
und eine vollsiandige Super-Game:
Boy-Unterstilzung — da oleien keine
Winsche mehr offen! Hier sollten nicht
nur Kirby-fans reinschauen ...
Michael Anton
Muncher

Muster: Galaxy
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oot us. 5
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7  Fisal Fan 139, Stargate 139,95
i Full Throttle Racin 9995 Smng Shape us 119,95
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Lm:d om: Rings v 123_95 Wild + wuy Sports 8995

JETZ2T VOrRBESTELLEN:
AB 15.9. SONY PLAYSTATION DT. 599~

{Dée ersten 1000 Besieller erhalien sin joypad gratis)

Kirby’s Dr. Land 2
(Gameploy S8 11 1 | |

Auf den erslen Blick etwas eintonig, spiiter gibt es aber so einige
angenehme Uberraschungen — also bitte etwos Geduld!

EEEEE

Echte Cracks werden wohl unferfordert sein — die Batterie ist ja gonz
nett, macht die Sache manchmal aber 2u einfach.

| Gratik| EEERR _| ]
Gut animiert, schin @bersichtlich und augenfreundlich, dazu einen
Bonus fir Super-Gome-Boy-Besitzer. Wirklich vorbildich!

| Sound | EEEE_ ]
Solider Kekskasten-Sound voller Abwechslung, auch hier gibt es ouf
dem Super Game Boy noch einen zusiitzlichen Bonus.

| TOTAL! - CHECK |

Genre

Level
Schwierigkeitgrad
Continues ...........ccccccooccccciccnnns

Whardg Sus 13995 Theme Park 119,95 Creature Shock Vorb.
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erzlich willkommen, Ihr Freunde
@ des archaischen Kampfsports!
Im nunmehr zweiten Teil unseres ,Wea-
ponLord'-Entwicklungsberichtes wollen
wir uns hauptsachlich dem Gameplay
und dem Game an sich zuwenden. Zu-
dem blicken wir hinter die Kulissen, und
lassen die Artdesigner (Zeichner) und
Testspieler zu Wort kommen.
Seit es Street Fighter’ gibt, warten un-
zahlige Prigelspielfans auf neue Impul-
se im Genre, denn SF ist seit dato das be-
ste (2-D-)Kampfspiel. 3-D-Polygonpriig-

ler wie ,Virtua Fighter’ (Saturn) oder .

kommende Spiele auf der PlayStation
weisen uns hier den Weg, hin zu reali-
stischen Bewegungsablaufen und alter-
nativem Gameplay. Wahrend sich diese
Games aber fast ausschlieBlich mit den
mehr oder weniger bekannten, tiblichen
Kampfsportarten befassen, geht
WeaponLord einen anderen Weg: Den
harten Weg des Waffenkampfes!

In grauer Vorzeit stehen sich muskelbe-
packte Kémpfer mit gewaltigen Waf-

WAFFENKAMPF
ODER KRAMPF?

fen gegenuber. Sie s
alle verbindet nur das
groBe Turnier, das re-
gelmaBig unter den
starksten Kriegern ausgetragen wird. In
beeindruckenden Arenen kampfen sie

hier um Ihr Leben.

Neben den normalen Schlag- und Ab-
wehrmoves gibt es naturlich auch Spe-
zialschlage, die mit neuartigen Tasten-
kombinationen ausgelost werden. Die
Ausflhrungen der Moves sind zwar hn-
lich denen bei SF, aber bei WeaponLord
drlickt Ihr zunachst den entsprechen-
den Button und macht erst dann die
Padbewegung. So kann auch die obere
Halfte des Steuerkreuzes genutzt wer-

SCHON BALD

EAPONLORD

EUREN KONSOLEN

Mittlerweile ist es fast fertiggestellt, das neue

Priigelspiel aus dem Hause Namco! Bei uns

bekommt Ihr exklusive Infos und intime Einblicke

den, ohne daf3 der Charakter springt. Da-
mit kann z.B. ein Uberkopfschlag mit
einer dazu passenden Padbewegung
aktiviert werden. AuBerdem lassen sich

die Moves so einfacher auslosen, was ge-
rade fur Anfanger ein entscheidender
Vortell 1st. Ein weiterer ,Nachteil’ von
SF und Co. wurde bei WL ebenfalls aus-
geraumt. Nun konnt Ihr endlich auch
mehrere Schldge in der Luft ausfihren
oder am Boden liegende Gegner ver-
timmen. Nichtsdestotrotz gibt es auch
ber WL eine Menge Combaos, Two-in-
Ones und versteckte Moves zu ent-
decken, so dafB Ihr iber Wochen und
Monate Eure Fahigkeiten steigern konnt.
Spatestens dann sollten Euch auch solch
eindrucksvolle Kampfe gelingen, wie sie
Arnold in seinen Conan-Filmen zum be-
sten gibt.

Wie Ihr an den verschiedenen Zeich-
nungen und Bildern schon sehen konnt,
wurde die Grafik wahrend der Produk-

in die Entstehungsgeschichte dieses

kommenden Spiele-Hits.

tion laufend verbessert. Mehrere hoch-
karatige Grafiker, die schon im Manga-
und Anime-Genre Erfahrungen sam-
meln konnten, birgen fur erstklassige
Optik und realistische Animationen. Das
fertige Modul soll altere Games in die
Schranken weisen. RiesengroBe Sprites
und atmosphdrische Hintergriinde sor-
gen fur das richtige Feeling

Das Wichtigste bei einem Spiel (insbe-
sondere bei einem Prigelspiel) ist und
bleibt das Gameplay. Um sicherzustellen,
daf3 WL allen Anforderungen genugt, zo-
gen die beiden Entwickler durch die

Spielhallen und zu den (in Amerika
waochentlich stattfindenden) Game-Tour-
naments, um die besten Prugelexper-
ten als Testspieler zu gewinnen. Zehn
Street Fighter-Turniergewinner suchten

GRAFIK VOM
FEINSTEN!

daraufhin systematisch Schwachstellen
im Spiel. Dazu bedienten sich die Jungs
eines einfachen Prinzips: Sie tun immer
das Unerwartete! So konnten sie sehen,
ob das Programm auch gegen alle
Tucken des Alltagsspiels gewappnet ist.
AuBerdem berichteten sie den Pro-
grammierern stdndig von ihren Erfah-
rungen mit dem Game und den einzel-
nen Kémpfern, damit diese optimal auf-
einander abgestimmt werden konnen
So werden z 8. unblockbare Moves oder
unfaire Combos tberarbeitet oder ganz




Bane (203 cm / 180
kg) tragt eine Wolfs-
maske und einen
Kriegshammer

Korr der Barbar, der
Held des Games,
kampft mit einem
Zweihander

Jen-Tai ist mit einem
Kurzschwert und
einem Schild ins
Turnier gegangen

Kollidierende Waffen erzeugen
einen schonen Funkenregen

Korrs ,Double Strike’ durchschlagt
auch einen , Thrust Block’

Ein ,Take Down’ holt den Gegner
gnadenlos von den Beinen

2 A e
Direkte Treffer sorgen fiir tiefe Wun-
den mit entsprechenden Blutmengen

Beide Kampfer schrecken nach
Waffenkollisionen kurz zuriick

Oh, oh, Jetzt hat die kleine Jen-Tai
wohl eine Schramme am Bein

A

Zarak, der Demon-
Lord ist der Oberbo-
sewicht des Games

Zorn verdient seine
Brotchen als Dieb.
Immer dabei: Axt
und Schadelschild

Talazia war friiher
einmal ein Falke. Nun
kampft sie fir ihre
Rickverwandlung

Divada, die bose
Zauberin hat fiese
Spriiche und Schlage
auf Lager




Korr greift mit seinem flammenden 360°-
Schlag an, aber Divada kann noch blocken

entfernt. Dabei hat schon so manche  seht, daB wirklich alles unternommen
Anregung aus den Reihen der Tester  wird, um WL zu einem der besten Prii-
Ihren Weg ins Game gefunden. Drei-  gelgames tberhaupt zu machen. In einer
mal pro Woche bekom- ~ UNFAIRE COMBOS  der nichsten Ausgaben
men die fleiBigen Priigler  WURDEMN ENTFERNT  werden wir Euch dann den
per Modem die neueste, uberarbeitete ausfiihrlichen Test von WeaponLord pré-
Version von den Spielentwicklern zuge-  sentieren und alle noch ungeklarten Fra-
schickt. Diese Daten werden sodann auf gen beantworten

Eproms ,gebrannt’ und sofort in die Maris Feldmann
Testkonsolen geladen.

Sobald alle Fehler und Unstimmigker-
ten Uberarbeitet sind, wird eine Auto-
matenversion von WL in die (amerikani-
schen) Spielhallen kommen, um auch
die Meinung der ,normalen’ Spieler ein-
zuholen. Mit den Erfahrungen, die das
Team dort sammelt, werden dann
nochmals letzte Feinabstimmungen vor-
genommen, damit Ihr es auch ab dem
21sten Juni auf Eurem Super Nintendo
in perfekter Qualitat spielen konnt.
Wenn die 16-Bit-Version den (erwarte-
ten) Erfolg hat, wird sicherlich auch eine
Umsetzung fir das Ultra 64 folgen. Ihr

Programmierer und
Spielentwicklung.

Das WL-Kiinstler-
Team. Stehend
von links nach
rechts: Aki Rimpi-
lainen, Ken Shiba- |
ta, Ray Wong und
Steve Chiang.

TOTAL!: Was is
der WL-Grafik
einmalig? ‘
L Alvin Cardora: Wi
¥. wollten, daB jed
Animation Dynamik ausstrahlt —
wir wollten echten Realismus. In
vielen Spielen ist die Anatomie
,hausgemacht’. In WL wird sehr
viel Wert aufs Detail gelegt - die
Muskulatur und Anatomie ist zwar
sehr ausgepragt, aber alles ist
korrekt und realistisch.
T!: _ Gab es  spezifische
Inspirationen far die elnzelnen :
Charaktere?
Ray Wong: Ja, James (Goddard
Chefentwickler) wollte z.B. Bane
mit Hérnern, Sabelzédhnen und
einem Wolskopf. Ich versuchte, mir ~ V
diese unférmige Figur vorzustellen
und wurde dabei verrickt.
SchlieBlich kam der jetzige Bane
dabei heraus. :
Omar Velasco: Nun, der
Axtschwinger, Zorn, sieht unserem = .
Chefgrafiker recht ahnlich ..
(lacht)
T!: Was war die gréBte %
Herausforderung?
AC: Trotz der verschiedenen Stlle
der Kinstler, einen einheitlichen,
guten Gesamteindruck zu
erreichen.
OV: Die Waffen der Charaktere,
mit den Maglichkeiten der
Konsolen berzeugend zu
bewegen. = ;
T!: Wie schwer war es, die
Charaktere zu entwickeln? SES
James Goddard: Es ware wirklich
das einfachste auf der Welt
gewesen zu sagen: ,Okay, wir
haben hier diesen Cyborgtypen
mit dem heraushdngenden Auge,
und er hat eine riesige Faust und  d
wenn man ‘ne Dragon-Punch-
Bewegung macht, ruft er
.Baboken!’ und springt in die Luft,
wahrend er sich brennend funfmal
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SUPER ALESTE
1

Mit Super Aleste Axelay wechselt

hoben Compile zwischen her-

aas anerkannter- kommlichen Hori-

mafen beste ver- zontal- und Pseudo-

3-D-vertikal-Leveln
hin und her. Dabei

prasentieren die Program- Titel oo

tikale Ballerspiel
SNES

aut dem

Ab dieser Ausgabe
wollen wir Euch in

programmiert. Leider gibt's Titel

Hersteller...

diese Perle nur tber Import, mierer einige der beein- Hersteller..

Der Kauf lohnt sich aber ; druckendsten Gegner der

chwierigkeitsgrad ...
wegen der phantastischen (onfinues ...

Level, Waffen und End- Speicherkopozitit

2929899

Schwierigkeitsgrad ...
SNES-Geschichte. Leider goninues

unregelmdBigen
Abstanden mit einer
neuen Rubrik

sind sechs Llevel nicht be-

gegner auf jeden Fall sonders viel.

29886

begliicken. In
unserem ,Genre
Durchblick’
informieren wir Euch
Uber die wichtigsten
Games eines Genres
und Gber den
Hintergrund dieser

PARODIUS

Parodius steckte seinerzeit die Grenzen des Genres. Noch nie sah man solche technische

Perfektion wie bei dieser Rundumverblédelung’. Nicht nur die maglichen Raumschiffe (Delphine,

Papierflieger, Madchen auf Torpedos usw.|, sondern auch die abgefahrenen Extrawaften wie z. B. die
i Beleidigungskanone machen das Spielen zum reinen Vergnugen. Jedes bekannte Ballergame wird hier
veroppelt, dabei ist Parodius aber super spielbar und macht auch Anfangern SpaP. Neben den beiden SNES

Versionen kann auch die GB-Umsetzung gefallen, da sie wirklich das Letzie aus

dem kleinem Kekskasten herausholt. Wer sich nicht fir ein bestimmites

Fiese Beleidi- Ballerspiel entscheiden kann oder wem die ganze Materie

gungen (oben)
gehdren
genauso zu
Parodius wie
die Konami-

zu trocken und zu technisch ist, der sollte sich an Parodius
halten! Allerdings: Die NESVersion schlagt vollkommen aus

der Reihe. Do heifit es: Finger weg. sons! Finger ab!

typischen
Osterinsel- )
kipfe. Das Titel / System... Titel / System.... Titel / System.
grope Herrsteller... Herrsteller........ Herrsteller.
Raumschiff Level Level
machil] S U T e
T Schwierigkeitsgrad einstellbar Schwierigkeitsgrad .. _mittel
R-Type Continues unendlich Continues .......unendlich / Levelonwahl
Speicherkapozitdt ..................1 6 MBit Speicherkapozifiil ..................o. 2 MBit

959999 956868

299898

Spielart. Wenn Ihr

Weitere Meilensteine waren
dann schon auf Spielhallen
Automaten ,Space Invaders’
(1978], Asteroids’ [1979) und

noch ein Programm  Diesen Monat: Ballerspiele oder

der entsprechenden auch Shoot ‘em Ups

Sparte fiir Eure

Die Geschichte der Shoot ‘em Ups beginnt schon

in graver Vorzeit. Anno 1962, als es noch keine
Konsolen, erschwinglichen Computer
oder gar Microchips gab, machte
sich auf d sindhaft teuren

Sammlung sucht,
findet lhr hier die
notigen Anregungen,
denn nur die Besten

aen
Workstations, die in den Universitaten standen,
ein Spiel (das allererste Spiel) namens ,Computer
Wars' breit, das unter anderem auch Nolan
Bushnell zur Erfindung des VCS (der ersten
richtigen Konsole} inspirierte. Aul diesem Gerat
erschien das Spie\ dann unter dem Namen
Seace Wars'.

eines Genres finden
sich in dieser Rubrik

Das ilteste Genre:
Ballerspiele!

(1980) dann das erste scrollende Ballerspiel:
Defender’. {Ich hatte seinerzeit das
Vergniigen, unendlich Freispiele
verdaddeln zu kénnen, wow!) 1982
kam dann Scramble’, das erste Game mit
verschiedenen leveln. Natirlich wollen wir auch
LDarius nicht’ vergessen, das erste Shoot ‘em Up
mit drei (3!) Bildschirmen. Darivs II' {Sagaial
begnugte sich dann aber mit nur nach zwei, was
immer nocn beachilich ist

Mit Perlen der Programmierkunst wie \Gradius'

-@ @ @ @. @ Haben, haben, haben! Bow, ist das gut. Muf} ich unbedingt haben!



STARWING R-TYPE

Der leider nicht out grofie Gegenliebe R-Type mibie ei-

gestoldene Polygonklassiker von Nintendo gentlich jedem ein
gehort mit zu den spielbarsten degnff sein. Es gibt
Ballergames auf dem SNES. Mit Fox kaum ein System oder

McCloud gegen den liesen Andross, da einen Computer, auf

bleibt kein SNES-Pad trocken. Und das dem nicht die eine

ganze auch noch auf drei alternativen Routen mit Titel ..o StarWing oder andere Version umgeselzt wurde. il .
unterschiedlichen Schwierigkeiten und Hintergrinden. Hersteller ..o Nintendo Manche (R-Type |, SNES z. B.) sind zwar  Hersteller
) ke e
Dieses Modul muB man haben e weniger gut gelungen, nichtdestotrotz Havs ;
i . . ! Schwierigkeitsgrad e Schwierigkeitsgrod
P.S. Gerade dieses Modul 16t sich hautig sehr  (ontinves oo begeistert R-Type durch seine Endgegner,  continges

gunstig erwerben, und zwar nev! Guekt mal aul die  Speicherkapozital die direkt einsammelbaren Extras und den  Speicherkopaziit

8889

Grabbeltische der grofen Kaufthauser.

innovativen Beamschuf®

TRE ? =
Y. POP "N TWIN BEE
‘
". :! = Sehr loblich: Dieses GB-Ballerspiel konnt Ihr
@
v; | 4 per linkkabel zu zweil spielen. So wird
l"& ~ auch am el eereeannanad
meisten S{:lelspuﬁ aus dem Modul ):ersle\ler
evel ...

herauskitzelt. Fir Solisten sind zwar

Schwierigkeitsgrad .......cooo.ee.. mittel
Nemesis | & Il R-Type Il und Parodius  Confinues ... Levelonwahl
besser aber wer gem im Duett agieren Speicherkapozitdf .........oooocooeeees 1 MBit

288

mochte, ist hier bestens aufgehoben

LIFE FORCE/GRADIUS/NEMESIS

Viele Namen, aber im Grunde ein Spiel Wenn auch die verschiedenen
Versionen aul den unterschiedlichen Geraten mehr oder weniger leicht
variieren, erkennt man doch cuf den ersten Blick den gemeinsamen
Nenner dieser Spiele. Gradius steht seit eh und je tir handleste

Actionkos!

Curch das Ein- und Ansammeln von Exticpunkten urnd die
. Woahlméglichkeit der Walffen kommt ein
nicht zu unterschatzendes, taklisches Element
hinzu. Das hervorragende Gradius 1 furs
NES ist leider nur in Japan erschienen. Datur
werden die GB-Besitzer mit den Nemesis-
liteln ausreichend bedient

HE O 34
= e ET T ETE = o e o o e

Bildschirmfiillende Waffen Titel / System...............Life Force/NES Titel / System.......... i Titel / System oo Nemesis/GB

remifier aem Hersel Konami  Herstel i Herstel Konomi

Raumschiffpiloten die P ersteller ........oociccnnnicsinrnninad Rrsteller ......ocooorrrrcssrrrrresd onami

langen Flugzeiten. Leider Level 6 Level

hat Gradius Il (SNES) Schwierigheitsgrod ............oeer hoch Schwierigkeitsgrod Schwierigkeitsgrod ..

::I"i{i‘f te;';r.n;a:f}zeFMﬁngeL (ONNINUES .oovvvvrsssesssenersssesssesssenssens 5 CONTINUES <ovvevrrrvereriessrrrenns R CONNUES eeveerernreresssessssssssasssssssssnen 5
ositiv: Mit Life Force § i ' 3 ;

Yoieni ThY soga am NES 24 Speicherkapozitit .......uuuvvveeeeeesd MBI Speicherkapozitat

zweit (gleichzeitig) spielen

5998 9989 99599

(1985), und R-Type [1986) erreichte dieses immer hoherer leistungsichigkeit der Konsolen

Endgegner sind das A

Genre durch innovative Extrawalfen-Systeme
seinen Hohepunkt. Ab dieser Zeit gingen die
Verkaute von Ballerspielen immer weiter zuriick.
Von einem Molor der Spieleindustrie entwickelten
sich die ,Shooters’ zu einem
AuBenseiter, was dann auch
hochkaratige Jopaner zu der Aussage
,Shooters don't sell” veranlafte. Konami versuchte
zwar ‘89 mit dem hervorragenden Parodius’
[nomen est omen, eine Parcdie oufs gesomte
Genre) noch einmal das Genre wiederzubeleben.
Dazu auch lhr Zitat: ,We love shooting games”,
doch konnten sie trolz technischer Perfekiion keine
neuen Elemente mehr in das Cenre bringen. Mit

@ @ @ @ Hey, das ist abzr gut. Mal probespielen!

Das Aus fiir
Shoot ‘em Ups?

und Computer wollten die User auch immer
komplexeres Spieldesign haben. Mittlerweile
finden sich Shoot ‘em Ups nur noch als einzelne
Stages in ,normalen’ Action Games. Trotzdem
oder gerade deswegen gibt es
auch heutzutage noch eine recht
grofle Gruppe von Ballerfans, die
jede seltene Neu&"lb(.helﬂbl‘(] wverschlingen’.
Wenn Ihr auch zu diesen Freoks gehart, findet |hr
auf diesen Seiten sicherlich noch das eine oder
andere Game fiir Eure Sammlung.
Erfreulicherweise gehort zu den ersten Virtual-Boy-
Games ein Shooter, namlich Red Alert’. Vielleicht
erleben wir ja ein Revival des Genres!

@ .@ .-,@ Naja, nicht schlecht. TOTAL! 8/95

und O bei Ballergames.
Je grifier und
ausgefallener die
Oberbasewichte sind,
desto mehr Spafi macht
es sie zu vernichten.

reporiage




R-Type ist eines der wichtigsten

Shoot-‘em-Up-Referenzspiele.
Grund genug, um diesen Monat

die Game-Boy-Version genaver

unter die Lupe zu nehmen.

veifellos gilt RType ne-  scheidet nun RType von durch-  trawaffen: Anfangs ist Eurer RQ
ben Konamis Gradius als  schnitilichen Ballerspielen? Raumschiff nur mit einem Einfoch
das richtungsweisendste RICHTUNGSWEISENDES schul ausgestattet, der sich durch
- \.J - ‘

Shoot ‘em Up aller Zei GAMEPLAY lengeren Druck des Buttens zu ei
Cas Spielhallenoriginal wer nem mdéchtigen Blaster aufladen
1986 grafisch und spiele-  Zuerst einmal, dald RType kein &Pt Dariiber hinaus konnt lhr un

g . : YP ‘ ;
risch eine Revolution. Solch  chootisches Rumgeballere ist. Die  terwegs zahlreiche Extras aufzu-

Der komplette dritte Level besteht aus einem einzigen gigantischen Raumschiff. Ihr
miifit Euch bis zum Ende durchkompfen, unterwegs alle Aufbauten und
Geschiitztiirme zerblasen, um schliefilich den Kern (oben links) zu zerstiiren

gigontische Endgegner —- die  Gegner haben alle bestimmee Ei- sammeln: einen Dreiwegelaser,

heutzutage gang und gabe gef'ach aften una folgen festge-  der von den Weingen abprallt, e

sind — hatte die Welt bis da-  legten Flugbohnen. Mit ein wenig  nen SchuB3, der an den Wanden

hin noch nicht erblickt. ingleuft’ und einen

Die Game-Boy-Umseizung Von High- esen-laser, der jedoch
= Tech-Robotern

die Bildschirmaarstel

Aus DER SPIElHAllE bis hin zu ekli- ng

gen Bio-Mon-
AUF DEN GAME BOY stern wird eini-

ges aufgebo-

heftig  zum

mi dem Oriqginal er ¢
kom dem O ginal er ten, um Euch
staunlich nahe — soweit dos zu stoppen e t e

der seinen Ruf

als nitzlichstes und viek mﬂ:

seitigstes Extia aller Zei-

tar mille Bhra sonmebs e
en clie Ehre macht. |h m

konnt inn jederzeit vorn

aut Nintendos Trag
baren Uberhaupt
moglich ist

Sowohl Euer Raum
schiff als auch samili
che Gegner sind sehr

grof} und detaillier Raumschiff ankoppe

cla 8siiic's TOTAL! 8/95

ocger ninten an dos  TOTAL! - CHECK

n Genre ...............

Hinzu kommi, daf dabei mecht er sich  levl ...
abgesehen von den cuch als Schutzschiic  Sthwierigkeit....
lenkraketen alle Ex'lo\vo":("‘ Ubung lossen sich so auch die  nitzlich — oder thn ab-  Coninves .
die Konverlierung iberlebt  schwierigsten Situationen meistemn.  koppeln und allein fig-  Soeiher.

I N = o] el oot ’ Erhaltlich
woben. Doch was unter-  Und cann sind da natirlich die Ex gen lassen

Auf dem Weg durch die sechs abr
wechslungsreichen Level [das Ori-
ginal hatte acht) trefft Ihr auf mén
strose Endgegnerkreationen wie
aas gewaltige Insext in level eins
Absolut neu war seinerzeit auch Le-
vel drei, der aus einem einzigen
?Icsﬁ”rqumﬁ( hiff besteht.
Warum hat R-Type trotz all dieser
Vorzige keine bessere Note ver
diente Die Programmierer héten

MONSTROSE
ENDGEGNER

sich etwas mehr vom Automaten-
vorbild trennen sollen, denn durch
die g;-'oﬁon Objekre und die rie
sigen Extrowalfen ist der Game
Boy einfach Uperfordert. Das
Ral J"‘SC'"iH smm sich etwas frage
or Spielflu zu lang
.s\,ﬂ_ um R ./uo in den Olymp
der absoluten Spizenspiele auf
steigen 2u lassen

Klaus-Dieter Hart

Flackem oringt =
SIS Gomeplay B8 | | | | W
RRERE

REEERER |
aERRER




Hallo, TOTAL!-Fans

Um Euch mal was Neues zu bieten, haben wir unsere

Auslandskorrespondenten dazu verdonnert, auch mal

was zu schreiben. Diesmal aus dem Venedig des
Nordens (nein, nicht das schone Hamburg), der
Videospielmetropole Amsterdam in den Niederlanden,

unser (iiberbezahlter) Informant Domenico ,Mimo*
Pais (Name von der Redaktion geindert). Viel Spafs!

Unsere person-
liche Meinung zu:

MiMo

Bevorzugte Genre:
Jump&Run, Rennspiele
Lieblingsspiel: Morio Kot (SNES)

MARIS

Bevorzugte Genre:
Priiger, Renn- und Rollenspiele.
Lieblingsspiel: Farthbound (SNES)

THOMAS

Bevorzugte Genre:
* Renn- und Priigelspiele
Lieblingsspiel:
Super Bomberman (SNES)

MIT(H

e orzugte Ge

Bevmzugie Genre Ranrr und
Actionspiele
Lieblingsspiel:

Int. Superstor Soccer (SNES)

Die Wertungs-
erkh’irung:

i
Rollenspiele, |

TOTAL! gemacht,
Charlotte?

Earthbound
(SNES)

17977

V .i )l die Japarners zich “och

en die hun kop f‘f"

'ns willen b rexen

17977

Endlich mal wied
Adventurekost fir uns

ganz gu! cuss el nyr

eder mal wieder rur aber

Import
L(_n r‘\'“’ NG ISt 50 Ziem ‘l
das abgedriehteste Spiel,

das mir seit ‘_]M_]Cl Zeit
untergekcmmen st L
osl von "]ﬂn gan
Genres, bewegt es EH
arm ?-::l'ut der vol'kom
menen Eigenstandigkert

19777

lich abgelahren, wos
gehr, aber
b mufd es @ niche
echte Fantasy

-
Well als Schouplatz sein

777

Fur Adventures ung Rel
lenspiele kr rr e ich mich
noch nie richt g k('
A'wr man kommt
qut in das Gar
und es macht mir sogar
ein wenig Spaf

slem

ein,

19777

TOTAL! genial!
Mehr davon!

Judge Dredd
(SNES)

17y

ur Freunce kna'lharter

Actionkost <ommt ger J\-r
auf Ninte §

Lieol ng M

nehier
tist es

r-rc.l'_w ein ordentliches
Pragramm

777

Vor der ldee, Feinde auch

testnehmen zu kénnen und
aer A'hr"

war ch

1777

tine distere Zukunhswelt

an d\(! Z[]'\“E.‘ oe
waffreter Held und Dot
cende sy vernaltende
Schurken Da ist ma
wieder eine lange Sitzung
angesogt

air

1777

Gutes und inter-
essantes Spiel!

Der Kanig der Lwen
(GB)

E ar en hel maak! tor
tocl geen plezier e dowr
aan te zetlen

konnt thr Euch m

Keinen Lowen durch ]
natirliche |alrikanische)
Umgebung wegen

[keine Bewen

Nein, das ist nun wirklich
keine Kronung. Technisch
und spielerisch ist dieses
Spie! nicht pesonders gut

Klein, rogbar und stuben-
rein€ Ein warklich sympatnr-
sches KJ/*ne—-r - sclunge

man tomil inm sp

nuf} jederfalls

Nachdem der Streifer
er in den Kinos lauft
wint die Keksdosen
Version dieses Jump&
Rurs. Fir mich eine
:—'rlcus:,'|‘u'=g.; n cer An

des GBudge Dredd

777

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

Fever Pitch Soccer
(SNES)

AL A

Wano I..LJL de
nicht in Yoshi's

\;cr‘c: l."d auch nicht DER

sondern der full-
naller und cann auch nach
mit emem gul spie L(.rc

Act

Marnio

n-Fubball. Prime fir

die Sommerpause!

1777

Das Treten ces Balles klingt
wie cos schwurgvolle
Zuschicgen einer massiven
\ Fubbball mit
[Uiplele] T
SpeciaMovese |
kmr n“-'m'ﬂpa

777

Mario \Cé auch ais

Lz Ik

EVP

tetessiente solller unpedingt

einmol probeoolzen

7779

FulballAction mit Bana
nenflanken und Scnwal-
ben im Strafreum. Fur eine
lelzige Session zu Finft
UL' es nichts Bess
Srhcfk‘

es

77

Lahme Gurke!
Brauche ich nicht.

Kirby’s Dream Land
(SNES)

1777y

Een erqg leuk ki

1777

Fruher ferd ich Kirby blea
aber mitlerweile hob' ich
mich Uberzeugen lassen
daf er wirklich cool is!
{zumindest ¢ el als
Gegrer

1 echt

1977

Der lustige Kitoy kann die
tigenschaten seiner feinde
annehmen Das ist zwar ke
e loce

ig unc Spie

auf

re noge
alle Falie w
spai forgernd

/

1

TOTAL! daneben!
Weg damit!

die Ti
——poamurai

Ich habe daraus

s & Tricks zu
hodown gelesen.
Und jetzt durchbohre ich

Unser Dank geht an alle, die sich beteiligt haben!
Die gliicklichen Gewinner sind:
1 x Super Bomberman [SNES] geht an Sven PerterBen, Bremen
Je 1 xKid Dracula [GB) geht an Bemd Eck, Hamburg
Dich! 2 Bremerhaven und Timo 1. Nouse, Hannover

Berglen, Philipp Kohler, Wupperthal und Bernhard Kaspar, Nirmberg
Das TOTAL! Team wiinscht allen Gewinnern viel Spaly

Zu unserer Preisfrage aus TOTALl 6/95, Kennwort: Charlotte, kamen zahlreiche witzige
Finsendungen. Aus Platzgrinden kénnen wir leider nur die Antwort des Gewinners abdrucken

Nadine Béticher

2, Dortmund

TOTAL! 8/95




wlTOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS_‘,TO

~1AR k

OF MANA 6 zmm m

Adv./Act.«Note: 1-+Test 12/93 ° J / Adv J'At! Note 1- TeslBI94 *

"DONKEY KONG : '
COUNTRY MARIO KART

Rennspiel*Ncte: 1+Test 10/93

“SUPER
8 METROID

. Jump&Run-Note: 1+Test 8/94

. VORMONAT =

| VORMONAT

Jump&Run<Note: 1-+Test 1/95 >

INT. SUPER-

g
STAR SOCCER | . "
5

; 5port-Nou Z-Tet 3/95

VORMONAT

JIM &

Jump&Run+Note: 1-Test 12/94

NBA JAM T.E.

_SportsNote: 1-*Test 3/95

| VORMONAT | |

" SUPER STREET
FIGHTER 2

. VORMONAT
N ’

___Priigelspiel*Note: 2+Test 1/95 -
S i N S T T L e TR

fons S e ~@ewinnen denn nur Jungs?”
Tip von Nadine Béttcher, Stammleserin seit September '93, beklagt sich dartber,
omas Tip von daB in den letzten Monaten nur Jungs gewonnen haben. Liebe Nadine,
Hartmann Vitali jeden Monat erhalten wir weit Gber hundert Zuschriften fur die Leser-
fi Hartmann Charts, von denen die meisten aus mannlicher Feder stammen. Aus dem
Ich |pde_ s . Stapel ziehen wir dann einen Gewinner. Das das in letzter Zeit immer ein
unheimlich Mein absolutes Junge war, ist reiner Zufall und keine bése Absicht. Darum seid nicht
Le:;i":gén " SL'Eb"”Eg:ﬁ'ree' Ist traurig, wenn ,Fortuna’ anderen hold ist.
uper i
Srielen cine Eomplese Welt ek ks A s Kolia T2t Thomas Mayer war besonders fleiBig und schickte uns eine vierseitige

Chartliste (...abrigens, wir haben Deinen Brief trotz des Klebebandes
aufgekriegt). Frank Hohnisch bastelte uns einen coolen TOTAL!-
Schriftzug aus Wolle, den wir aus technischen Griinden leider nicht

abdrucken konen. Dafur konnten wir seinen gezeichneten ,Bugs &
Bunny’ verwerten. Mario Matuzovic aus Wien bedachte die

gesamte Redaktion mit GraBen ... Slim Jim, Ulanov, Big Earl, A-
MAN, Ridge Reza, Akido, Mitch, Julian und Michi griBen zuriick.
Ach ja, lieber Roland Walter, bitte klebe Deinen nichsten Brief
nicht mehr mit Uhu zu, denn Deine witzige Collage war .
nicht mehr vom
Umschlag zu tren-

nen - Schade drum! aef%// ,/L‘

steuern kann und auf alles fast besser als im Film. Auch die
achten muB, da diese Welt Grafik ist gelungen, und das
sonst zusammenbricht. Das Gameplay ist sehr flussig.

alles bietet Utopia in
vollendeter Perfektion.

SUPER
BOMBERMAN 2 ©

CREST FLASHBACK

Act./Adv.*Note 1-+Test 1/94

| VORMONAT ||

SUPER MARIO
WORLD

lum &Run-Note 1 Test 8!94

THEME PARK

Stratere Note 1 Test 7[95

C-H a .t 3 @Tomusms TOTAL' CHARTS TOTA'.' CHARTS T

. VORMONAT



AL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL!

Secret of
Mana

Tip von
Jennifer,
Christine und
Nadine Réhle

8 Wir spielen SoM,
weil wir Rollen-
spiele lieben und weil man es zu
dritt daddeln kann. AuBerdem hat
das Game eine tolle Grafik und
steckt voller Ratsel und Spannung.

Metroid

Tip von
Daniel
Schmidt

Zwar gibt es
Metroid auch
far SNES und
GB, aber das
richtige Metroid-Feeling kommt
nur auf dem NES riber. Also:
.Metroid forever!” Die Red. TIP:
Bei Karstadt (in Hamburg) sahen
wir dieses Game letztens flr nur
30 Mark.

"SUPER M
BROS.

Jump&Run *N

__ Act./Adv.
PES S ST

METROID

OTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS

te: 1+Test

ZELDA |

*Test demnéachst
REEFRS ey WS

TR ST

Foto des Monats

Und hier sind sie, die drei witzigsten Fotos des Monats: Daniel
.Batman’ Gerigk hat nicht nur einen guten Schneider, sondern spielt

auch ,Eek the cat’ sehr gern. Serdar Yeginer
nutzte die Gelegenheit und besetzte einen
Fotomautomaten in Hamburg. Wir hoffen, daB
Du Deine Finger wieder aus dem Mund
bekommen hast (Danke auch fir den
kunstvollen Brief). Dan ,Mr. Fotomontage'
Tran schoB aber dann doch den Vogel ab: Seine Collage
wurde von uns zum ,Foto des Monats’ gewahlt.

METROID 2

Adv./J&R. Note: 2+ Tes

MICRO

Rennspiel Note:

TETRIS

Strategie Note: 1- Tes

Klaus getauft)
| wieder tber ihre letzte
- =Nacht. Wie knapp

Rennen in ,Bowsers

bessern kénnte und und
150 Matches mit :
gangen der vier Cup-Rennen kénnen die
n Game lassen ... unglaublich!

| fithrt bei diesem nicht enden wollenden

Looney
Tunes
Basketball
Tip von
Benjamin
Heurich

Ich finde
dieses Game
stark, weil die Grafik und die
tollen Animationen einfach
klasse sind. Doch das beste ist,

daB man dieses Modul mit vier
Leuten gleichzeitig

spielen kann. %

MACHINES

PARODIUS

Shoot’em Up Note: 2+

o* Gewinner vom letzten Mal ist
o Daniel Burgert aus Miinster.

L ] - . .
.* Viel SpaB mit True Lies!
o* Wirsehen uns nachsten Monat,
o wie immer mitten im Heft!

S. Street
Fighter 2

Tip von

Jens

Walloschek
Die Special-
i Moves sind

- supercool,

und die neuen Fighter sind
einfach spitze. Besonders T. Hawk
gefallt mir. Ansonsten: super
Sound, starkes Gameplay und
eine Grafik ... WOW!

SLAVHD iTV1OLl SIAVHD iTVIOL SIAVHD i1VIOL SLAVHD

R4

.
=
=

o ser-Charts
o mMitgestalten?

MITMACHEN
- Nichts einfacher

@

é -l als das: Schreibt un:
.
L ]

jeweils Euer Lieblings-
e spiel oder eine Chartliste
«* der drei Nintendo-Konsolen
o auf eine Postkarte oder per
o Brief. Wenn lhr noch ein Foto vor
o Euch beilegt und ein paar kluge Sat-

o° Zezueinem der Spiele schreibt - umso
o* besser! Und damit sich Euer Engagement
o lohnt, verlosen wir unter allen Einsendun-
o* gen ein Modul Eurer Wahl.
e Also vergeBt den Namen
Eures Wunschgames nicht.

ITMACHEN




A3 TIA

Gelungene Mischung aus
Action, Strategie und Rét-
seln, Batteriespeicher

In seinem topmodischen Kampfanzug
kann unser Held (oder auch unsere Hel-
din) den fiesen Schleimern leicht gute
Manieren beibringen ...

Wer wollte nicht
schon immer mal
den intergalak-
tischen Helden
spielen - aber
ausgerechnet unter
dem Kommando
eines ,virtuellen
Hundes’? Doch lest
selbst, was
LucasArts noch so
an Uberraschungen
fiir Euch parat hat.

anik im Weltall: Die fiesen

Slugs, hinterhéltige, griine

Schleimballe mit einer Abnei
gung gegen so ziemlich alles
{auBer vielleicht sich selbst), ho-
ben eine grofe Invasion

zu entschleimen’, was normaler
weise in zwei Phasen geschieht: In
Phase 1 spielt |hr eine Runde
Asteroids’ und zerlegt Slug-Raum-
schiffe in der Umlaufbahn des P

nefen, danach hipft Ihr

-

begonnen. Dabei sa- DIE INVASION DER in Furen Kompfanzug

potieren sie die vier ge-
neimen Maschinen der
Quantenmechaniker’, die bislang
dafir sorgten, daf} die Realitat ei
nigermaben im Gleichgewicht
blieb. Der Ausfall der Maschinen
dirfte fir einiges Chaos sorgen,
also ist schnelles Handeln geboten
- und Ihr werdet von der obersten
Instanz schlieBlich zum Retter der
Menschheit berufen.

Daf die ganze Sache etwas ab-
gedreht ist, stellt Ihr schon gleich zu
Beginn fest, denn wer starlet seine
Karriere als junger Rekrut schon
als 2 1-SterneGeneral. Auch FIDO,
der Bordcomputer Eures Raum-
schiffes, mutet in seiner Eigenschaft
als virtueller Hund’ recht seltsam
an. Aber was soll's, tun wir unse-
re Pflicht. Die besteht iberwiegend
darin, von Slugs besetzte Planeten

SCHLEIMBEUTEL

und saubert die Ober-
flache des Planeten. Dort
findet thr dann anschliefend jede
Menge ltems, die lhr entweder zur
Auffrischung Eures Kraltvorrats be
nutzen oder bei sestimmten Hand:
ern gegen andere Extras einiau
schen kannt. Denn irgendwo im All
findet sich auch firr die cusgefo

ERMTHILEEEENTE

lensten Gegensidnde ein dank-
barer Abnermer — man mulBl ihn
epen nur aus
findig machen
Besonderes
Augenmerk
solltet Thr auf
die /\LJ:':JSTUHg
Eures Kampf
anzuges rich
ten: Mit den
vassenden bx- i VEF
tras konnt lhr 15
dann auch
schwimmen
oder in Astero
idenfeldern umherfliegen - nur so
kommt Ihr spater an einigen Stellen
weiter. Wichtig ist auch die Suche
nach Sternkarten, die Euch neue
Galaxien er
schliefen und
natirlich auch
nach den ver-
steckten Ma-

TEET—— we e W

Eure Kollegin und
Mitagentin steht
Euch immer wie-
der mit Rat und
Tat zur Seite. -
wenn man sie
endlich findet ...

V‘\I(

o140
07

Unser Held hat keine Ruhe vor den Slugs:
Manchmal fallen sie auch an Fallschir-
men vom Himmel und machen ihm das
Leben noch schwerer als sonst ...

- e e
d to i

Bevor Thr Euch daran machen kinnt, die
Maschine der Quantenmechaniker zu re-
parieren, beginnt erst einmal die Suche

schinen, die es 2u reparieren gilt.
Labei gestaltet sich die Reise
durchs All nicht ganz so einfach,
genn zwingende Voraussetzung
ist, daf} Ihr zumindest om Aus
gangspunkt einen Kommunikati
onssatellilen ausgesetzt habt, Ist
dies geschehen, so kénnt |hr al
lerdings nur den nachsigelegenen
Planeten anfliegen: Erst wenn auch
am Zielpunkt der Reise ein Satellit
ausgesetzt wurde, sind gréBere
Spriinge méglich. Und der Haken
bei der Sache ist natiirlich, daf} es




Mit so einem gut Der Bord-
gefiillten Inventar doktor sorgt
kann eigentlich fiir frische
nichts mehr schief Energie
gehen. Oder viel-
leicht doch???
Neben
Schliisseln
kommt man

WL . in den ...

cos
SRS £ O 7

.. Labyrinthen oft auch durch das Betiti-
gen von Schaltern weiter. Allerdings soll-
tet Ihr Euch bei der Suche nicht veriaufen

Bevor Ihr auf die Planeten beamen kinnt,

. . miifit Thr zuerst mal in der Umlaufbahn

v ]? cy ,\ﬂ \J ,J v Siir Ruhe und Ordnung sorgen
IS

Stellenweise etwas lang- Mit der pas- t

atmig und leicht unfair, senden Zu-

sparsamer Sound satzausrii-

stung kiinnt

Thr tauchen
und mehr ...

TR ERIRE IR LR

Auf zu neuen Pla-
neten: Zusdtzliche
Sternkarten ma-

chen neue Gebiete
der Galaxis zu- )
ginglich. Was dort schirm ver
wohl wartet? schwindet

vom Bild

Dafir ent-

ken und die

¢ scnung aus stra
zahlreichen  egischen Flementen, Ac

Gags. Nicht -tinlogen und zahl- B g kv Trooper

’1“ |i“j‘ l.flb\.'ulh n - m .-..--—I

wesenilich mehr Planeten gibt, als  zeugen konne nde solc XU Wi wird i jeden etwas geboten: komplexe Labyrinthe, kniffige Ratsel
[ar Satelliien habt = sir egisches rung, auch wird die stang ren kommer voll auf undbeinhorte Action — und eine Prise Strategie.
\ W = A~ =t - -
Vorgehen ist also angesagt, zu-  AsferoidsEinloge spatestens nact nre Kosten. m

Pdie Slogs SORPWIN ouer-pot B | 1 ] | |
mal die Slugs nicht untat \g sind  neun oder zehn Planefen etwas Michael Anton J

o Es gibt jede Menge zu entdecken im Universum, alferdings nutzen sich man-
().hm' .-Sun’f{‘trru gestaltet d|ESp|e|B[ it o Zoik dock shetss ab.

tund zu oft sich die Reise durchs All

PUTZIG GEMACHTER P——— G [ Grafik| T 111

KRAWALL IM ALL mmﬂ?ﬁmdhﬂm mrmmm

| Sound | BEERE | |
Da ist an einigen Stellen wohl die Hintergrundmusik dem Speicherplatz-
mangel zum Opfer gefallen ~ Schade quch.

TOTAL! - CHECK

....................... Action-Adventure

und Planeten, die nicht von einem e P(:.rnsc"u"

aut manchen Plo-
N Iu‘u ood-lokale errichten,
en deren Neonreklame (1] die

b'L' s Uberraschen derweise be B o ) —
sonders aller gbch sind. Schwierigkeitsgrod

Das Gomop\oy ist so eine Art Star Continues

flightlight', das aber nicht so ganz Speicherkapazitit .

poo e iepL 20 9a Ehallich

ernst genommen werden will. Dafiir

TOTAL! 8/95



Produkt aus dem Hause
Enix, das hierzulande
offiziell erhdltlich ist! Da
werfen wir doch gleich
einen Blick drauf - auch

wenn es eigentlich doch

schon der zweite ist ...

chon in Ausgabe 12/94 stell

ten wir Euch kurz usion of

Gaia' vor, den Nachfolger
des klassischen Action-Adventures
,Soul Blozer'. Mit angenehm kur-
zer Verzégerung bringt Nintendo
mit llusion of Time" nun die offi-
zielle germanische Version heraus
— natirlich komplett eingedeutscht
und mit umfangreichem Spielebe-
rater. Uber den Spieleberater kann

’@MMA A

Wundlungsfnhlger Held,
abwechslungsreiche Level,
gutes Styling

man, wie iblich, gefeiller Mei-

nung sein. Er ist neft gemacht,
steckt voller hilfreicher Tips und
praktischer Karten

und verrat (leider)
fast alles. Wer
sich den Spiel-
spafd nicht verderben will, sollle nur
im aulersten Notfall darauf zuriick-
greifen, ein Blick sei aber gestat-
tet: Namlich der auf die Liste gonz
am Ende mit
den Fundorten
aller Juwelen.
Da man schon
zu Anfang des
Spiels einige
der  Dinger
ibersehen,
spdter aber

In Mode-7 geht es von
Dorf zu Dorf, manch-
mal auch mit Reittier ...

Viele Monster sind des
Helden Tod: Da helfen
nur gute Reflexe und
ein flotter Umgang mit
dem scharfen Schwert

nicht mehr an den Ausgangspunk!

des Spiels zuriickkehren kann, er

spart das etwas Frust und ein er
neutes Durchspie

MIT LEICHTER VERSPATUNG len. Doch nun zum
JETZT AUCH OFFIZIELL

Spiel selbst: Alle
800 Jahre nahert
sich ein Komet der Erde und sorgt
mit seinem Licht fir Chaos und
Zerstorung. lebewesen mutieren
zu Menstern, ganze Zivilisationen
gehen unter

und das ganze
Spiel wieder:
holt sich, bis es
iemand schafft,
den  bosen
Geist des Ko
meten zu be-
siegen. Viele

Wa Freedan hinhaut,
wachst so schnell kein
Gras mehr: Pech fiir
seine Feinde ...

Die Endgegner sind
besonders stabil
gebaut und nur mit
der richtigen Taktik
sicher zu besiegen.
(Ubung macht hier
den Meister

sind an dieser Aufgabe bereits
gescheitert, zuletzt der Gelehrte
Olman. Dessen Sohn Will macht
sich mit einigen Freunden auf, um
Naheres iber das Geheimnis des

EIN KLEINER HELD MIT VIELEN
UNGEWOHNTEN TALENTEN

Kometen zu erfohren. Da der Ko-
met mal wieder im Anflug ist, ge-
staltet sich die Reise nicht ganz so
einfach: In den Ruinen untesge-
gangener Kuliuren, die Will bei
der Suche nach Hinweisen erfor-
schen muB, wimmelt es natirlich
nur so von Monstern, die allesamt
auf Priigel warten. Natirlich wer-
den die Biester mit der Zeit immer
starker, aber auch Will lernt dazu,
5o kann er sich beispielweise spa-

Wirklich praktisch: ein z:emhch wandelbarer Held'

Drei verschiedene Formen mit recht unter-
schiedlichen Fahigkeiten kann der junge Held
im Verlauf des Spieles annehmen:Als Will ist
er zwar nicht allzu stark, dafiir aber musika-
lisch und telekinetisch begabt. Als Dunkler
Ritter Freedan kann er schon wesentlich har-
ter austeilen, auch hat er mit dem Schwert
eine grifere Reichweite. Als Shadow schlief-
lich kann er sich unverwundbar machen oder
durch Mauerliicken hindurchfliefen.




Das Geheimnis der ver-
steckten roten Juwelen

Insgesamt gibt es im Spiel 50 versteckte Juwelen zu entdecken.
Beim Juwelier gibt es fiir eine bestimmte Anzahl Extras. Wer sie
alle findet, der wird gegen Ende des Spiels mit einem kniffligen
Geheimlevel belohnt. An dessen Ende wartet ein fieser Kerl, den
Freunde des Genres vielleicht noch kennen: Der Kerl war vor lan-
. i ratt n X ger Zeit einmal der erste Obermotz im guten alten Soul Blazer. Es
ehoene ] Ll | geht doch nichts iiber eine kleine Dosis Nostalgie.
13

Puvihn Ke
ek 1o K
Behyes imn i

: - L 9
—T =1 lllusion of Time
Mit dem praktischen Wirbeltrick meistert Will so manches Hindernis :

[Gameplay B8 | | | | ||
Die Story veluft zwor etwes neaer ol beim Vorginger, dennoch kann die Dur-
geonhatz Einsteiger und Forigeschrittene gleichermaBlen begeistern.

EREEE
Twar verfiihrt der mitgelieferte Spieleberater zum Spionieren, ondererseits st er
an einigen Siellen ober auch dringend notwendig.

ter in zwei ondere Kampfer ver  komplexeren Story wie
wandeln. Der Rest des Games ist  etwa Zelda oder Soul
ein gradliniges Action-Adventure  Blazer kann lllusion of
mit kleinen Réitseleinlogen: Sobald  Time leider nicht auf-
besiimmte Monster besiegt wur-  warten — die wird ein-
den, gewinnt der Held an Starke,  fach durch einige lastig-

Y

oder es &lfnen sich neue Dungeon-  lange Zwischensequen- | Grafik| EEEREE |
Abschnitte, von Zeit zu Zeit missen  zen ersefzt. Dies ist al- Viele detcilr gezechnete und aimerte Nonster sorge fi simmungsvolle
auch die Fahigkeiten der einzelnen  lerdings auch der einzi- Atmasphre in den vislen abwechslungsreichen Dungeons.

Verwandlungen geschickt einge-  ge Kritikpunkt, der Rest
setzt oder Items gefunden wer  kann iberzeugen.
den. Und natirlich wartet auch Michael Anton
der eine oder andere Obermotz  Muster TCS, Hamburg
auf eine Tracht Priigel.

Freunde von Action-Ad- g ~ YT
ventures sollten einen V",‘\ﬂi @]“UJ\\LIQ v

| Sound | RERENR _|
Abwechshungsreicher Soundirack mit gelungenen Kompositionen untermalen
dos Geschehen ouf dem Bildschirm — so soll es sein, dos hdren wir geme.
_TOTAL! - CHECK |
Genre ...,
Level .

]
i
|
:
2
\

a4

Blick riskieren, dabei Sthw-ierigkeilsgmd

aber eventuell eine Kleine SNWIWG:F linear, IR PR Eomn;ue;
S US : angaimige peicherkapazitit

Enttauschung in Kauf Fvinchentionsst ma

nehmen: Mit einer etwas

~ Sony PSX-Zubehir

Ld o LA b g o b g

sgeessssgageasassangecs 00

9292925902200 0

: Saturn-Zubehor
&

&
&
H
: Ladenverkauf, KEIN Versand,
E Preise variieren
L Munich Software Center
an nw Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
o : v;,.bo Tel. 089/52 27 87
g Coustry H
Donkey K.CASpileh. :
: .
&
&
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I- Ein sog. US/Japan-
Adap}er iiberbriickt
Blocker-Chlps und
eventuelle Geschw:ndlg-
~ keitsfragen.
- Em Umbau versetzt den
 Benutzer in die Lage,
~ zwischen dem 50- und
60-Hz-Modus hin- und
herzuschalten.

‘.Achfung!

- Im Falle eines Umbaus

muf} Ever Fernseher in
der Lage sein, Bilder mit
60 Hz darzustellen.
'Nintendo hilft bei Fragen
zu inoffiziellen

Modulen nicht weiter.

- Der Garantieanspruch
verfdllt,

' A ;\JJ_ J\J

Abgedrehte Story, ebensol-
che Helden, komplexe
Spielwelt, guter Soundtrack

Auf derReise trifft die Truppe an den selt-
samsten Orten die unmdaglichsten Leute.

Mit der Brat-
pfanne fiesen

Monstern eine

Abreibung zu
verpassen, ist sicher
recht ungewdhnlich.
Aber es kommt
noch wesentlich ex-

tremer und bizarrer!

Fwe done my duty and given

yJou

ind wir doch einmal ehrlich:
Ein Lleben ohne intergalakti
sche Basewichte, die von Zeit
zu Zeit fiir Aufregung sorgen, ware
doch ziemlich langweilig. Zumin-
dest fUr einen Jungen namens
Ness, der in Onett, einem recht

dden Kaff in Eagleland, sein Do
sein fristet. Doch mit der Ruhe ist ei-
nes Tages SchluB, als ein UFO in
der naheren Nachbarschaft zer-
schellt. Unser neugieriger Ness
muf3 in diese Angelegenheit natii-
lich sofort seine Nase reinstecken

TOTAL! 8/95

Apple Kid’s thingarnajig.

und dabei
gleich zwei er-
schreckende
Dinge erken-
nen: In recht
naher Zukunft
wird der Frie-
den aut der
Erde durch ei-
nen Basewicht
namens Giy-
gas bedroht
werden — und Ness ist der einzige,
der diese Entwicklung aufhalten
kann. Und so macht er sich auch
prompt auf den Weg, jene acht
mystischen Stétlen zu besuchen,
die ihm spdter eine kleine Zeitrei-
se und den Zugang zu Giygas
Gefilden erlauben.

Im Laufe seiner Abenteuer Hifft Ness
nicht nur auf zahlreiche Widersa-
cher, sondern auch auf drei nette
Freunde, mit
deren Hilfe und
besonderen
Fahigkeiten er

Ebenso abgedreht
wie die Gegner
sind auch die
Farbspiele
wahrend der
Kéimpfe.

Rechts seht Thr
typisches Equip-
ment: Eine Brat-
pfanne!

Goad=

Base Uber-
raschung:
Ein Zirkus-
zelt liuft
Amok und
bedroht die
Party ...

Bagto Fught

Defend Rur ¢

Zu dritt kimpft es sich schon wesentlich
leichter, wobei die Fihigkeiten der einzel-
nen Leute gezielt eingesetzt werden sollten

seine schwere Aulgabe bewaltigen
kann. Die Ratsel, die dabei zu l&-
sen sind, sind ebenso ungewshn:
lich wie die Mittel und Wege, die
es zu verwenden und einzuschla-
gen gilt. Und so nimmt ein Rollen-
spiel seinen lauf, das zwar recht
konventionell, aber dennoch vallig
anders is!

Uber die Grafik darf man durchaus
geteiller Meinung sein: Atfribute
wie kindisch” oder ,unausgereift




Mit der richtigen
Ausriistung ist das
Leben leichter

sind manchmal durchaus ange
bracht, seltsam’ ware fast noch ge
schmeichelt. Gemessen an so man
chem anderen Spiel dieser Gat
tung wirkt die Optik fatsachlich re-
lativ schwach, andererseits trégt

VIER KIDS GEGEN
DEN REST DER WELT

aber auch dieser Aspekt zum vol-
lig abgedrehten Charakler des
Games bei. Zugegeben, die psy-
chedelischen  Hintergriinde
wahrend der Kampfsequenzen ge-
hen mit der Zeit aufs Auge und
manchmal ruckelt es beim Scrollen
ganz gewaliig, aber daran ge-
wohnt man sich mit der Zeit.

leicht gewdhnungsbedirftig ist
auch der Soundtrack, denn pas-
send zur etwas anderen Story wur-
de hier auf den genretypischen
orchestralen Bombast verzichtet.
Dafiir swingt und groovt es ge-

waltig, allerdings ist man sich von
Zeit zu Zeit und situationsbezc-
gen auch fir leicht schmalzige
Téne oder gewagte experimen-

telle Klange nicht zu scha-
de. Im Gegensatz zur Grafik
kann der Sound jedoch
(zumindest in qualitativer
Hinsicht) voll iberzeu-
gen —an manchen Stek
len dreht man die Stereo-
anlage schon germe et
was lauter!

Alles in allem ist dieses Spiel
eine extreme Geschmacks
sache: Wer daraut be-
steht, daf) seine Helden,
wie es sich gehdrt, im mit
telalterlichen Kampfdreld mit dem
Breitschwert Monster platten, der
wird woh! leicht enttduscht sein.

Stadipline sorgen fiir die notige Uber-
sicht. Auf ihr sind alle wichtigen Lokalitd-
ten verzeichnet. (In Dungeons gibt es
diese praktische Hilfe leider nicht ...)

Goods

 ANEGATINIA 4

Grafik ist zwar Ge-
schmackssache, ruckelt
aber entschieden zuviel

Pilzbefall fiihrt zu leichten Koordinations-
problemen und sollte entfernt werden

Auto Fight

Defend Run Asway

Hat man diesbeziglich jedoch kei-
ne Berlhrungsangste, so hat man
hier die ideale Gelegenheit, ein
zwar véllig anderes, aber den-
noch typisches Rollenspiel
zu genieBen und dabei
4/ auch ein recht inter-
essantes Kampfsysiem

mit netten Features ken-
nenzulernen: So be-
kommt man,
wenn man auf
ibermafBig
schwache Gegner
trifft, automatisch

An besonders wichtigen Stellen wartet ein
iibermdchtiger Endgegner auf unvorsich-
tige Abenteurer. Mit der richtigen Taktik
ist er aber meistens recht schnell besiegt

dings ein ausgiebiges: Der wahre
Reiz offenbart sich oft erst nach
mehreren Stunden — aber dann ist
es der Beginn einer langen, wun
dervollen Freundschaft ...

Michael Anton
Muster: Flashpoint, Oering

(Gameplay Sl | | | | |

Die Mischung ous abgedrehter Story,

etwos anderen’ Helden und knif-

den Sieg und fligen Riitseln geht gut ouf. Nett auch der leichte Adventure-Touch.
die Experience ;
zugesprochen. lmﬂ . . . . . ]
Schwankende Naturen D'Mﬁ "m":?' Mﬂms'l I"“dl '"|Mi h
solllen ein Probespiel in
Erwagung ziehen, aller KIild . . . . -] =)
Irgendwie Grafik das Ruckeln an
smmmhmmw s
[ Sound | ERRENE
Extrem abwechslungsreich, technisch hervorragend und ganz und gor
nicht genretypisch: Auch musikalisch sind Ness’ Abenteuer ein GenuB.

Confinues
Speicherkapozitt

Schwierigkeitsgrad

Erhiltlich ............




Schon gut ein Jahr
ist es her, daf3 die
TOTAL!-Redaktion
mal etwas anderes
als Spiele genau-
estens unter die
Lupe nahm, nédmlich
schnuckelige SNES-
Stevergerdte. Auf
vielfachen Wunsch

folgt nun auf den

Das Ascii-Referenz-

Seit der ersten Aus-
gabe unseres Ma-
" gozins greifen wir zu
einem Pod daB kein TOTAL!-Re-
dokteur mehr missen méchte,
Das ,Ascii-Pad’ liegt nicht nur
ebenso hervorragend in der
Hand wie das Original-SNES-
Pad, die Bedienbarkeit ist zu-
dem absolut erstklassig. Neben
einer Zeitlupenfunktion sowie
Auto- und Turbofeuer ist es auch
der relativ gunstige Preis von ca.
45 Mark, der dieses Steuergerdt
zum Referenz-Pad fir das Su-
perNES macht.

Die Nummer eins
der TOTAL!-
Redaktion

WIT |-

¢ TOTALY(E)

< KONTROLLE

ndchsten Seiten ein
brandaktueller
Joypad- und
-board-Test, damit

Ihr vor Fehlein-

kéufen und Frust
bewahrt bleibt.

ULTRA 2 N1 JOYPAD

Dieses Pad laBt sich wie das S-
dewinder Aracde-Joystick-Board
auch an das

SN PROPAD 6

Nach einer kurzen Eingewéh
nungszeil — die |- und R-fos!er‘
sind neben den anderen Buttons

angebracht — beslicht dieses OH
durch sein gutes bis sehr gutes
Handling. Das Kreuz reagiert exakt
und die Buttons lassen sich leicht
driicken. Wo normalerweise die |
und R-Tasten angebracnt sind, sind
2wei belegbore Knople. Auf diese
kann Turbcfeuer von einem oder

l meheren der

secns

;normalen’ Bu
fons gelegt wer-
den. Somit ist dieses Pad fur
Shoot'em-Up-Freunce besonders
inferessant. AuBBerdem gibt es die
nutzliche Zeifluenfunktion und ein
kleines LED-Feld, welches die Funk-
tionen optisch anzeigt.

SN Propad 6

g1 111 [
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Shioror | 111 [
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Jedes Board und jedes Pad wurde
nicht nur auf Herz und Nieren ge-
orift, es kamen natilich cuch alle
Stevereinheiten zum Einsatz. Fint
populdre Spiele aus verschiede
nen Genren wurden ausgewahlt
um das wichtigste Kriterium, das
Handling, optimal beurteilen zu
kdnnen. Wir entschieden uns fir
{olqer”ﬂ. Spiele:

StarWing: Hier kommt es auf gute
Stevernarkeit und auf ein gutes

Sega Mega Drive
anscnliefien. Neben ei-
ner Zeitlupen- und TurbofeuerFunk-
lion sticht dem Spieler der kleing,
fschrat Jb"‘(‘}!’" Stick ins Auge.
Sechs Buttons sind in zwei ver
schiedenen Gréfen in zwei Drei-
erReihen angeordnet, jedoch wur-
den cuch |- und R-Tasten an ihrem
Ublichen Platz angebracht. Do das
Pad recht breit ist, die Buttons un-
terschiedlich grof (die kleinen be-
sitzen im Gegensalz zu den
grofien keine Microschalter) kommt
zum einen ein uneinheitliches Bild
zustande und wirkl sich oeim Spie-
en manchmal nachteilig aus. Fer-
ner ist das Kabel recht kurz.

Goving 3 11 ] [mlm|
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Zusammenspiel der Bultons an.
Sind z.B. clle Kndpfe gleich gut zu
erreichen und zu bedienen?
Fitfall - The Mayan Adventure:
Hier ist die Steverung gefragt,
denn in den Jump&Run-Passagen
kann ein Fehltritt fatal sein. Aber
auch die Buttens werden bendfigf,
Super Mario Kart — Versogt hier die
Steverung .. adieu, Bestzeit!
Super Bom »erman 2 — Hier ist
wieder gute Steverbarkeit gefragl:
Aber es kommt auch daraul @n, im
richtigen Moment den richtigen
Button zu erwischen:
Super Street Fighter Il — Klar, ein
Prigelspie!, bei dem PadVerren-
kungen an der Tagesordnung sind,
darf nichifehlen.
Zy Beginn der einzelnen Testbe:
richte mdet lhr zu jedem Game un-
sere Beurfeilung der Stevereinheit
n Form von einem bis sechs Qua-
drafen. Je mehr rof gefdrbt sind, de-
stobesser die Spielbarkeit

5N PROGRAMMABLE

Das SN-Progammable-Board bie-
tet in puncto Gimmicks und Fea-
ires ein Highend-Erlebnis. Drei
orpgrammierpare Buttons, ein LCD-
Display, ein drehbares Button-Feld,
zwei Flipperasten, stufenloses Au-
tofever efc. Allerdings wird der
gute Eindruck durch die lauten Ne
bengerdusche des Sticks und ei
niger Buttons gefribt. Zudem ist
die Hanchabung {die L und R-Ta-
sfen wuraen unginstig plaziert.
Der Stick mul3 bis zum. Konfakt
recht weit bewegt werden) nicht
die beste. Unterm Strich biefet das
Boad zwar

viel firs
Geld, kann
jedoch im Hand
ling nicht iberzeugen.

SN PROGRAMMABLE
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TOP FIGHTER

Dieses Board sprengt so ziemlich
jede Schreibtischschublade. Das
Metallmonster zaubert jedach ei-
nen Hauch von Spielhallenatmo-
sphare in Ever Zimmer. Doch ne-

ben drei pro-
grammierbaren Buttons und einem
kleinen LCD-Display sind die Vor-
ziige dieses Boards jedoch schon
aufgezshlt. Der lange Weg' des
Sticks bis zum Schalter laft zeit-
weise das Gelithl aufkommen, in
einer Salatschiissel zu rishren. Auch
die hohen Nebengerdusche (der
grofde Kasten dient hierbei als her-
vorragender Klangkérmper] friben
den SpielspaB. Daf} die Butions zv
dem recht weit auseinanderliegen,
fohrt zu dieser — eher maBigen -
Note.
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BRCADE PRO

Das Arcade-PraBoard ist auf den
ersten Blick so kompaki und éhnlich
ausgestattet wie Asciis Fighter Stick-
SN, denn neben Zeitlupe, zu-
schaltbarem Auto- und Turbofeuer
bietet dieses Stevergerét keine

“ sonstigen Exira

wie z.B.

pro-
gram-
mierbare Buttons. Dafir, und das
ist der Vorteil, laBt sich das Board
auch an das Sega Mega Drive
anschlieBen. Da das Handling fast
so gut ist wie beim momentanen
ReferenzBoard, ist dieses Gerét je-
dem, der die beiden 16-Bit-Syste-

me sein Eigen nennt, zu empfehlen.

ARCADE PRO

(N R e e R
e S EEnE)
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D
FIGHTER STICH SN

Zwar ist Asciis kleines’ Board mit
realtiv wenigen Features ausge-
stattet (nur Zeitlupe, Auto- und Tur-
bofeuer) jedoch schnitt es im Be-
reich Handling am besten ab. Das
liegt vor allem an der

guten Anord-

nung der
sechs Buttons und dem prézisen
Stick. Zudem hat der Fighfer Stick
SN kaum Nebengerausche und
hebt sich von seinen Microschalter-
Konkurrenten wohltuend ab.
Preislich liegt das Board im unteren
Bereich und kann fir [fost) alle
Spielegenre uneingeschrankt emp-
fohlen werden.

o1 1 [ ] | (W)
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BAZIT 1=
SUPER ADVATAGE

Technisch ist dos SuperAdvantage
Board ebenso hervorragend ver
arbeitet und aufgemacht wie sein
kleiner Bruder, das Fighter-Stick-
SN-Board. Ein wesentlicher Un-

terschied besteht nur in der An-
ordnung der sechs Buttons: eine
Zweierreihe mit einer darunterlie-
genden Viererreihe. AuBerdem
sind Daver- und Turbofeuer der
Knéple (sowie die Zeitlupe) stu-
fenlos regelbar, was in manchen
Spielen von Vorteil ist.

Daf} das Board in unserem Test je-
doch einen Tick schlechter als sein
Briderchen’ abschneidet, liegt
daran, daf} die Butions zum Teil zu
weil auseinanderliegen, als daf
man sie bequem mit einer Hand
bedienen konnte.

Super Advantage
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Dex
SIDEWINDER ARCADE

Alle sechs Buttons verfigen iber zu-
schaltbares Autofever, ansonsten
verstecken sich in diesem Board
keine weiteren Highlights — aufer,
lhr besitzt ein Mega Drive, denn
dieses Stevergerdt labt sich (zwei
verschiedene, aber leider recht
kurze Kabel liegen bei} an die
beiden QICBCH 16-Bit-Systeme
anschlieBen. Somit sind auch
schon alle Vorteile dieses Boards

000000000000 OOOOEOPO®O®OOO®OOO® O O
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aufgezahli, denn auber einem ,nur’
durchschnitllich bis gutem Handling
spricht nicht viel fir diese Stever
einheit.

Side Winder Arcade
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Noch ein poar Worte zum Schluf:
Dieser Test soll Euch vor allem bei
einer Kcufemscheidung behilflich
sein. |hr wifdt jetzt schon beim Be
treten des Geschaftes, was die
einzelnen Stevergerdte bieten und
habt sogar schon einen Favoriten
auserkoren. Doch entscheidend ist
immer noch Fuer pelS(“)H“CL!eﬁ F"Wp’
finden! Testet das Board bzw. das
Pad im laden an und solltet |hr
nach einigen Minuten Gefallen an
dem Stick gefunden haben,
schlagt zu. Wenn nicht, dann pro-
biert den nachsten Kandidaten,
denn auch ein ,2-' oder ,3'-Gerat
kann brauchbar sein.

Michael Koczy

... macht nicht nur
= sauber, sondern rein!

Habt Ihr Eure Module mit an den Strand genommen,

und sie versanden lassen? Benulzt [hr Eure Kosole vorwiegend als
Staubféngere Oder gonnt |hr Euren Spielen auch mal ein kihles
Glas Cola? Wer mindestens eine dieser Fragen bejahen kann,
fiir den ist das All Nintendo-Reinigungsset’ von STD genau das
Richtige. Fiir den ,giinstigen’ Preis von ca. DM 35 erhaltet Ihr je
einen Reinigungsadapter fiir SNES, GB und NES, Flissigreiniger
sowie einen Reinigungsstab. Also, lalt Eure Konsolen und Module
lieber nicht verdrecken und wenn doch, dann lest Geralds prak-

tische Reini-
gungstips in der
TOTALl 4/95
auf Seite 25
nach — das ist
billiger!

Eher iiberfliissig als
niitzlich: Das Reini-
gungsset von STD

TOTAL! 8/95 @ e S t




StarWing: Neben guter Steuerung war vor
allem das Zusammenspiel der sechs But-
tons entscheidend, um den fiesen Endgeg-
ner zu Gesicht zu bekommen

Pitfall - The Mayan Adventure: Bei den
vielen Sprung-Passagen dieses Action-
Jump&Runs stand eine gute Steuerbarkeit
im Vordergrund

Super Mario Kart: Bei diesem knuddelige
Rennspiel, welches in der Gunst der
TOTAL!-Redakteure immer noch ganz
oben steht, war die Steuerung das A und O

Super Bomberman 2: Wer seine Freunde
vom Screen pusten michte, muf sich auf
exakte Steuerung und gute Bedienbarkeit
der Buttons verlassen kiinnen

ALLE SNES-PADS UND -BOARDS IM UBERBLICK
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Hersteller:

Kabelldnge:
MATERIAL

Nebengeriiusche:

Bodenhaftung:

FEATURES
Turbofever:

Avtofever:

Programmierbare
Butions:

HANDLING
Steverkrewz /Stick:

SN Propad 6

Pad
QJ
16 cm
12 cm
3cm

240 cm

Plastikgehduse
zwei Dreierreihen

Taster

gering

* % %

ok Kk
b8 8 &

LED-Display.

ca. 40 DM

Ultra 2in 1 Joypod

Pad
Fire
17,5 cm
9cm
3(6)em

120 cm

Plastikgehduse

zwei Dreierreihen
plus L- u. RTasten

Mikro, Taster

teilweise hohe
Buttongerdusche

b8 8 & ¢
* %%

Zwei
Zeiﬁupenstufan, an
SNES und Mega

Drive anschlieBbar.

ca. 45 DM

Fighter Sfick S

Board
Asciiware
20 cm
18 cm
9.5 cm

170 cm

Metallboden,
Plastikhaube

zwei Dreierreihen

Taster

leichte
Buttongerdusche

gut

*

ok ke
k8.6 8 4

Achtstufiges
Autofever,
bestes Joyboard

im Test,

ca. 80 DM

SN Programmable

Board
STD
27 em
22 em
10 em
240 cm

Plastikgehduse

klein, etwas un-
gunstig angeordnet

Mikro, Taster

laute Microschalter,
leise Taster

gut

kK
k&

LCD-Display, 30
progammierte
Moves fiir SF 2 und
Fatal Fury, sechs
freie Speicher-

latze, zwei
,Fﬁpper‘Tasven',

drehbares

Buttonfeld.

ca. 100 DM
2.

Super Advantage

Board
Asciiware
24 cm
22 ecm
9,5 cm

170 cm

Metallboden,
Plastikhaube

eine Zweier- und
eine Viererreihe

Taster

leichte
Buttongerdusche

nicht gut

»*

ok kok ok
ook kK

Alle Button-
Funktionen stufenlos
regelbar.

ca. 100 DM

2+

Top Fighter

Board
Quickjoy
31,5cm

23 cm

14,5 em

245 cm

Metallgehéuse

zwei Dreierreihen

Mikro

sehr hoch

nicht gut

ok Kk
k&

Platz fir die Hande,

einstellbare
Zeitlupe, LED-
Display, drei
programmierbare
Buttons.

ca. 150 DM

Sidewinder Arcade Joyboard

Board
Fire
26,5 cm
24 cm
12,5¢cm

110 ecm

Plastikgehduse

zwei Dreierreihen
Mikro
sehr hoch

sehr gut

*

ok k ok
* %k

An SNES und
Mega Drive
anschlieBbar, LED-
Button-Display.

ca. 100 DM

3+




i

Super Street Fighter I1: Die Special Mo-
ves gehen einem nur bei einem guten
Pad/B oard leicht von der Hand. Program-

mierbare Buttons sind auch nicht ibel

Arcode Pro

Board
STD
22 cm
22 cm
9 cm

240 cm

Metallboden,
Plastikhaube

leichtgéngig,

zwei Dreierreihen

Taster
gering

nicht gut

»*

LB 8 &
KAk ko

An SNES und
Mega Drive
anschlieBbar.

ca. 100 DM
2+

N-Pro

Stick
Quickjoy
18,5 em
17 cm
20 cm
120 cm

Plastikgehduse

links u. rechts je 2
Buttons, 2 am Stick

Mikro

leichte
Klickgerdusche

sehr gut

Jokk
L 6.8 & ¢

Druch die groBziige
Verteilung von
Butfons, ist der Stick

auch fir
Linkshdnder gut
geeignet.

ca. 40 DM

NI Propod

Pad
Quickjoy
16 em
10,5 cm
3cem

125 cm

Plastikgehduse

eine Zweierreihe

Taster

gering

*kkok ok
ok kk

Das beste NES-Pad,
was lhr momentan
kaufen kénnt.

ca. 25 DM

Ni Fighter 5

Stick
Quickjoy
14,5 em
14,5 cm
21,5¢cm
120 em

Plastikgehduse

Buttons oben
am Stick

Mikro

leichte

Klickgerdusche

sehr gut.

*dkk ke
Kok ok ok

Stufenlos regelbares

Auto- und
Turbofeuer

ca. 30 DM
2+

e 00O OOOOIOOIOIOOEOOOEBDTONODS
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e
T Auch wenn Neverscheinungen

im Spielebereich immer seltener werden,
es gibt Neues fiir alle NES-Fans:

Das Ni Prosad’ von QJ st ein auborst
hardliches Pad, welches dem cos SNES
nacnemolunder ist. Be'de Burors kérrenr
mit Auto- une Turceleuer pelegr werden, eine
Zeilupenfurktior gib es leiger nicht.
Neben guter Handlicn«eit und Sever
varkelt ist auch der riedrige Preis [ce.
DM 25} ein Kautargument

Der Ni tighter 5'Joysick ist gencu das Ricnfige fir clle
NLSHoboysilorer. Dar Pilotengrf st mit Mikroschal
tern ausgesetiet urd ble'b: cank der vier Scugnépte
wie Supercleser am Tisen hafen. Zuschals und

regeloares — aver leicer nicht separates —
Tutboleuer und 2we’ LEDs, oringen neben ei
nem guten Hanaling die-
sem ginstigen Joystick [co.

DM 30)] se'ne gute Note.

ks

Der N Pro’ ist wie cer eben vor
gesielie Joystick mi regeloarem
Douerfeuer ausgestetier, ©
erdings wieder nur fUr be
de Butions gleichzeirig.
leider ist cer etwa A0
Mar< teure Steuer-
knUppel erwas schwer
gdng'g, calir sind ins
gesam: sechs Kndofe aut
der Ooerflache des Sricks
verteilt. Somit weragen auch

I ‘;AE
und gercde

linkshénder probiemlos mit aesem Gerdt soielen kdnner. Als Krénung
wurden secns LEDs und eine Ar Fadenkreuz angebracht, camit pei
allen HoobyPilc'en achtes CockaitGefihl autkommt,

ZUR TECHNIK . .

Was ist Auto- und was ist Turbofever?

Welche Vorteile haben Mikro-Schalter?

Viele Stevereinhe'ten bicien Auto- ura Turcofeuer a's Feature an. Bel
Auotever wird per Schalerklicc a'e Fundlion des Butons automatisch
ausgelihrt {z.B. schielBen tel cinerm Ballerspiel]. Beim lursofeuer mud
hierlir noch der enisorecnende Knop' gecrick: werden. Dies ist prak-
fisch, wenn man nur gelegentich diese lurktion oendfigt, urd
daverndes Umschalten verme'den mécnte.

Mikeo-Schalter sind im Gegensalz 2u Tos'ern viel robusier und nahezu
unverwUstlich. leider sing s'e me'st rech aut ies giot auch Iefse, z.B.
im N-Pro’Stick fiirs NES}, da*li sind sie ' puncte Prézision nicht zu
uberbieten. FHieBence SpeciokMoveBewegungen gelingen iedoch
am besten mit einem TasterPed bsw. Board.




TIPS &

Super Turrican 2 ist eines der besten
Actionspiele der vergangenen Jahre.
Unsere Levelkarten machen Euch das

Leben wesentlich leichter! Sie zeigen

Euch nicht nur, wo es lang geht,

Turrican fiir Anféinger: SchieBt auf die Container
oder benutzt den Freezer, um diese zur Heraus-
gabe von Extras zv iberreden. Man weifl nie,
wo man die noch gebrouchen kannte ...

Mit dem Buggy kannt Ihr auf die Gegner
dravfspringen, denn das mogen diese gar
nicht gerne. Sammelt méglichst alle Dioman-
ten auf, da fiir diese am Ende des Levels
Extraleben rausspringen




sondern auch, wo die vielen netten
Kleinigkeiten abseits des Weges zu
entdecken sind. Alle versteckten
Bonuscontainer, schwer zugangliche
Extraleben, alles ist hier zu finden.

Vor dem Besuch des ersten

Endgegners diirfte sich das

Kurz vor dem Ende von Level eins Energieextra als miitzlich
verliert Ihr unweigerlich Euren erweisen. Um es zu
Buggy. Das ist zwar schade, aber erreichen, miift Ihr den
leider nicht zv tindern Greiform benutzen

Beim Bof solltet Ihr auf
jeden Fall den gelben
Schufl haben, da jener an
der Wand hinauflauft.
Nun braucht lhr nicht
mehr zu zielen, sondern
nur noch den Schiissen
ouszuweichen




Wéhrend der erste Level noch nichts

Verstecktes birgt, gibt es in Level zwei

schon mehr zu entdecken.

Ganz oben links verstecken
sich ein poar Extras, die et-
was kompliziert zv erreichen
sind. Echte Turricomanen
diirfen natiirlich nicht ouf sie
verzichten

Hiingt Euch kurz
nach dem Start
mit dem Greif-
arm an den
Extra-Container.
Schwingt dann
ein wenig hin und
her und versucht,
ouf ihn drauf zv

Benutzt den
Freezer und
richtet ihn senk-
recht nach oben.
Oberhalb des
Bildschirms ,ak-
tiviert’ Ihr da-
durch einen un-
sichtbaren
Extra-Container

Non miit Ihr

hochspringen

vnd in der Luft

den Greifarm Alle Container

senkrecht noch ouf diesem

oben schleu- ,Geheimweg’

dern. Von dort sind von da on

aus geht es unsichtbar und

dann weiter mijssen erst

nach oben mit dem Free-
zer beschos-

sen werden

Innerhalb des Gebiudes solitet Ihr unbedingt den gelben Schufl
benutzen, da dieser an den Wiinden entlangliuft. Besonders ldstige
Gegner solftet thr mit dem Freezer kurzzeitig kaltstellen




RRICAN

RICKS TE

In der kommenden Ausgabe geht es dann
weiter mit den nédchsten, nicht ganz so

einfachen Leveln.

e R A T T TP, ALY

An einer Stelle sind im
rechten Gebiude
Extas in der Wand
verborgen. Dort miifit
Ihr einfach nach rechts
durch die Wand laufen
oder rollen

Der Endgegner des zwei-
ten Levels ist noch kein
groBes Hindernis. Immer
schan ausweichen (ruhig
mal in das Rad verwan-
deln) und auf Beine bzw.
Korper schieflen

s A

s i
G

B A ey 3

#
B
#
4

5 ATah o

Wer bei dem Exit-Zeichen
(Karte oben rechts) nach
oben klettert, kann noch
einige praktische Extras
einsammeln




- alen GomeOphons zufrieden-
ielen hc:ben wollen 750Jahre

& ..

SELECT START

machen, also bri
funkfionieren
Ach jao, die gliicklic
Petra Gébel, Tundo
Wir gratulieren! Also

P.S.: Bitte schaut doch ers.t'emr'ncl‘
[TOTALl 6/95), bevor Ihr Euch dara
Tricks einzudecken. Denn Eure gonze Muhe widre

PaBworter herausfindet, die wir schon einmal abgeds
iMit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdifentlichungsrechl
uber. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschiossen. ]

@ TOTAL ! 8/95

&

SUPER NES i

Puzzle Bobble :
Levelcodes

Bub und Bob gehéren immer
noch zu den lieblingshelden vie-
ler Videospiel-Pioniere. Damit
auch wirklich alle in den Genuf
der 100 level kommen, haben
wir hier die Codes fiir Euch.
level 1 3FSQS)

level 2:  HVRRTH

level 3: TS922°

level 4. HC5GQG

level 5:  T2S53!

level 6:  5QC296

level 7:  OOWPKH

level 8: 9223799

level @:  FZXC42

level 10: 7SQL#7

level 11: QR5T6ES

level 12: G#RNIS

level 13: #R$71Q

level 14: XKFGOX

level 15: TIPLZ!

level 16: LQRQ#Z

level 17: 77507

level 18: KVGJOG

level 19: PL#7N5

level 20: W3KWFZ

level 21: G4VG3

level 22: N#6T6M

level 23: 24XB0)

level 24: QNP5IS

level 25: 6PN6SP

level 26: 12N62P

level 27: MQWERBS

level 28:
level 29:
level 30:
level 31:
level 32:

NDX2ZK
WCW33B
DOVA42C
CFKGGX
$owW$e2

Llevel 33:
level 34:
level 35;
level 36:
level 37:
level 38:
Llevel 39:
Level 40:
level 41:
Llevel 42:
level 43:
level 44:
Llevel 45:
Level 46:
Llevel 47:
level 48:
level 49:

CIGG
IC4224
DNI577
HNGTTR
MZB3WV
#DHZ42
GSM7##
Q23HW?2
AQT#NS
3MIRG2
HS5T6%
QQJC27
4R25NS
K625LS
GSIPS#
Ve#$R6O
XPMPOM

Llevel 50:
level 51:
level 52:
level 53:
level 54:
level 55:
level 56:
level 57:
level 58:
level 59:
level 60:
level 61:
level 62:
level 63:
level 64:
level 65:
level 66:
level 67:
level 68:
level 69:
level 70:
level 71:
level 72:
level 73:
level 74:
level 75:
level 76:
level 77:
level 78:
level 79:
level 80:
level 81:
level 82:
Llevel 83:

$B42KA
QB62T?
\GACZF
KSQ7S#
$CIWK4
RHDWH4
A76NQ#
6$IRM2
[2FV3D
TIVKF2
V#SMTO
ZN727pP
SXOZVG
O#7655
[HSTRP
kifelel|
WQZZZW
RHZ 144
MHINKNL
LVPI55
IDR5#!
HQFX00
NKD4PP
9DL6TP
P3LORP
RHOSS54#
SWPS7#
2RAXGH
B#X4JB
QHPNGS
Wi#32HW
Q4##Q
|5KK2H
VEHCWE



[ RICKS

level 84: FR3FWC
level 85: R2IWTS
level 86: OPGWK4
level 87: TGP/72#
level 88: TBNOS$R
level 89: K#3KFX2
level @0: T3PV#S
level @1: QJSRM2
level 92: 53QMS7
level @3: FGFKW
level 94: S5KMQTQ
level 5: QKMIM?2
level @6: 25XW72
level 97: NSWWZZ
level @8: 2FI1#
level 99: A42IRTT

level 100: $9D442
Thorsten Géttel, Schifferstadt

Troddlers

Levelcodes

Nachdem wir in der 3/95
schon die ersten Codes hatten,
bringen. wir diesmal die noch
ausstehenden Kombinationen.

Train’

level 3:  SHVT
level 6:  SHLVS
level 6:  TKMP
Solo

level 2Q: GFRHRT
level 33: CRLCBS
level 36: CLDCRS
level 39: FRSTGINS
level 43: NFRFLL
level 46: CVRTHM
level 49: HCKBCK
level 53: PSSBL
level 56: JWIPSH
level 59: LSM
level 63: WIFRT
level 66: FRMBV
level 69: FRSTFR
level 73: RTHRHRD
level 76: LTTT

level 79: RNDRPS
level 83: BDBMBS
level 86: FRSTFRST
level 89: NDLY
level 93: BRDGMN
level @6: TFR

level 99: TWKY
Team Mode

level 5:  DBLPLS
level 8:  THRCIMNS
level 11: ZMBG
level 13: TMRND
level 17: MXP
level 21: DVDD
level 24: [KP

level 29: BMR
level 33: FLKPSS
level 35: RCKBX
level 39: TFFB
level 41: CCBBY
level 45: FUHS
level 49: GRNDSIP
level 52: TRXMX
level 54: GITHBLS
level 56: SIWFIW
level 58: DNNSFV
level 59: FNL
Wan

level 5:  FR

level 6:  SX

level 7:  SVN
level 8: GHT
level @0 NN

level 10: TN

level 11: VN
level 12: TWLV
level 13: THRTN
level 14: FRTN

Hans-Peter Muff, Luzern

Radical Rex
Levelanwahl

@01 #~70

Weil Radikal sooo suf ist, wol
len wir auch nicht darauf ver-
zichten, Euch eine levelanwanhl
zu geben. Driickt im Titelbild auf
Pad 20,0, u,u, |l r, | r, Aund
B

Sven Peterf3en, Bremen

Pac-Man 2
Original-Games
AR T T

-
A=, E'
mm—iie

Wer will schon immer Pac-Man
2 spielen, um an die guten Ori-
ginale zu kommen. Einfacher
geht's mit diesen feinen PaBwor-
fern.

Fir Pac-Man: PCMINDPW.

Fir Miss. Pac-Man: MSPCM-
ND.

Fir Sound Test: BGMRQST.

Fur Anim-Test: PCMNPTT

Sven PeterBen, Bremen

WWF Raw
Power Schlag

Fir den Power-Schlag, der dem
Gegner gleich die Halfte der
Energie abzieht, mii’t lhr nach
dem Einschalten, wenn die
weille Schrift erscheint, schnell

sechsmal hintereinander
oben+A+B+X+Y dricken. Ein
SC‘HUGQ@('L‘IUSCh pestatigt Euch,
doB es geklappt hat.

Wollt Ihr beide mit demselben
Wrestler kamplen, mub erst
Spieler eins den gewinschten
wdhlen und dann Spieler zwei
mehrmals 0+RB+A dricken.

Sparkster

Levelcodes

Nach den ersten Codes in der
2/95 haben wir nun auch den
Rest fir Euch. Fir Gelegenheitsle
ser bringen wir (auch der Voll-
standigkeit halber) die komplet-
ten Codes. A = Aplel, B = Ba-

nane, | = Juwel, - = leer

Easy

Llevel 2 - entfallt

level 3 : Bj, -BB-, A
level 4 A, -AAA, BIA
Llevel 5 - entfallt

level 6 - JJAA, JJ, AJA
level 7 - -B-, BAJA, -BAB
level 8 - entfallt

Normal

level 2 - BB, A, A-AA
level 3 - JAJA AB- -AAA
level 4 - ABA-, -, JJA
Llevel 5 - BJAJ, ABJA, A
Llevel 6 CJAA, AAA-, -AAA
Llevel 7 A, A—, BAAA
level 8 BABA, ABBA,
BBAA

Hard

level 2 . B, AA-, AJ-
level 3 -|B, BBJA, BJAB

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

, SEGA SATURN SONY PSX
f MEGA DRIVE SUPER NES
MASTER NES
GAME GEAR GAME BOY
32X NEO GEO CD
MEGA CD JAGUAR
3D0 JAGUAR CD
Demnéchst
Saturn u. Sony PSX deutsche Grundgerate u. Spiele
lieferbar

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

Tel.: 04521/4873 Fax:04521/1025
taglich: 13 - 20 Uhr

KOSTEN Los GIBT ES UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.

A.B.-GAMES MEINSDORFER WEG 30 - 23701 EUTIN
Handleranfragen erwiinscht




level 4 : AB-, BAB-, B-AB
level 5 - BJAJ, A, AAAB
level 6 A, JIA-, ABA)
level 7 - IBJ, 1B+, JBAJ
level 8 - BAA, JAA, A
Very Hard

level 2 - AB-, B4A, JB])
level 3 : BIA], JAB-, Bill
level 4 : JABA, |BAA, B
level 5 : BB, B-, Al
level 6 : A, BBA, AlB
level 7 C B JAA AA
level 8 : ABB, - ABA-

Aulerdem gibt's noch einen fei-
nen Cheat, mit dem |hr gleich in
den Crazy-Hard-level kommt.
Drickt im SetupMenii |, |, 1, r, u,
e, u, o, A und X, schon kénnt ihr
Eure Qualitaten testen,

Christian Schinagl, Gerelsried

Front Mission
Geheimes Statusmeni

Auch fir dieses feine Kriegsspiel
chen scheint es eine ganze Men-
ge Tricks zu geben. Wir haben
hier schon mal zwei fir Euch.
Fir weitere Hinweise sind wir
natiirlich dankbar.

Um alle Charaktere sehen zu
kénnen, miBt lhr in die Status

Window Option gehen und u,
LB und RB gedrickt halten. Nun
kénnt thr |brav weiter driicken!)
Euch mit Start durch alle Poriraits

&

dricken. AuBerdem konnt thr
nier auch einen geheimen Pilo-
ten anwdhlen. Sucht Euch, wie
oben beschrieben, einen netten
Charakler aus [immer noch die
Butions driicken) und drickt nun
gleichzeitig X und Y (festhalien).
Nun mibt lhr nur noch B
driicken um den Status-Screen zu
verlassen, schon kénnt thr im Se:
tupMent Euren neuen Team-lea-
der bewundemn.

Flintstones- The Movie
Levelcodes

Wer sagl eigentlich, daB men
zu jedem halbwegs erfolgrei-
chen Film auch unbedingt ein
Spiel produzieren muf2 Na jg,
auf jeden Fall haben wir die nétt
gen levelcodes fir Euch, um die Leir
den méglichst kurz zu halten.

level 1:  Bam Bam, Makes,
Small, Rocks

level 2:  Ckiff, Hides, Hot,
Juice

level 3:  Betty, Pickes, Blue,
Ribs

level 4: . Orangutan, Draws,
Hairy, Fruit

level 5:  Horgie, Takes, Cold,
Trees

Klaus Béticher, Bremerhaven

Warlock
Levelcodes
Was, der Cheatcode in der

7/95 hat Euch nicht gereichte
Na gut, dann bekommt fhr halt
auch noch die levelcodes hinter-
herl

level 1:  GRKKL
level 2:  SHPJL
level 3:  CDIHL
level 4:  BRSHT
level 5:  HBLST
level 6:  THKTH
level 7:  DCTFF
level 8:  BSTK
level @ HBHL
level 10: DFGBH

Klaus Béticher, Bremerhaven

@ TOTAL | 8/95

TIPSEf

Judge Dredd
Levelcodes

Der furchtoare Racher macht vor
keinem (Gesetzlosen) haltl Dies-
mel war er allerdings so nett,
mal bei uns reinzuschouen und

einen kleinen Zettiel mit Buchsta-
ben zu verlieren. Wir kénnen
uns keinen Reim {nein, nein,
nichi Matthias] draut machen,
aber vielleicht wibt thr ja, was
damit anzufangen.

QBGBR

FCWZ

DXHG

YGRZ

Hans Thiele, Ro-Pang

True Lies
Flammenwerfer

Es nimmt kein Ende, schon zum
dritten Mal versorgen wir Euch
nun mit Tips zum Action-Knaller
von Acclaim. Sicherlich habt fhr
Euch auch schon gefragt, wie
man im ersten level nach
drauBen kommt, zum Flammen-
werferl Wir wissen's und was
noch viel toller isl, wir sogen’s
Euch sogar!

Geht locker bis zur ersten Trep-
pe (thr wit ja, im ersten level
schieBen die Bosen nicht, wenn
Ihr auch nicht schieBt) ballert
den Typen vorm Schrank ab und
geht in die rechte obere Ecke
des Schrankes. Viel Spaf3, aber
verbrennt Euch nicht die Finger!
Auberdem gibt's noch ein ver-
stecktes Exiraleben (immer niitz-
lich). Arbeitei Euch bis zur dritten
Treppe vor. Do stehen zwei

Schranke mitten im Roum und
ein Mann mit Zeitung davor.
Schiefit den Terrorisien ab, stellt
Euch links schrég unten vor den

linken Schrank und werlt eine
Grancte hinter ihn. Nun kénni
Ihr hinfer den Schrank gehen
und in der rechten Halfte ein Ex
traleben finden.

Frank Thomas, Poing

Dragon
Unendlich Chi

Ein wahrer Kampfer braucht sol-
che Kinkellitizchen natirlich nicht
der eine oder andere méchte
gem Bruce lee (oraucht sich kei-
ner persénlich beleidigt zu
fuhlen, gell), wird aber sicherlich
fir unendlich Chi dankbar sein.
Dafir braucht Thr lediglich im
Optionsmeni den Sound auf
Mono zu stellen und Select, A,
LB, A, RB und Y einzugeben.
Nun sollie eine neue Option er
scheinen, mit der sich das Pro-
blem lésen 1éBt. Hau auch von
mir mal kréftig mit drauf!

Themas frank, Poing

WWF Raw
Mega-Moves

Ein Wrestler ohne Mega-
Moves? Einfach lacherlichl Da-
mit |hr nicht in die Verlegenheit
kommt, Euch von Euren Gegnemn
niedermachen zu lassen, solltet
Ihr mal die folgenden Moves
ausprobieren:

lex luger: 0, o, u, B
Eingeben, wenn der Gegner vor



tuch stent.
Bom Bam |
Kann jecerzeit e
den

igelow: o, u, |, Y

ngegeoen wer-

aw Michaels: u, r, 1, A

Fingeben, wenn der Gegner vor

Euch ste
Underaker: |, r, r, Y
Eingeben,

Euch steht.

wenn der Gegner vor

Yokozuma: u, u, u, X
Eingeben, nachdem Ih:
gekletiert seid.

aufs Seil

Breat Hart: r, r, o, B
Eingeben, nachdem lhr auts Seil
gekletter! seid und der (;:m_;nul
auf dem Boden liegt.

Lluna Vacnon: |, u u, B
Der Gegner muf3 auf dem Boden
liegen, thr muft Euch dber ihm

befinden.

1-2-3Kid: 0, 0, 0, A
Eingeben, nochdem Ihr aufs Seif
gekleftert seid und der Gegner
auf dem Boden liegt.

Doink: I 1, r, A

Nach dem ,Sleeper Hold' muf3
der Gegner zur gréferen Halfte
des Rings schauen.

Erst dann konnt Ihr die Kombina-
tion eingeben {schwieriges Ti-
ming!}.

Owen Hart: o, r, u, Y
Kann jederzeit eingegeben wer-

den.

Diesel: u, u, r, B
_5|Dr!p:‘3: Holg" muf
der Gegner zur grofleren Halfte
des Rings schauen. Erst
kannt thr die Kombine
ben {schwieriges

Nach dem

dann

tion einge

Timingl).

Rezor Ramon: r, B
vom |aut den
en) Gegner sle

lhe miB1 unterhalb
Boden
nen.

'e;;end

Bei clien M
die links T

ten!

mult thr

aste (LB) gedriickt ha

Christian Flesch, Saarbriicken
Unirally
Hedgehog-Mode

Um den Hedgehog- und Barfmo-

de zu aktivieren, miiBt lhr als
Spielernamen FAE DINE einge-
ben.

s
,,,) GAME BOY

Zool

Unendlich Leben
Schaltet den GB ein und wartet
bis zum Chupe-Chups-logo. He
fet nun A und B gediiickt und
driickt ganz schnell (und oft]
oben. Wenn das Zoolloge auf
taucht sollte es blinken. Nun
kénnt thr cuch authéren zu
dri} ’Jhrn Euer

t mehr

|lebenszahler
im Stich.

David Moldenhauer, Halle

Die Schlimpfe

Leve!cnwohl

Falls Euch der Waldleve! zu lan
gf-.' aaueri ‘:',E',?l'\' in emen B(:l,ﬁl

stamm und drickt sofort
das Bild
oben. Wenn's nicht 50{0'?

nr nocnh Euer Ti-

wenn

indet nach

sCh

ming veroessern.
anwanl zu emalten, gebt zuerst
das PalBwort ZRMS ein und
i Ende. Wenn |h
>m |hr Euren Punkies
n habt, Start driickt,

nun

<ONnt
ie level einzeln "‘nw’ﬁ'w en

und nach df“ Durchspielen des

Wario Blast

Bonuslevel _
Um in ein Bonuslevel zu gelan- §
gen, durft Ihr das Katapul am 1

Ende eines levels nicht be
zen, sondern miBt so hinibe
springen.

Thomas RéfBler, Minchen

HolbeinstralBe
24539 Neumiin

4
ster
Telefon 04321 | 22737
Telefax 04321 [ 23312

SUPER NINTEND O

POWER STATION dt. DM 189,00
ACTION PACK SET dt. DM 225,00
MORE FUN SET dt. DM 299,00
TOP SECRET Spieleberater dt. DM 22,95
ACTION REPLAY PRO 2 dt. DM 96,00
Asterix + Obaelix dt. DM 124,95
Carrier Aces dt. DM 109,95
F 1 Championship dt. DM 108,95
Full Throttle dt. DM 109,95
Ghoul Patrol df. DM 49,00
Green Lantern 1 dt. DM 126,95
Hagane i dt. DM 117,00
Hlusion of Time } dt. DM 108,95
International S. Star Soccer dt. DM 119,95
Jelly Boy dt. DM 114,00
Judge Dredd 3 - dt. DM 118,95
Jungle Strike dt. DM 108,95
Kid Clown in Crazy Chase  dt. DM 107,95
Lothar Matthéus - dt. DM Na,00
Marke’s Magic Football ‘dt. DM 109,00
Mickey’s Challenge dt. DM 129,95
NBA JAM Tournumont o dt, DM 129,00
NFL Quate 'l;pek Club dt. DM 139,00
Operation . dt. DM 128,95
Oscar . 16,95

International
Superstar Soccer!

Richtigstellung
Wern Ihr in die TOTALl 5/95

auf Seite 48 schaut, seht thr die

Belegung des SNESPads. Diese Beschreibung war Grundlage
fir den Cheat des ,ISS"Posters in TOTALl 6/95 gewesen. lei-
der war gerade diese Beschreibung falsch, die konigierte Fas-
sung steht ja auch in der TOTALl 6/95.

Somit, lhr werdet es erraten haben

mift lhr auf dem zweiten

Pad - das Titelbild mulb sich cufgebaut haben (Schrifizug und

Spieler missen zu senen sein)

kreuz und X.

folgende
X X, A, Y, A, rechts aut dem Steuerkreuz

Iiiicken: B, B,

lasten ¢
inks auf dem Stever-

Dann das Game E ﬂ,ﬁ]
ganz normal per
Starttaste beginnen.
Noch bevor eine De-
moseqilen/ einsetzt,
sollie die Lingabe er
folgt sein. Der Cheat
funktioniert sowohl im
Ein- als auch im Zwei

D&E Iy

J%Euﬁmn

spieler-Modus.

dt. DM 61,9
dt. DM sp’,‘is

dt. DM 59,95

. dt. DM 59,95

dt. DM 59,00

o f dt. DM 59.00

NBA JAM Tcurnumcnt di. DM 6595
NFL aunurhnek Club 2 dt. DM 59,95
NHL Hockey 95 o dt. DM LV,
Pinball Fantasies dt. DM 59,95
Space Invaders W dt. DM 59,95
Stargate dt. DM 59,00
True Lies dt. DM 59,95
WWF Raw ; - dt. DM 59,95
Wario Blast - Bomberman dt. DM 60,95

IHRE VYVORTEILE

TOP - PREISE :

Original deutsche Versionen
AusschlieBlich fabrikneue Ware
Versandkosten nur DM 6,95
Vaersicherung inbegriffen
Schnell - Service inbegriffen
14 Monate Garantie inbegriffen
Versandkosten DM 3,95 bei

Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfédllt der Versandkostenanteil

Vorbestellungen filr Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fihren auch original MD,32X,MCD,
G,MS.CD-I1, PC und CD- RON\ SPIEI.E

Kostenlose Gesamtpreislisten
gegen DM 1,- Riickporto - Bitte
geben Sie lhre Systeme an
w""”f" Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die
oktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

tiefarung erfaigt per Post - Nachnanme.
Preisandarungen, Sarzfehisr und irridmer vorbehaiten



Final Fantasy Il
Colosseum-nfo. :
lhr argert Euch auch immer, daB Ihr stﬁndi% nur das Elixier gewinnt2

Dann wird Euch diese niitzliche Liste sicherlich helfen!

Einsatz Gegner Gewinn

Aeges Shield Borras Torotis Shield

Air Anchor Brontaur Zephyr Cape

Air Lancet Chupon Elixir

Amulet Chupon Elixir

Antidope Chupon Elixir

Ashua Chupon Elixir Elecir Rename Card

Assassin Test Rider Sword Breaker Brbhnee: Eh

Aflas Armlet Chupon Elixir Epee Elixir
Excalibur Elixir
Exp. Egg Steroidife intinaber
Eyedrop Chupon
Fairy Ring Chupon
Fake Musicke Chupon
Falchion Qutsider e Shild
Fenix Down Cactrot Jagicite
Fire Knuckle Tumbe Weed Fire Knuckle
Fire Rod Chupon Elixir
Fire Skean Chupon Elixir
Fixed Dice Trixter Fire Knuckle
Flail Chupon Elixir
Flamesabre Evil Oscar Ogre Nix
Flash Chupon Elixir
Force Armor fi.- Bermoth e Armor

Force Shield

k Force

Farged Elixir
[ Mcon Elixir

Goic Gear Elixir

QGk} Hairpin Elix

202020

c

Borras
Hemophyte
Fortis

]

Thunder Shiet
Economizer
Air Anchor
Thunder Shield
Crysial Helm

a

Aima ' Weapon Gt Behemoth Graedus St Thunder Shield
Auvra Rhyos Sirclo Chupon Elisir
Auto Crossbow Chupon ixir Gold Armor Chupon Elixir
Back Guard QL ik Gold Hairpin Evil Oscar Dragon Horn
Bandanno Chupon Gold Helmet Chupen Elixir
Bard'’s Hal Chupon Gold lonce Chupon Elixir
Barrier ring Chupon Gold Shield Chupon
Beads =~ Chupon Graedus Karkass
Behemoth Suit Outsider Gravity Rod Chupon
Beret Chupon Green Beret Chupon
Bio Blaster Chupon Green Cherry o e
Elack Belt Chupen Guardian C’hu;aor-
Blizzard Orb Alluscurys Rare Ring Guard Ring Chupon Elixir
Blizzard Scullion Ogre Nix Hair Bond Chupon Elixir
Blossom Chugon Elixir St ploea NN
Bolt Edge Chupgon Elixir B ErGi
Bone Club Test Rider Red Jacked Heal Rod Magus Rod
Boomerang Chupon Elixir Heovy Shield Eixir
Buckler Chupon i Hero Ring Dirk
Cards Chupon : Hesd Band Elixir
Cat Hood Hoover Merit Award Hyper Wrist Elixii
Chain Saw Chupon Elixir e Rovel Elixir
Charm Bangle Retrainer Dragon Horn e Shiald Flome Shield
Cherup Down Chupon Elixir Huming Scinitar
hocobo Brush Chupon Elixir RSy Elivir
Chocobo Suit Veferan Moogle Suit irnp Halt Allosaurus ~at-Flood
Coln toss Chupon Elixir ig Chupon :
Coronet Evil Oscar Regal Crown {ton: Abfior Chira
Cotton Robe Chupon Elixir iron Helmet Chupan
Crstal Helm Dueller Diament Helm Jewe! Ring Chupen
Crystal Mail Covert Ice Shield Vi Chupen
Cl’yslul Ofb Borras Gold Hairpin i(c(,;]chi Chupc-"
grystr%! Shield gbupon Eji"" ek Chupon
ure Rin _hupon Elixir " U Sui N
Cutsad B 929420 222222 S Ak Erﬁ[‘o
Cursed Shield 22220222 Cursed Ring i :
Crarina Chupon Flixir
Czarina Crown Sky Base
Dark Gear Chupon
Dark Hood Chupon
Darts Chupon
Da Vinci Brush Chupon
Debilitator Chupon
Diamani Ves! Chupon
Diamont Armor Chupon Elixir
Diamont Helm Chupon Elixir
Diamont Shield Chupon Elixir
Dice Chupon Elixir
Dirk Chupon Elixir
Doom Daits Opinicus Bone Club
Dragonbools Chupon Elixir
Dragon Horn Rhyos Gold Hairpin
Drainer Enuo Crainer
Dried Meat Chupon Elixir
Drill Chupon Elixir
Earrings Chupon Elixir
Echo gcreen Chupon Elixir
Economizer eegeee Gem Box
Ehter Chupon Elixir

TOTAL ! 8/95




lealher Hal
|4"I Robe
Magical Brush
Magicile
Magus Hat
V\\Ja 55 Rod
Man Eater
N rnwl Shoes
Megalixir
Met
Merit

'(”’]
f\ ward

Metalknuckle
Minerva

Mithril
Mitnzilknite
Mithril Helm
Mithzil Mail
Mithril Pike
Mithr
Mithrll
Mithril V.
w’\r\ouln Charm
Moogle Su
Morning Star
Murasame
Muscle Belt
Mystery Vel
Ninia Stc

Ninja Gear
Noise Blaster
MNukin Suit
Qath Veil

Peace Ring

Pearl lance

Pearl Rod
b

P(“.}’,"i A
Poison Rod
Potion

Power Slash
Punicher
Rainbow Brush
Rare Ring
Red Cap

Red Jacked
'((—’E.,(JK utlass
Regal Crown
Remedy
Rename Card
Revivify
kllr)b()ﬂ

Rising Sun

Rune [ d%
Rmmng hoes
Bar ;

Scimitar
Shodow Edge
iken

S«y Rend
Sleeping Bag
Sm ’\Ke‘é
Sneak Ring
Sniper
Sniper Sight
Snow Mutfler
Soft
Soul Sabre
Sprint Shoes
Star Pendant
Stout Spear
Strato
Striker
Swo Brecker
Tabby Suite
Tack J*u'
Tao Robe
Tempest
lent
Thiet Glove

Thiefknife

ombs

Chupon
C_Mup()'
(_ hu;,o

Chupon
Chu{\’)"

C‘ up‘:"

r),‘,,.

Chupon

C "-Jp- n

o

(G hlJ[.‘r i
Ouisider
Madam
(_‘|n)|_‘-.';"
Borras

Lovert

Chupon
Chupon
Chupon

Scul
Chupon
&
“hupon
Tc.., Da

&/

(—J’“pr n
Chupon

Vectaur

ome Card
Elixir

r ”'” :’ own
Red Jacked

Blizzard Oib
Coronet
Rea
Elixir
Geniji Helmet
Elixir
Marvel Shoes
“:‘IXI’
Gold Ha qirpir
Bone Club
Elixir
E Jlxi'

Dragon HHorn
A

Thiet Glove
Bone Club

E\.\(‘l

Charm

ngle

Falchion
Elixir
Elixir
Elixir
Pear
2822
Eliscir
Chocobo Suit
RS
Tao %obc
Elixir

Elixir

Dirk

Thief Glove

lance

Chupon
Chupo

I'm collecting Espers!
'm extracting magic!
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Mega-Hitszu

Superpreisen

Super Nintendo Super Nintendo Super Nintendo Game Boy
Actralser 2 104,90 Madden "95 129, Tetris & Dr. Marko %9,-{ Pinball Dreams 59,90
Aero the Acro Bat 39.90 Marios's Tlme M/C' 129, Theme Park 129.-{ Schlimpfe 59.90
Asterix 109,-| Megalomania 109, I'rue Lies 129, Super-GB-Soccer 49,90
Beauty and the Beast 109, Megarobot Colf us 29,90 Uniralley 10‘3.3 Super Probotector 2 59,90
Champ. W.C. Soccer 60, Micro Machine 102, Wario s Woods 89, True Lies 56.90
Chessmaster 60, { Mighty Max 102, { Warlock 129, Warlo Blast 59,90
Chuck Rock 60, NBA Jam Tourn. 139, Wolverine 129, WWF-Raw 59,90
Clayfighter 94,90 New.-Haas Ind.Car 129, World Cup Striker 59,901 Yogi Bear 59.90
Demolition Man 114, NFL-Quarterb.Club 139, { WWF-Raw 129,90 Zelda 59,90
Demons Crest 124,{ NHL-Hockey 95 119 Yogi Bar 94,90, Zubehdr GB
Dragon 104,90 Operation Logic Bomb 39,90 Zelda 89, { Action Replay Pro 59—
Dr. Franken 99,-{ Operation Logic B. us 29,904 Game Light Plus 19,90
Dschungelbuch 129 Pac-Attack 109, Game Boy Spletherater 1 +2 25,.-
Earth Worm J. 24 M 124,-{ Pac Man 2 109, Animanlacs 59,90 Splelberater Zelda 25
F-1 Champlonchip 119, Page Master 114, {BC Kid 2 56,908 Zubehor SNES
Flintstones 99,90 Piubali Fantasies 96, | Disney's Aladdin 56,900 Action Replay Pro2 39
F-Zero 49,901 Pocky & Rocky 2 109, Donkey Kong 59,901 Controller Pad -
Ghouls'n Chosts 49,90 Push Over 29,90 Donkey Kong | and 60,904 Super Power 39,90
Gods 39,901 Rise of the Robots 134, F-1 Race d A 29,90 Infrarot-Joypad
Goof Troop 49,90 Schliimpfe 109,-{ Fifa Int. Soccer 62,904 Pariner Set 104,
Hagane 114, Secret of Mana Golf Classic 57,90 6-Player Adapter -
Home Alone 2 39,90 + Spielberater 109, { Itchy & Scretchy 59,900 umschaltbar 64,90
llus. of Time 109, Shaq Fu 104,90 Judge Dredd 56,90
Int. Superstar Soccer  119,-{ Shootoul Soccer 1094 Jungle Strike 59,908 _ﬂ___l)_
Jordan Adventure 129, Skyblazer 29,90 Kirby's Dreamland aa 39,90 Action Replay Pro2 %9,
Judge Dredd 129, Smash Tennis Lbon King 599018 Pro Pad2 29,90
Jungle Strike 109, Soulblazer 119, Mario Land 3 59,901 Six Button P.d. 39,90
Jurassic Park 11 129, Stargate 129, Mario Picross. 42,908 Master Base Set 79~
Kick Off 49,90 Super BC Kid 114,{ Mario & Yoshi d.A. 39,904 Mega Drive 32X 365
Kid Clown LCr.Chase 109, Super Bomberman 2 109, M Man 3 59,98 =
King of Dragons 94,90 Super Hockey 89,90) e 1090 Weitere Titel
Lawnmover Man 49,90 Super Indiana Jones 129, { NBA Jam 62,90 sowie SMD
Lemmings 11 129~ Super Punch Out 109,-{ NHL-Hockey 95 62,908 Sega-Master + Mega CD
Lord of the Rings 109, Super Turrican 2 129, | Pac in Time 999 binte Preisliste
Lost Vikings 92,90 Syndikate 129, Page Master 56,908
Lothar Matthius 119, Tarmania 79, { PGA Europ. Tour 6290 anfordern

MEGA TRADE Gmon

Versand und Gameshop
Ekkehardstr. 16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

Versand per Nachnahme DM 10,-- ab DM 300,  frei! Gesamtliste anfordern )
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LEVEL 9

Diesmal ist es soweit:

Wir werden Euch zu dem
Riesen-Golem fiihren, der
Euren Vater gefangenhiilt.
Also dann, auf geht’s!

— Die Tinkal Ruinen

Ein langer quergestreckter Level, der Euch und Eure ,Zungen-Technik’ testet ...

9.1 Gleich bei der ersten Zunge konnt lhr
Euch an den Haken nach links hangeln.
Uber eine weitere Zunge kénnt Ihr so ein
paar Extras einsammeln - Ist doch nicht
das Schlechteste, oder?!

9.4 Jerzt uber dre Platten nach oben zum
nachsten Savepoint. Lauft dann erst einmal
nach links und springt von der Mauer an
das Extraleben. Leider muBt lhr jetzt einen
Teil des bereits zurtckgelegten Weges
noch einmal gehen.

9.8 Habt Ihr das geschafft, teleportiert Euch
die Tur zu den herausklappenden Platten.
Ihr kénnt auch vom Vorsprung (rechts) zu
9.10 abkurzen, wenn lhr das Extraleben
von 9.9 nicht braucht.

9.2 Anschlieend, bei dem Sumpfstuck,
muBt thr den Sprung-Button triggern, um
nicht zu tief einzusinken. Erledigt die
groBen Vogel cool mit einem Eurer Extras

9.5 Habt Ihr das Extraleben nicht notig,
geht vom Savepoint nach rechts und springt
eine Etage hoher. Schie3t beim Hinunter-
klettern am Seil den Schalter in die Wand
{laBBt Euch dann nicht in die Stacheln fallen).

9.9 Geht anschlieBend durch die Tur in der
Stirnwand (nicht die rechts), und Ihr findet
Euch in einem Raum mit u.a. einem Extra-
leben wieder. Dann zuriick und ab durch
die rechte Tar.

9.3 Folgt anschlieBend dem vorgegebenen
Weg bis zum ersten Savepoint. Dann nach
rechts (links hinter der Mauer gibt’s nur
ein paar Steinbeutel). In den letzten zwei
Amphoren warten Extras. Dann uber die
Platten weiter nach rechts ...

9.6 Geht jetzt nach links, springt auf die
Zunge und hangelt Euch dann an den Ha-
ken weiter nach links. LaBt Euch an der
Wand fallen, und geht in den Raum.
Springt nach unten, geht nach rechts, und
Ihr seid wieder am FuBe des Seils von 9.5.

9.10 LaB3t Euch direkt an der Wand fallen,
so vermeidet thr, von den Stacheln getrof-
fen zu werden. Kriecht jetzt unter der Mau-
er nach links, nehmt die Extras und be-
wegt Euch dann nach rechts zu den Am-
phoren

kL

THE MAYAN

5o, das war nun der endgliltig
letzte Teil unserer umfangrei-
chen Komplettlésung zu Pit-
fall. Wir hoffen, Euch mit die-
ser Hilfestellung bei allen Pro-
blemen unterstiitzt zu haben.
Solite der eine oder andere

9.7 Die nun anstehende Spring-Aktion er-
fordert viel Gefuhl: Orientiert Euch am be-
sten an den Munzen. Wer mutig genug ist,
kann auch die Extras abseits des Weges
einsammeln. Denkt aber dran: Unten war-
tet das Moor!

&
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9.11 Habt Ihr sie zerschlagen und u.a. das
Extraleben eingesammelt, geht es uber die
Plattformen nach oben. Im Raum mit dem
Herz (siehe auch unseren wunderschénen
Screenshot) muBt thr in der linken Wand ei-
nen Schalter reindrucken.

= Q\M WS & oo T




9.12 Nun zuruck und ganz nach oben. Wie-
der konnt thr erst einmal nach links laufen
und von der Mauer ein Extraleben ersprin-
gen (und einen Teil des Weges nochmals
gehen). Alle anderen gehen nach rechts!

von Euch doch tatséichlich
noch etwas gefunden haben
was wir (ibersahen, dann laBt
es uns bitte wissen. Wir sind
dariiberhinaus aber auch je-
derzeit fiir Euer Lob und Eure
Kritik dankbar. mik

10.6 Bei dem ndchsten Savepoint konnt
Ithr schon das L’ sehen, doch Ihr erreicht es
erst spater. Zuerst fuhrt Euch Euer Weg
weiter nach rechts - noch ‘n Rad, diesmal
von vorn - zu einem Extraleben.
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9.13 LaBt Euch von der Kante ganz nach un-
ten fallen. Geht erst einmal nach rechts,
holt Euch das ,A’ und macht Euch dann
uber den Teleporter zu einer neuen Runde
Memory auf.

LEVEL 10
Der Tinkal-
Tempel

Im letzten Level
wartet noch eine ganz
besondere Herausfor-
derung auf Euch!

10.3 Nun nach links durch die Tar. Anschlie-
Bend muBt Ihr in einem Gewolbe uber die
schwimmenden Platten nach rechts sprin-
gen. Im nachsten Teil des Gewdlbes konnt
Ihr mit den treibenden Plattformen rechts
ein Extraleben erreichen.

10.7 Hangelt Euch dann vom Vorsprung
aus uber die Decke nach links zu einem
Ring. Geht nun durch die Tur beim vorhin
aufgehobenen Extraleben. Uber die Platten
muBt Ihr jetzt nach links - gegen den Strom
- springen.

i o T T T e M WY R
L . :
9.14 Geht nun zuruck, und klettert am Seil
nach oben. Springt nach links und sam-
melt im Fallen den Ring ein, dann wieder
zuruck zum Beginn von 9,13, Springt nach
rechts und in die Arena.

10.1 Hinter der dicken Saule maBt thr auf
ein verstecktes Spinnennetz hiapfen. Oben
muBt Ihr erst links und anschlieBend rechts
einen Schalter umlegen, damit sich weiter
unten eine Falltur 6ffnet.

10.4 Ihr muBt anschlieBend vom Extra-
leben wieder aber die Platten nach links
zuruckspringen. Ansonsten geht Euer Weg
uber die Plattformen nach oben, bis ein
Spinnennetz eine Tur blockiert.

10.8 Springt anschlieBend von diesem Seil
nach rechts hinter die Sdule. Eine Telepor-
ter-Tur bringt Euch zu Rdumlichkeiten, in
denen nicht nur ein Extraleben, sondern
auch das vorletzte ,L* versteckt ist. Geht
dann normal weiter bis zum Ausgang.
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9.15 Attackiert den Jaguar-Mann zuerst
mit Steinen und springt bei Bedarf uber ihn
ruber. Nach der Verwandlung nehmt bes-
ser Eure Bomben und springt Gber ihn, so-
bald er selbst zum Sprung ansetzt.

10.2 Laf3t Euch nach ganz unten fallen und
legt rechts wieder einen Schalter um.
Springt weiter links in die Grube, so werdet
lhr dank eines Netzes an die Haken kata-
pultiert. Rechts im versteckten Raum liegen
Extras.

10.5 Zerschie3t es mittels SuperschuB,
springt uber die schragen Netze nach oben
und sammelt die Manzen ein. Geht nun
auf den Plattformen nach rechts zur Tur in
der Wand. AnschlieBend muft Ihr einem
Rad davonlaufen.

Ein Tip fir
Nostalgiker
und solche
die es wer-
den wollen:
Spielt doch
mal das Ori-
ginal-Pitfall!




golems kocht seinen Kaffee
nur mit Wasser!
(Alte Abenteurer-Wetshert)

Denkt immer daran.
Selbst ein riesiger Endgegner
in Form eines graus:gen Stein-

DER ENDGEGNER

WARRIOR SPIRIT

Wer bis jetzt sparsam mit seinen exp.'odrerenden
Steinen war (oder sich in Level 9.11 reichlich
eingedeckt hat), hat jetzt leichtes Spiel. Feuert sie
schnell nacheinander ab und spingt hoch, sobald
der Golem bei seinen regelmaligen Sprungen

kurz vor der Landung ist. Wer keine Extras
mehr hat, sollte, immer wenn der Wicht springt,
unter ihm auf die andere Seite laufen. Schief3t
aus dem Stand nach schrag oben auf seinen
Kopf, nur so schwindet seine Energie.

Wenn Harry Jr. stirbt, kehrt er mit nur 20 Steinen
bewaffnet zurick, egal wieviele Bumerangs und
Bomben er vorher hatte. Nach dem Tod des Go-
lems erscheint das letzte ,L". AnschlieBend folgt
ein witziger Abspann.

DANKESCHON UND AUF WIEDERSEHEN

Und nun ist es soweit, lhr habt Euren Vater end-
lich aus den Klauen des Golems befreit. Nach ei-
ner kurzen Sequenz werden die eingesammelten
Buchstaben aufgelistet (nachstes Bild). Mit un-
seren Tips sollte Euer Bildschirm so aussehen

e ek k= X
m -

Hier nun die gesammelten Cheats:
Levelanwahl: X, Select, A, Select, ¥, A, X, Select
(mit den L- und R-Tasten wahlt lhr die Level
aus) Linksoben werden jetzt ubrigens nicht mehr
Eure Punkte, sondern die Koordinaten Harry
Jr.’s angezeigt.

Sprung in das alte Pitfalll: Select, A, A, A, A, A,
A, Select, Start

Start ab Level 6: A, X, A, Y, A, X, Select, Select,
Start

Alle Tastenkombinationen mdssen vom 1. Pad im
Titelbild - wenn sich der Bumerang um das
Wortchen ,Start’ dreht - eingegeben werden.
Wer nur noch ein Continue ubrig hat, sollte so
fange auf dem B-Button herumdriucken, bis er
neun der lustigen Lebensretter hat. Netterwei-
se bleiben Euch diese dann auch erhalten.

Mit diesem Bild verabschieden wir uns von Euch.
Nach stunden- ... nein, tagelangem Zocken, Bilder
machen und Texte schreiben, werden wir erst ein-

mal ein heiBes Bad nehmen - so wie Harry Jr.! mik

Und hier die Action-Replay-Codes:
Unendlich Bomben 7E00 ACO3
Unendlich Bumerangs 7£00 AA03
Unendlich Steine 7E00 ABTE
Unendlich Leben 7E00 C003
Unendlich Energie 7E00 C196
(Unser Dank gilt Jan-Hendrik Vogelsang)
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ICH WILL DAS

ABO

FUR 100% NINTENDO!

p 6%
Du weifit, was Du willst: Interessante News rund um o\.‘s-\',b_e‘

2096&,6‘
Nintendo. Kompetente Tests brandneuver Module fiir de® a8

SuperNES, (Super) Game Boy und NES. Alle Infos zum Ultra 64

Tips & Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du

das Magazin, das ganz genau weif3, wo’s langgeht: “\““ e
I 10\‘ ‘c:‘\q:',_._.
¢ 2

100% Nintendo, unabhédngig und unbestechlich

f;n_ o
el :
KOMPETENTE %
TESTS

ABO-COUPON

JA! Ich abonniere TOTAL! ab sofort fur Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum  verldangert sich automatisch um ein wei-
Inlandpreis von DM 72 - (inkl. Zustellung).  teres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor
Schicken Sie mir TOTAL! an folgende Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
Anschnift:

TRICKS

Zahlung fiir 1 Jahr:
Inland DM 72,
Vorname/Name Ausland DM 120,-

Euro-Scheck zur Verrechnung
StraBe/Hausnummer unbedingt Kartennummer angeben

Bequem und bargeldlos durch

PLon Bankabbuchung/Lastschrifteneinzug

Datum/Unterschrift

INFORMATIVE
REPORTAGEN

Geldinstitut
g der Frist

des W : - -
des Widerruls. Die e ies Rontomhabers
ses hestatige ch durch

Gegen Rechnung. Bitte keine Voraus-
zahlung leisten. Rechnung abwarten!

Datum/Unterschrift TOTAL! Leserservice
HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg
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TURN & BURN (SNES)

Peter Vahle sucht nach Cheats
und Action-Replay-Codes fir die
sen Flugi. Unbegrenzt Raketen

und Treibstoft waren ganz nett,
Unverwundbarkeit aber auch
nicht schlecht.

MEGA MAN X (SNES)

Jessica benétigt dringend Hilfe
beim Kampf gegen die grofe
Spinne, weiterhin ware sie fir
Cheats oder Codes in Sachen

unbegrenzie leben und Energie
sehr dankbar.

WWF RAW (SNES)

Andreas Blank fragt sich, ob es
eigentlich irgend einen Cheat
gibt, mit dem mon mit zwei glei
chen Wrestlern gegeneinander
antrefen kann.

JURASSIC PARK 2 (SNES)

Thorsten sucht nach einer Moég-
lichkeit, um das Zeitlimit bei be-
stimmten Missionen abzuschal-
ten, auBerdem hétle er gerne un-

Extrawaffe, die man in einer be-
stimmten Notfall-Mission be-
kommt. Gibt es dafir einen Ac-
tion-Replay-Code?

PILOTWINGS (SNES)

Andreas laenger hat die Nase
voll, standig in den Heli-Missio-
nen abgeschossen zu werden.
Gibt es einen Action-Replay-Co-
de fir wirkliche Unverwundbar-
keite Oder hat jemand einige

Tips fir diese Missionen auf la-
gere

MIGHT & MAGIC II (SNES)
Stefan Jost mochte wissen, wo
die Schwester des Zauberers
aus Middlegate wohnt und wie
der Wachpegasus, dem man in
der Aufenwelt begegnet, heift.

ZELDA IV (GB)

Die verzweilelte Sarah ist auf
der Suche nach dem siebten In-
strument, schafft es aber nicht,
den Gockel aus dem Mowen-
dorl wiederzubeleben - das
Lied des Frosches zeigt jeden
falls keine Wirkung. AuBerdem
wirde sie sich tber ein Wieder
sehen mit Marin ziemlich freuen.

ULTIMA VI (SNES)
Stefan Thebes hat schon alle
Meere Britannias befahren, fin-

det ober das gestrandete Schiff,
auf dem sich das achle Karten:
teil befinden soll, nicht. Wer
kennt die Koordinaten?

Antworteh

DRAKKHEN (SNES)

Kupo’ Schwinghammer verrét
Matthias des Ratsels lésung: In
dem Raum sind vier Schalter,
die (von links nach rechis) fol-
gende Stellungen haben: Schal-
ter 1: 2, Schalter 2: 2, Schalter
3: 4, Schalter 4: 1. |etzt wird

zuerst Schalter 1 auf 4, dann
Schalier 4 auf 2 gestellt. Schal
ter 3 wird auf 8 gestellt und
anschlieBend Schalter 4 wieder
auf 1. Jetzt sollte sich eine Tiir
offnen, und es geht weiter.

SHADOWGATE (NES)

Marwick Sembritzki beantwortet
die Fragen von Andreas. Zu Fro-
ge | und 2: Die Truhe It sich
nichi offnen. Von den Gegen-

helpline Qmuusns

TIPSES

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu hoben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN

. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kinnen,

werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die

anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltet Ihr die Antwort lesen

kdnnen. Das funktioniert aber nur, wenn lhr auch fleifiig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

aall

- N Y

Helpline © HeilwigstraBe 39 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

standen sollte man zuerst das
Schild und dann den Speer neh-
men. An dem Drachen mufd man
nicht vorbei und bei den unzu-
gdnglichen hohen Gangen hat
man auch nichts verloren.

Das Problem mit dem Drachen
laBt sich wie folgt l6sen: Mit der
Fackel bringt man eingefrorene
Wasser des Sees zum schmel-
zen und nimmt dann die Kristall-
kugel. Anschliefend besorgt
man sich den Feueranzug (und
zieht ihn auch anl), danach be-
gibt man sich zum Drachen.
Hier .wird einfach die Kristallku-
gel in das Feuer geworfen, und
der Drache verschwindet.

Das Schild Epor’ hat nichts zu
sagen, auch lassen sich die Gif
ter in diesem Raum nicht &ffnen.
In der Hohle mit der Schlangenfi
gur muB man mit der leichtig-
keitsmedizin die brockelige
Bricke Uberfliegen und im Raum
mit der Schlange die Querfléte
spielen. Und noch ein kleiner
Tip: Energieprobleme lassen sich
mit einem Action Replay und
dem Code 0004 FA3C lssen.

FLASHBACK (SNES)
Marwick kann auch Marcus wei-
iethelten: An besagter Stelle muf3
man zunachst Uber den Schacht
hiniberspringen und dann an
die Stange kleftern. Sobald man
iber die Stange nach links ge-
laufen ist, erscheint auch schon
der Aufzug, der den Helden in
iefere Regionen fihrt.

MYSTICAL NINJA (SNES)
Bernd Winter hilft Alexander und
Thomas bei ihrer Flucht aus dem

Geféangnis: Man gehe ganz ein-
fach ein Stick nach oben, trefe
die Wand ein und erfreve sich
der neugewonnenen Freiheit ...

SOUL BLAZER (SNES)
Jérg Schmitt und Andreas Rif-

mann verhelfen Carsten zu sei-



Seelen-Heil": sowohl See-
len-Ristung als auch
Schwert sind in der Welt de
Basen zu finden, und zwer i
Sektor 2 (Ristung} und

{Scnwert): In Sekior 3 gent man

nem

Seelen-

B3 w»w

ganz nach links und dann nach
A : 2,
oben bis zur Statue,

weiler

(J(J"GC}:

nach rechts bis zur nach

sten Statue. |etzt nach unten
und hinter der dritten Statue ist
dann die Truhe mit dem so drin-
gend gesuchten Schwert

Christin Boticher weil}, wie man

das Seelen-Schwert noch

etwas
friher bekommen kann: Man ge
ne in'Welt 6, aas K{')nigsscrfc",’),

in die Folterkammer im Keller

Dort die erste
nach links hin-

des Schlosses
Treppe hinunter
fen und die ndcnsle Treppe wie
der hoch und oben auf der
schmalen Mauer ganz nach
rechts. Dort liegt ein Skelett, dos
nach seinem Ableben eine Truhe
mit dem gesuchten Schwert hin
terlaBt. VWenn man jetzt noch mit
Skelett neben der Schatztruhe re-
det, so erhali man von ihm eine
Harfensaite. Dieser niitzliche Ge-
genstand wird dem Musiker in
der Taverne Uberreicht, der da-
mit sogleich zu musizieren be-
ginnt. Dadurch fangen die leute
an zu tanzen, und Mike Ciesiels-
ki {und natiirlich jeder enderel)
kann sich die PlatinKarte fir den
Gefangnisturm schnappen.

ZELDA 1il (SNES)

Holger Kiziak hilft Ruben weiter:
Nachdem man sich in die ersfte
Unteretage durchgeschlagen
hat, frifft man auf einige Armos:
Ritter. Sind diese besiegl, 6ffnen
sich zwei Tiren: Hinfer der obe-
ren ist dann die Truhe mit dem
gesuchten Schlissel.

Anni Sander dagegen kimmert
sich um Claudias Probleme: In
besagtem Roum-stellt man sich

zunachst an die linke Wand und
wedelt f?e?r’:ig mit dem Schwert

den Kacheln

um die

fliegenc 7u
DCHOQOQ isl dleﬁ C,:.f C 2N, SO
Stinet sich Falls

Blocke den W

ersperren

muld einfach de allschalter

o |
belatigh werden.

3
v}

Florian Reichart w

¢ jes Schalters im Roun
dem Kf.‘mpu'} ist ein

= L cenie ~
‘oiucksspiel, a

klappt: man ge

Zum unteren

Bildschirmrand, wo die kleine

L

Barriere ist. Danach benutzt man
und hebt den
Feuerstein hoch, der auf das

FlieBband geworfen wird. Is

Feverstein kurz vor dem Schalter
so wird er mit dem Y-Knopf zur
Explosion gebrachi und befétigt
durch seine Splitter (vielleicht)
den Schalter.

Florian [6st auch ein etwas élie-
res Problem von Christoph, der
im Eispalast festhing: Zundchst
ist der Kristollschalter so zu stel-
len, daB die Blécke vor dem
loch den Weg versperren. Da
nach wird eine Bombe auf dem

Schalter plaziert und man rennt
schnellstmaglich in Richtung
loch. Sobald die Bombe explo-
diert ist, kann man sich ins Loch
fallen lassen. {Hilft das vielleicht
auch Anni weiter?)

BREATH OF FIRE (SNES)
Claudia Hausberger sucht nach
der Dragon Armor, daher ein
Hinweis: Schoneinmal im Fisch-
teich von Spring geangelt?

‘ IST ES SEGA, STEHT'S IN GAMERS

dVvaoD IWVvVDD

MEGA DRIVE

NIdNLVS

MD 32X MEGA-CD

W3IALSAS H3ILSVW

MASTER SYSTEM
XGE aAQw

&

B GAMERS triffst Du jeden
Monat neue und alte Freunde aus
der grof3en weiten SEGA-Welt.
AuBerdem jede Menge News zum
Mitreden, Tests zum
Kennenlernen, Tips & Tricks zum
Weiterkommen sowie Aktionen
zum Gewinnen.

Schau doch auch mal vorbei — wir

freuen uns auf Dich!

dD-VDaw

SATURMN

AAIYA VvVOIAW

Ay A F\'“*"\'!""‘(:l
i~ j‘ e o 4] %
I

l IST ES SEGA, STEHT 'S IN GAMERS -

GAME GEAR
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SUPER METROID

o]

~

8

DD38-C4A8 Bei neuem
Spiel ohne Intro sofort
auf Zebes starten
DDCF-4461 + 6DCC
A7A] Beim
aden einen Area
auswdanhlen [driicke
echts auf dem Map-
Screen zum Auswahlen)
C225-3005

Kein Energieverlust
durch Feinge
C22A-456D

Super Jumps kosten
keine Energie
C288-C5A7
Unendlich Raketen
C28ACOD7
Unendlich Super
Raketen

3CA4-450D

Unendlich Super

%’nmc* Gumf‘ A lhr
miBt schon einen

/}’) J//

Hallo, Ihr Codeknacker!!! 0
Wir begriiBen Euch auf den Schummelcode-Seiten! R .

Jeder, der ein Action-Replay- oder Game-Genie-
Modul besitzt, kann hier interessante Codes fiir alte

und neue Spiele aller Genre erhaschen.

Wie immer freuen wir uns auf Eure Post. Schickt uns
~ Eure gesammehen WerkeI Wir druckan sle in einer

Diesmal bekommt Ihr von uns eine ganze Menge
Game-Genie-Codes fiir die beiden wohl besten
SNES-Games der letzten Zeit und einen NES-
Klassiker. ARP-Codes in rauhen Mengen findet Ihr in
der Mitte des Heftes auf der Rickseite des ARP-Kurs-
Posters. Vielen Dank an: Tim Mauersberger, Werda

peicherien Spiel-
Versucht

star

d haben.
diese Codes nicht bei
einem neuen Spiel.
FAG8-4760 + DDOA
C7DI Master
Code fiir die Codes
10 - 57, immer zuerst
eingeben
EZD7-FAAD + DFDZ-
FAGD Starte mit
500 Energie Tanks
88D7 Fm\) + DAD7
FAGD Starte mit
700 Energie Tanks
35D7-FAAD + DZD7-
FAGD Starte mit
1000 Energie Tanks
CED7-FAAD + DOD7
FA(‘)D STU te mit
200 Energie Tanks
28D7-FAAD + DQD
FAGD Star
1500 Energ
DCD7-F26D Maxi
Raketen=10
FBD/-F26D Meximale
Raketen=25
74D7F26D
Raketen=50
08D7-F26D Maximale
Raketen=/5
10D7-F26D Maximcle

te mit

Viaximale

15 &a~ it @ TOTAL! 8/95

23

24

25

26

o

28

Raketen=100
5207-F26D Maximale
Raketen=125
B1D7-F26D Maximale
Raketen=150
CED7-F26D Maximale
Raketen=175
A6D7F26D Maximale
Raketen=200
DGD7-F36D Maximale
Super Roketen=5
DCD/-F36D Maximale
Super Roketen=10
FBD/7-F36D Maximale
Supet Rakelen=25
/4D7-F36D Maximale
Super Roketen=50
DQ?7FE(J
Super Bomben=5
D\.D? E6D Maximale
Super Bomben=10
FBD/-FE6D Maximale
Super Bo —25
74D7-FE6D Maximale
Super Bomoen=50
DDDO-FESD 5:;,:1—. zeit O

Stunden

\a XIIHG‘C

fir besseres
Extro
FODF-F2AD  Charge
Beam
D ::FZC'L ‘v\’{_::‘f
Beam
D7DFF26D Ice- und

E
Al
Y

Wave Beam
36 D5DFF26D Ice
Woave- und
Spazer Beam
37 DEDFF26D Ice
Wave- Spozer- und
Plasma Beam
38 DODF-FA6D Ball
39 D@DF-FA6D
Ball und Varia Suit

40 DSDF-FA6D BRall, Varia
Suit, Spring Ball
41  A4A5DFFA6D Ball, Varia

Suit, Spring Ball,
\.JV'(] \\ 5\.}

42 AEDFFAGD Bdll, Varia
Suit, Spring Ball, Screw
Attack, Gravity Suit

43 FDDF-FAAD Bomb

44  6DDF-FAAD + 6DDF
FAOD X-Ray

45 ADDF-FAAD + ADDF-
FAOD X-Ray und
Grapple

46  BDDFFAAD
FAOD
'[)FO!TT!’}

47  2DDF-FAAD + 2BDF-
:r’\C‘D X'RG,/
Grapple, Bomb

48 FFDF-FAAD Bomb und
Hijump Boots

49  7FDFFAAD Bomb,
HijJump Boots und
Speed Boots

50 77DFFAAD Bomb,
alle Boots

510 EZDFEAAD + EZDF-
FAOD
Bomb, Grapple, XRay

52 EED9Q3DD Crateria
Karte ist komplett

53 EED9-Q3QD Brinstar

+ BDDF
X-Ray u_nd

All boois

54  EEDQQ36D Norfai
Karte ist komplett

55 EEDQQ3AD Wiecked
ShipKarte ist kempl

56 EEDQ-GQEDD A
Karte ist komplett

57 EEDQQEOD Tourian

Karie ist <m-‘p|(:"

DONKEY KONG
COUNTRY

CS QIDl Zwel
B g =

verschiedene

\

Versionen aieses
Wenn der erste C ch
funktic Drob agen




>

zweiten.
NV = Noch ist kein
altemativer Code verfigbar
C2C9-4F2C
Unendl. leben [beide
Versionen|
D568-C34D / D568-C33D
Start mit 8 Lleben
DC68-C34D / DC68-C33D
Start mit 11 Leben
DE68-C34D / DE68-C33D
Start mit 16 leben
FB68-C34D / FB68-C33D
Start mit 26 leben
7468-C34D / 7468-C33D
Start mit 51 leben
0868-C34D / 0868-C33D
Start mit 76 leben
1768-C34D / 1/768-C33D
Start mit 100 Lleben
EE65-C37E / NV Wenn
Dein letzter Affe
ge!'o‘énn ist kommt der
andere wieder. Du
muidt mindestens einmal
. beide Affen gehabt
haven damit der Code
funktioniert. Resete
wenn Du festhangst
DCC-CAZA / 1DCAC2EA
Unverwundbar (resele
wenn Du festhangst)
DBC1-3D6D + DCCI1-34AD
/A BBEIRAORNPEC ] -
306D 10 Bananen fiir ein
Xtraleben
F&C1-3D6D + FBC1-34AD
/ F6CQ-340D + FBCI
3D6D 25 Bananen fiir ein
Xtraleben
7FC1-3D6D + 74C1-34AD
VAN R S {0 B S G
306D 50 Bananen fir ein
Xtraleben
0CC1-3D6D + 08C1-34AD
/- OCCO-Z40D . Q8 E]:
306D 75 Bananen fir ein
Xtraleben
1D6B-3FDD + 196A-333D /
|DO6B-3D6D + 196A-3ECD
liere mit in andere
Stages nehmen {Fisch
in Nichtwasser- und
anaere liere in
Woasserleveln bringen
Probleme)
AQ81-1273 / ADB6-13E3
High jump fir Donkey
Kong

2D81-1273 / 2D8¢-13E3

Super jump fir Donkey
Kong

3081-1273 / 3D86-13E3
Mega-jump fiir Donkey
Kong

8081-1E73 / 8088-1AE3
High jump fiir Diddy
Kong

ADBI1-1E73 / AD8BB-1AE3
Super jump fiir Diddy
Kong

2D81-1E73 / ?D8B-1AE3
Mega-jump fir Diddy
Kong

AQ8F-C273 / AO87-C3E3
High jump fir alle Tiere

208FC273 / 2D87-C3E3
Super jump fiir alle
Tiere

3D8FC273 / 3087-C3E3
Mega-jump fir alle
Tiere

D/6B-337F / NV Nach
Lebensverlust beide
Affen auf der Karte
zuriick {funksioniert nicht
wenn |hr runterfallf

DD8B-C28A / NVIm
Zweispieler Modus
kann der inaktive
Spieler Gbernehmen
wenn er A oder Select
aut seinem Pad drijcki

DDRY-30D4 / DDB(O-34A4
Mit Start ung Select
kann men nur alle
level verlassen

R S ST o S A R
NEs o

]

P M W e VL T TV SR

SUPER MARIO BROS. 1

PYAGEA SZIAAT LXUIG:
Schéneres
landschaftsbild

PYAAEZ OZAAEY OPEASY:
Zeit stoppen

NIEPOA NAEPXE OAFONE:
Bei Runde 1.1 kein
Ende bei der Burg

YSAOPE YEAOZA YEAPYZ:
Runde 0.1

YAZULG OZTLLX YEAOZA:
Immer klein, auch beim
schiefen

YSAOPE YEAOZA EAAONE:
In der Luft schwimmen

YSAOPE YEAOZA 2EAPYE:
2 = P fir Runde A. ]
2 =7 lir Runde B.1
2 = | fir Runde C. 1
2 = G fir Runde D. 1
2 = | fir Runde E. 1
2 = [ fir Runde F. 1
2 =Y fir Runde G.1
YSAOPE YAAOZA PEAPYA:
Irlaufrunde

.

.durch (g
_Interaktjye
o
e re "L’,nla

om 9,80
DMV ¥, mit CD-ROM

Sfr 10.-, ©S 80.-

om 5,80
L ¥y ohne CD-ROM

T ES AB 19.7. A1
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S W E AT S HI R T S
pro sHIrT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L

Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stlck
~American Way of Life”. Wahit
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer ,Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”

(rechts). Mit diesem coolen Qutfit

steht Ihr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

SOLANGE DER VORRAT REICHT Best.-Nr. 217

Mannomann, die kdnnen machtig

was einstecken: Unsere praktischen

Sporttaschen im coolen US-Look sind

aus unverwustlichem Nylon und

haben reichlich Platz fur Eure

Sachen. Zwei AuBentaschen und

eine Fronttasche bieten zusatzlichen

Stauraum, dank Schultergurt lassen

sich die robusten Platzwunder

kinderleicht transportieren. Der

ultimative Reisebehalter nicht nur

fur Freunde des US-Sports!

PRO TASCHE NUR DM 49,95

Best.-Nr. 250

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford
B 193 Modell 1994

MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820

Modell 1994
(s. Abb.)
MaBstab 1:43
DM 49,95

Y Best.-Nr. 821

Bestell-Hotline 089 /96 24 10 30 - 31  Mo.-Fr.13.00.18.30

_— R S



TIL! sHOP BESTELL-cOUPON

Anz. Best.-Nr. Artikel - Grofle Preis | Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis

ABO+*ABO+*ABO* TJAL! ¢ABO¢ABO+ABO

Ja, ich abonniere die kommenden 12 TOTAL!-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von o s —
nur DM 72,- (Inland) Vorname, Name
oder DM 120,- (Ausland)

StraBe, Hausnummer

Versandkosten*

PLZ, Ort
Gesamt

Datum, cam%::

1end onen Lt 18 Jaber uaterscheft des Erz o

"] Euro-Scheck .

rane neeangl Karte

hb: hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop = mm___agﬁ__:,,,_..a

- per Euro-Scheck .

< per Nachnahme, 11~ Jriac Vorname, Name

Versandkosten DM 10,

arn g et 4ok zzgl. Nact megebuhr DM 7,-
Achtung! Wer mit Euroscheck (insg. DM 17,-)
bezahlt, spart gegenuber ; . 3 i
Nachnahme ganze DM 7.- Bitte keine Uberweisung!

Versandkosten
Inland: © “y . iy N age

i DA T ation i o 7

Bitte keine Uberweisung!

By

% == G Rech
StraBe, Hausnummer L ersraning)

v\_rN. Ort

Wir versenden per Paketservice!

Datum, c:ﬁman:ﬂ_:l

Bp

* < . of breger Jrtoosonr *t des [rz2 ¢
Fur Bestellungen ab DM 180, berechnen wir keine Versandkosten! ! B .ahren U It des [rs

N ANNID!

SO ANIH 1HIUWY SNOLIAT ST 1

D.K. 45 cm m Donkey Kong 30 cm
Best.-Nr. 845, Best.-Nr. 842, DM 74,95

DM 139,95 || Donkey Kang 15 cm
__| Best.-Nr. 843, DM 29,95

Donkey Kong 30 cm
‘Softpliish’
Best.-Nr. 847, DM 49,95

DK-mit 4 Saugndapfen
Best.-Nr. 846, DM 29,95

Schlisselanhénger |
Best.-Nr. 845,
DM 6,95
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Chicago
Bulls

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

Redskins
Cap Best.-Nr. 267

San Jose

Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Washington

Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago

esas \White Sox

Cap Best.-Nr. 265

Rucks. Best.-Nr. 264

WA LEAGO M

e\ B Teanfzy

L

re>—=0="7m0

Charlotte

Hornets
Cap Best.-Nr. 247
Rucks. Best.-Nr. 248

Dallas L I
New York os Angeles
Cowboys .
Knicks y Raiders
Rucks. Best.-

Nr. 230

Cap Best.-Nr. 231

Cap Best.Nr.
Rucks. Best -Nr. 232 g ol

Mighty Ducks
of Anaheim

Cap Best .- Orlando
Nr. 235 M .
Rucks. Best.-Nr. 236 agic

Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Seattle
Supersonic San Francisco New York
. 9;&#’“ _ 49 ERS Yankees
Cap Best -
Nr. 241
Rucks. Best - Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245
Nr. 242 Rucks. Best - Rucks. Best.-Nr. 246
Nr. 244

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31

Rucks. Best.-Nr. 234

Cleveland
Indians

Cap Best.-
Nr. 228
Rucks. Best.-
Nr. 229

233

Phoenix
Suns

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

Mo.-Fr.13.0

0-18.30




HOURPAC

FUR DEN GAMEBOY

DONKEY KONG ; o 4 DONKEY KONG

Softpllsch 30cm 30cm
ﬁ. - i Endlich kann der Gameboy auch
DONKEY KONG ‘
DERE \"‘. | B —r Y 15¢m mit an den Strand, auf die Luft-
il Y8l | = S matratze oder in die Badewanne.
" e ) " o=
>3 g 1

Art. Nr. 848 om 29,95

Donkey Kong 45 ¢cm

Artikelnummer 841 DM 139,95
Donkey Kong 30 cm

Artikelnummer 842 DM 74,95
Donkey Kong 15 cm

Artikelnummer 843 DM 29,95
Donkey Kong Softplisch 30 cm
Artikelnummer 847 DM 49,95

Donkey Kong Figuren 5fach sortiert,
Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey Kong Schlisselanhanger, .
Artikelnummer 845 DM 6,95
Donkey Kong m. 4 Saugknopfen,
Artikelnummer 846 DM 29,95

DONKEY KONG
Saugknopf

DONKEY KONG 45cm

24,95

5 Figuren

B% 6,95

Schlusselanhanger

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30-31 Mo.-Fr.13.00-18.00
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U.S.S. Enterprise
als Bausatz, incl. LEDs,
Sound, mit Batterien

DM 119,95
Best.-Nr. 819

Star Trek
The Next
Generation
U.Ss.
Enterprise -
Bausatz

DM 59,95
Best.-Nr. 816

& i

THE NEXT EERERATION

Millennium Falcon
Bausatz
DM 59,95

Best.-Nr. 813

(%A

oL i

ELEGTRONIC

LIGHT AND SOUND

Star Wars Snowspeeder

Bausatz
DM 39,95

)

Best.-Nr. 814

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95
Best.-Nr. 815

Der Weltraum -
unendliche Weiten!
Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
Ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars
— damit seid Ihr den
anderen um

Lichtjahre voraus!

DM 49,95

SONDERABVERKAUF

Star Destroyer - Bausatz
Best.-Nr. 812

TNEY
NUR UBER HOTLINE
Mo. - Fr. 13.00 - 18.00 Uhr e Telefon: 089 - 96 24 10 - 30 oder 96 24 10 - 31

Zubehor Autos & Modelle MD |
Fire RGB Mega Drive Kabel Art. Nr. 411 Preis: 22,45 Alesi Ferran Modellauto 1:43 Art. Nr. 824 Preis: 29,95 Cool Spot Art. Nr. 523 Preis:  45,- ] 1

Benetton Ford B193, 1.18 Art. Nr. 820 Preis: 67,45 Dune I Art. Nr. 508 Preis 89,95
SV 434 SG Propad Art. Nr. 902 Preiss 26,10 Benetton Ford B193, 1:43 Art. Nr. 821 Preis: 37,45 Eternal Champion Art. Nr. 525 Preis. 56,25
SV 437 Proneo Il Art. Nr. 903  Preis. 52.45 Berger Ferrar Formel 1, 1:43  Art. Nr. 823 Preis: 29,95 NHL 95 Art. Nr. 529 Preis. 89,95
SV 4395G Propad Il Art. Nr. 904  Preis: 29,95 Frenzen Sauber Mercedes, 1:43 Sonic 3 Art. Nr. 509 Preis: 86,25
2in 1 Joypad Art.Nr. 818 Preis: 33,70 Art. Nr 822 Preis. 29,95 Super Street Fighter Il Art. Nr. 531 Preis. 104,95
Action Replay MD Art Nr. 401 Preis: 101,25 | Hill Williams Formel , 1: 43 Art. Nr. 825 Preis: 29,95 | Tiny Toon Art. Nr 526 Preis. 56,25
Action Replay GB Art. Nr. 403A Preis: 59,25 Deep Space Nine Station,  Art. Nr. 811 Preis 48,95 Urban Strike Art.Nr.528  Preis. 89,95
Action Replay GG Art. Nr. 403 Preis: 59,25 Star Treck, Klingonen Kampfkreuzer,
Action Replay MS Art Nr. 406  Preis. 59,25 Art.Nr 810 Preis 37,45 MCD
Action Replay SNES Art Nr.402  Preis 101,25 Star Wars, Snow Speeder,  Art. Nr_ 814 Preis. 29,95 Battle Corps Art. Nr. 533 Preis: 89,95
Aladdin-Pins Art. Nr. 408  Preis 22,45 US.S Enterprise Next Generation Dune Art. Nr 532 Preis: 74,95
Mario-Pins Art. Nr.409  Preis 22,95 Art Nr 816 Preis 44,95 Soulstar Art. Nr. 503 Preis: 89,95
Sonic-Plischtier Art. Nr. 419 Preiss 29,95 Road Kart RC Modell, Art Nr. 412 Preis. 74,25
Tri Star (SNES) Art.Nr. 808  Preis 74,95 RC Powerset fur Road Kart,  Art Nr 417 Preis. 29,95 32X
Tribal Tap Art. Nr_404  Preis 36,95 Dr. Mc Coy Figur Art Nr.831 Preis. 48,95 Star Wars Arcade Art Nr. 537 Preis 97,45

Capt. J T. Kirk Figur Art Nr.830 Preis 48,95

S — e - E—
Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



ANZEIGE

eMES

Verkaufe/Tausche Mystic Quest,
Lemmings 2, Goof Troop, Mario is
Missing, Adventure Island 2. Suche
Lagoon, Populous, S. Return of the
Jedi, Blackhawk, Indiana Jones,
Shadowrun. Tel.: 05137-79645 ab
18.00 Uhr, Annelie

Verkaufe First Samurai, World Lea-
gue Basketb., King of the Mon-
sters, P. o. Dark Water, Super Me-
troid, Donkey Kong Country, fir
SNES, fur je ca. DM 50. Tel.:
033762-41246, ab 18.00 Uhr CIiff
Verkaufe SNES-Spiele fir je ca.
DM 50: Gods, NFL Football, Alien
3, Crash Dummies, P. o. Dark Wa-
ter, Batman Returns. Tel.: 033762-
41246, ab 18.00 Uhr Cliff
Verkaufe Asterix DM 45 und Bub-
sy DM 55. Suche: Donkey Kong
Country und Street Fighter 2 Turbo
(alle Spiele fiir SNES-Pal-Version).
Tausche auch Bubsy gegen Donkey
Kong Country. Tel.: 04836-4339,
Hauke

Tausche zwei gegen ein: Jurassic
Park (US o. dt.) oder lllusion of Gaia
(US) oder 7th Saga (US). Tel.:
07141-506364 ab 16-22.00 Uhr,
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(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

Jan

Suche: Aladdin, Dschungelbuch,
Asterix, Schlimpfe, Animaniacs,
Troddlers fur SNES. Sowie Dr. Ma-
rio, Donkey Kong Country, NES-
Spiele- Adapter fur SNES. Tel.:
02734-60139, Franz

Verkaufe Paladin’s Quest DM 80,
S. Empire Strikes Back, Knights of
the Round, Pagemaster fir je DM
80, Lord of the Rings DM 70, Ma-
gical Quest DM 60, Young Merlin
DM 70. Tel.: 09943-3993, Eva
Suche SNES-Module und Konsole,
gerne auch Sammlungen und GB-
Spiele. Verkaufe Madden ‘95 DM
80, Konig der Lowen DM 85,
Schlumpfe DM 80, F-Zero DM 29,
Mario All Stars DM 55, Tel.: 02628-
3028, Debroh

Verkaufe 20 SNES-Spiele (u.a. Lu-
fia, Utopia, Metal Marines, NBA
Jam, Pitfall, Battletank, Run Saber,
Skyblazer, Jurassic Park, Bugs
Bunny, Empire Strikes Back, Cool
Spot, Rock ‘n’ Roll Racing usw.)
Tel.: 089-8502928, Boris
Verkaufe SNES mit neun Spielen
wie Donkey Kong Country, Star
Wars 2, Sim City, Axelay usw. far
DM 800 und verkaufe alle TOTAL!
6/93-6/95 fur DM 100. Tel.:
02855-6077, Maik

Verkaufe Super Tennis fiur DM 40,
Smash Tennis fur DM 80 (inkl. Por-
to). Tel.: 03576-43282, Lars
Verkaufe/Tausche Super Ninten-
do Grundgerat (US) mit einen Pad
und Vierspieler-Adapter, sowie die
Spiele Cybernator und Magical
Quest. Tel.: 07227-2277, ab 19.00
Uhr, Ingo

Verkaufe SNES-Spiele: Striker,
Winter Olympics, Royal Rumble,
Young Merlin, Street Fighter 2,
Mystic Quest Legend, (alles Pal, je
DM 60). Tel.: 09522-8523, Martin
Verkaufe Aladdin, Prince of Persia,
StarWing, Jurassic Park, Super
Ghouls 'n" Ghosts, Zelda fir je DM
60. Ab 18.00 Uhr-20.00 Uhr,

Peter.

Verkaufe/Tausche Street Fighter
2 Turbo, Rock ‘n’ Roll Racing, Royal
Rumble je DM 60, VB. Suche Super
Street Fighter 2, WWF Raw, Secret
of Mana, F1-Pole Position 2, Int.
Superstar Soccer. Tel.: 030-
6361141, Robert

Tausche Mega Drive 2 und Mega
CD gegen SNES-Spiele. Suche Rid-
dick Bowe-Boxing. Verkaufe TO-
TAL! 6/93-6/95. Tel.: 97581-5438,
Heinrich

Verkaufe/Tausche SNES-Spiele.
Habe z.B. Super Street Fighter 2,
Top Gear 3000, ARP 2 Pro, WWF
Raw. International Superstar Soc-
cer, Dragon. Tel.: 07581-5438,
Heinrich
Verkaufe/Tausche/Kaufe: Habe:
Breath of Fire, Shadowrun, Return
of Jedi, Vortex, Lemmings 2, Super
Metroid, u.v.m. Suche: Donkey
Kong Country, Earthworm Jim, Ko-
nig der Lowen, ARP 2, Puzzle-Bob-
ble u.a. Tel.: 05137-94480, Axel
Tausche Cool Spot. Suche Lem-
mings 2 oder Shanghai. Tel.
04131-64308, Gunter

Verkaufe SNES-Spiele, Street Figh-
ter 2, Super Air Driver zu je DM 75,
Aladddin zu DM 80, World Cup
Striker und Player Manager zu je

DM 65. Alle Spiele wie neu! Tel.:
02064-95589 ab 20.00 Uhr, Tobias
Verkaufe Zelda 3 DM 70, Secret
of Mana DM 80, Jurassic Park 2,
Legend (neu) je DM 65, Super Ten-
nis DM 45, First Samurai DM 45,
Congos Caper DM 40, alles dt.
oder komplett DM 350. Suche La-
goon. Tel.: 04561-3565, Michael
Achtung! Verkaufe Lemmings 2,
NBA Jam, Royal Rumble, Mech
Warrior, Madden NFL '94, Ghoul
Patrol fur je DM 70. Kaufe Super
Street Fighter 2, Rock 'n* Roll Ra-
cing, Samurai Showdown. Tel.:
05307-7839, Fabian

Verkaufe SNES mit drei Pads (eines
mit Dauerfeuer), Super Game Boy
und acht SNES-Spiele, z. B. Super
Street Fighter 2 US, Rock ‘n’” Roll
Racing US, Secret of Mana dt. Mit
Spieleberater, eventl. einzeln. Tel.:
07071-72274, Stefan

Achtung! Verkaufe SNES mit
zwel Joypads, ein Turbo-Joystick,
ein US-Adapter, sechs Spiele (z.B
Donkey Kong Country), eine Ta-
sche fur zehn Spiele, insgesamt DM
600, Tel.: 030-8558144, Kilian
Suche Neuheiten, Sammlungen
und Konsolen fir SNES, NES und
Game Boy. Z.B. Superstar Soccer,
Unirally, Theme Park und viele an-
dere mehr. Tel.:0641-71250,
Kirsten

Suche/Tausche SNES-Spiele! Habe
Pocky&Rocky 1, Plok, Aladdin
usw.! Suche Sim City, Flintstones,
Mega Man X 2 usw! Tel.: 05472-
1851 ab 16.00 Uhr! Anrufbeant-
worter, Henrik

Verkaufe SNES mit neun Spielen
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Super Game Boy und zwei Pads fur
DM 800, auch einzelnd. Verkaufe
auch TOTAL!-Ausgaben. Tel.:
07742-1741, Florian

Tausche Super Metroid, StarWing,
Suche Earthworm Jim, Blackhawk,
MechWarrior, S. Aleste, Pitfall,
Donkey Kong Country, Soul Blazer,
Sparkster, Rock ‘n* Roll Racing, Su-
per Mario Kart, Tetris, Battle Gai-
den. Tel.; 0931-23578, Rainer
Verkaufe NBA Jam Tournament
Edition, inkl. aller Codes flir ver-
steckte Spieler, deutsches Modul,
komplett mit Anleitung und PVC-
Box, Neuwertiger Zustand, Fest-
preis DM 80. Tel.: 05601-5293,
Holger

SOS! Suche Might&Magic 2 (SNES,
dt. Texte) und Final Fantasy Legend
1, 2, 3 (GG, US). Zahle pro Spiel
DM 40, Tel.: 06391-3628, Stefan
Tausche: Kid Klown, Aero the
Acrobat, Lion King, Jurassic Park 2,
Hook, FIFA, Schlimpfe, Knights of
The Round, Lost Vikings. Suche:
NBA Live ‘95, StarGate, Warlock,
Demon’s Crest, Blackhawk, King of
Dragon, Legend usw. Tel.:0391-
714309, Ronald
Tausche/Verkaufe 30 Spiele fir
DM 50-70, z.B. Street Fighter 2
Turbo, Turtle in Time, Super Ghouls
‘'n” Ghosts, Zombies, Battletoads in
Battlemaniacs, Road Runner US
und viele andere. Tel.: 09434-2788
ab 20.00 Uhr, Gerhard

Verkaufe SNES, WWF Raw, Super
Street Fighter 2, Earthworm Jim,
Mario Kart, Magical Quest, NBA
Jam, Super Metroid, Turtles Turna-
ment, Donkey Kong Country, In-
tern. Superstar Soccer DM 1000
Tel.: 04363-3824 ab 15.00 Uhr,
Thilo

Verkaufe Street Fighter 2 Turbo
DM 50, World Cup Striker DM 60,
Super Mario World DM 20, Stunt
Race FX DM 60. Tel.: 05441-1677
ab 13.30 Uhr, André

Tausche FIFA Soccer, neu, gegen
Int. Superstar Soccer und Striker
neu + DM 20 gegen WWF Raw
oder NFL Quarterback, Super Bom-
berman. Schriftlich an: Dominik
Jahnert, Auestr. 45, 06712 Zeitz
Tausche SNES-Spiele. Habe S. of
Mana, Cool Spot, WWF Raw, Rise
of the R., Pitfall, Time Shp, Dschun-
gelbuch, Equinox, Ghoul P., India-
na Jones usw. Suche: Demon’s
Crest, Final Fantasy 2 und 3, Breath
of Fire, lllusion of Gaia, Sparkster,
E.V.0., U.N. Squadron. Tel.:

09402-3264, Gunter

Verkaufe SNES-Spiele: Turtles in
Time, Super R-Type, Pilot Wings, F-
Zero je DM 60. NES Spiele, A Boy
and his Blob, Califonia Games
World Cup, Metroid, Faxanadu je
DM 30. Tel.: 06203-44222,
Stephan

Kaufe alte und neue SNES-Spiele.
Suche u.a. Legend, Alien 3,
Dschungelbuch, Super Street Figh-
ter 2, verkaufe Magical Quest DM
40, Young Merlin DM 60, fiir G.B.
Turtels 3 DM 25. Tel.: 04361-1238,
Heinz

Suche Tournament Fighters, Super
Street Fighter 2, Blackhawk, Paws
of Fury und Schlimpfe. Biete: Star-
Wing, Shag-Fu, Jurassic-Park, T 2
u.v.a. Tel.: 05141-85898, Oliver
Verkaufe/Tausche: Aladdin, Alien
3, Axelay, Equinox, FIFA Soccer,
Gods, NBA Jam, Zelda, Castlevania,
Mystic Quest, Probotector, Parodi-
us, Plok, Road Runner usw. Tel.:
02666-1484, Stefan

Verkaufe fiir NES: The Chessma-
ster, Zelda 2, World Cup, Track and
Field 2, Skate or Die, je DM 20-30.
Fir SNES: Mystic Quest und Legend
DM 50-70, Payton 2 Joystick DM
60, Utopia DM 100. Tel.: 07373-
2813, Oliver

Verkaufe Blackhawk, Earthworm
Jim, Return of the Jedi, Pitfall je DM
75, Super-Game-Boy-Spiele + Spie-
leberater DM 65, Metroid, Probo-
tector, Castlevania Adventure je
DM 20, Tel.: 022061-82886,

Manni

Tausche Pitfall, Sim City, StarWing,
Plock gegen NBA Live ‘95, Secret of
Mana, FIFA Soccer, NHL '94, Tel.:
07153-71405, Dennis

Suche fur SNES Might & Magic 3
(US), Ultima-The Blake Gate und
Great Gread, Tel.: 0331-715251,
Karin

Verkaufe SNES-Spiele 3 DM 65 in-
kl. Versand: Soul Blazer, Magical
Quest, Might & Magic 2, Secret of
Mana und Lagoon, Tel.: 0711-
865791, ab 19.00 Uhr,

Klaus-Dieter

Verkaufe King Arthurs World DM
50, Daffy Duck DM 50, Dennis DM
45, oder tausche eins davon gegen
die Schlumpfe, Tel.: 06224-52476,
Martina

Verkaufe/Tausche ca 30 SNES-
Spiele wie Flashback, Radical Rex,
Vortex, Aladdin, StarWing, Micky
Mania, Shag-Fu, Mario Paint, Super
Mario All Stars, zwischen DM 30

und DM 70, Tel.: 04132-375,
Marco

Verkaufe Mystic Quest, StarWing,
Goof Troop fir DM 120, mit Anlei-
tung, Tel.: 034205-620, Frau Goller
Verkaufe Blackhawk DM 90, Lost
Vikings DM 70, Mega Man X DM
60, Actraiser 2 DM 80, Super Mario
All Stars DM 55, alles zusammen
DM 340, alle Spiele mit Ver-
packung und Anleitung, Tel.: 0711-
5282797, 16.00-19.00 Uhr, Uwe
Verkaufe SNES-Spiele. Nigel Man-
sell fir je DM 60, und Super Tennis
fur je DM 40, Game-Boy-Spiele Bart
Beanstalk fir je DM 25 und Castle-
vania DM 25, nagelneu, Tel.: 030-
9443183, Steven

Suche Major League Baseball fur
DM 60, Tausche/NVerkaufe Flashb-
ack gegen Tecno Super NBA Bas-
ketball, Cal Ripken jr. Baseball, NBA
Shodown, Tel.: 030-2945842, ab
16.00 Uhr, Christian

Verkaufe Mr. Nutz DM 80, Pocky
& Rocky DM 70, Axeley DM 50,
Mario is Missing DM 70, Super
Ghouls 'n* Ghosts DM 45, Tel.:
07191-57590, Petra

Kaufe NBA Live ‘95, tausche auch
zwei gegen eins, namlich Wrestle
Mania und NBA Jam gegen NBA Li-
ve ‘95, nur PAL, mit Verpackung
und Anleitung, Ralf Schindler, Im
Grund 8, 71706 Unterriexingen
Verkaufe Axelay und Sparkster
neu zu je DM 60, Tel.: 06021-
12568, Nico

Verkaufe SNES- und NES-Spiele
mit NES, tausche auch SNES-Spiele.
Suche SNES! Schlumpfe, Batman
und Robin, Goof Troop alle mit dt.
Texten, ab 18.00 Uhr, Tel.: 0991-
6125, Julian

Verkaufe/Tausche NBA Jam DM
60-69, J. Connors DM 59, Ghouls
‘n’ Ghosts DM 39, Castlevania 4
DM 49, Street Fighter 2 Turbo DM
60-69, Cool Spot DM 50-59, Tiny
Toons DM 50-59, Super Soccer DM
39, Street Fighter 2 DM 50-59,
StarWing DM 49, Striker DM 45,
Topfighter DM 69, SN Pro Pad DM
29, Fire F/X Adapter DM 29, und
zehn GB-Games. Suche: Demon’s
Crest DM 50-60, Final Fantasy 2
DM 40-50, NBA Jam T.E. DM 50-
60, Blackhawk DM 50-60, Rock 'n’
Roll Racing DM 40-50, Shadowrun
DM 60-70, Breath of Fire DM 50-
60, Kid Icarus (GB) DM 25-30, ARP
2 DM 40-50, TOTAL! 7 + 8/93,
1/94, 3-6/94, 11/94 je DM 3, Tel.:
0622-10400, Daniel

TOTAL! 8/95

Verkaufe Super Nintendo mit zwei
Turbopads, neun Spielen, 50 Vi-
deoheften und drei Spieleberatern,
Angebote unter Tel.: 0381-
455683, Michael

Verkaufe Sim City, Street Fighter
2 je DM 35, Donkey Kong Country
DM 75, Champions World Class
Soccer DM 25, Tel.: 035792-316,
Rocco

Verkaufe Breath of Fire DM 80,
Brain Lords DM 70, Final Fantasy 3
DM 90, The 7th Saga DM 70, Lord
of the Rings DM 40, Paladin’s
Quest DM 30, Equinox DM 50,
Tel.: 09101-8935, Markus
Verkaufe/Tausche A. Replay 2,
Mystic Quest, Plok, Wing Com-
mander, Cybernator, Turt. 4, Pa-
perboy gegen Shadowrun, Utopia,
Blackhawk und andere (dt.), Tel.:
06451-21404, Alexander

Tausche Super Mario Kart gegen
Secret of Mana mit Anleitung,
Markus Fasse, Kornerstr. 15,
41564 Kaarst, Tel.: 02131-518480
Verkaufe Donkey Kong Country
DM 80, Mega Men US DM 80,
Rainbow Bell A. DM 60, Magical
Quest DM 60, Sim City DM 50, Su-
per Metroid DM 45 alle mit Ver-
packung und Anleitung, nur mit
Anleitung Mario Paint DM 50, Ma-
gical Quest DM 40, Tel.: 040-
8706391, Tim

Verkaufe Dragon, Michael Jordan,
Turn and Burn je DM 60, Secret of
Mana, NBA Live ‘95, NBA Jam 2
(US) je DM 70, Aladdin, James
Pond, Tiny Toons je DM 49.90,
Tel.: 98725-7169, ab 14.00-17.00
Uhr, Wolfgang

Achtung Verkaufe NBA Jam,
B.0O.B, Striker, Bubsy, FIFA Soccer,
Street Fighter 2 Turbo, WWF 1 und
20 weitere Top-Titel, DM 25-80 je
nach Spiel, ruft an Tel.:07161-
811313 Marcel

Verkaufe Super Nintendo mit 13
Spielen, z.B. Cannon Fodder, GP1,
Alien 3, FIFA Soccer, und so weiter
DM 850, Tel.: 05235-97461, Alex
von 13.00-15.00 Uhr
Verkaufe/Tausche z.B. Art of
Fighting, F-Zero, Tiny Toons 1, B
Bunny, Parodius, Flashback, Tennis,
FuBball, Catchen, Turtles 4 u. 5,
Barclay, NFL, Goof Troop, Mystical
Ninja, Mario Paint, Adapter US/p,
Tel.: 02501-58613, Jorg
Verkaufe/Tausche 7 8. Pocky &
Rocky, StarFox, Plok, Cool Spot,
Axelay, Castlevania, R-Typ 1 u. 3,
Wing Commander 2, Vortex, GP-1,
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Cybernator, Op. Logic Bomb, Star
Wars 2, Mickey’s Ult. Challenge,
Tel.: 02501-58613, Jorg

Tausche Young Merlin, Battle Too-
ads, Turrican, Cool Spot, Street Ra-
cer, F1 P. Position gegen NBA Live,
NBA T.E, Utopia, NFL ‘94 u.’95,
Cannon Fodder, Pitfall, Final Fanta-
sy 2, Tel.: 0341-4283203, Markus
Tausche Zombies chne Ver-
packung, Magical Quest, Lost Vi-
kings, Super Ghoul ‘n’ Ghosts, Spi-
dermann, StarFox US, NBA Jam,
Alien 3, suche Blackhawk, Secret of
Mana, Syndicate, usw. Tel.: 09161-
60110, Olaf ab 13.00 Uhr
Tausche Cannon Fodder, Equinox,
Desert Fighter, Mega Lo Mania, Pit-
fall, SESB, Super Swiv, Gods, Ulti-
ma, Harleys H.A., NBA Jam, Zool,
Mario Kart, Probotector, DKC,
Secret of Mana und neue und alte
Spiele, Tel.: 04168-648, Fabian
Suche Sim City, biete Clay Fighter,
Tel.: 0341-6881392, Oliver ab
18.00 Uhr

Verkaufe Star Trek TNG (US) DM
75, Soul Blazer und Secret of Mana
(beide US) je DM 75, sowie The
Magical Quest (dt.) DM 25 oder
tausche mit einem der 0.g. Spiele
gegen Final Fantasy 3, Tel.: 02137-
12838, Margit
Verkaufe/Tausche Super Mario
All Stars DM 50, Super Mario
World gegen Street Fighter 2, Stunt
Race FX DM 70, NBA Jam T.E. DM
70, Tel.: 02132-73292, Dienstag
und Donnerstag 20.00 Uhr, Mario
Verkaufe/Tausche Secret of Mana
fur DM 110, mit Verpackung und
Anleitung (fast neu) oder tausche
gegen NBA Jam und anderen, Tel.:
0621-531228, ab 14.00 Uhr, Felix
Verkaufe ca. 50 SNES-Spiele, z.B.
DKC DM 75, EWJ DM 70, NBA Jam
DM 50, Final Fantasy 3 DM 70 usw.
Alle Spiele neu und komplett. Tau-
sche auch gegen Neuheiten, Tel.:
030-3418661, Claudia

Suche Super Nintendo-Spiele, Tel.:
02331-43384, Manfred

WES

Verkaufe fur NES Duck Tales 1
und Die Schlumpfe je DM 40, zu-
sammen far DM 75, portofreier
Versand, per Nachnahme oder V-
Scheck. Tel.: 03574-760686,
Steffen

Verkaufe NES mit zwei Joypads
und 18 Spielen, wie z.B. Super Ma-
rio 1, 2 + 3, Kirby's Adventure, Chip
‘'n Dale 1 + 2, Duck Tales 2, u.a,,

verkaufe nur alles zusammen fiir
DM 750, Tel.: 04832-2934, Stefan
Verkaufe Silent Serv., Kid Ikarus,
Mega Man 3, Chip and Chap,
Cold, A Boy and his Blob ohne An-
leitung, Goony's 2 ohne Anleitung
gegen Gebot. Tel.: 05137-79645
ab 18.00 Uhr, Annelie

Suche fiir NES Metal Gear, Punch
Out, Total Recall, Bayou Billy, Guar-
dian Legend, Snakes Revage, Kid
Ikarus, Tiger Heli, zahle bis DM 15,
Tel.: 0831-25520255, Matthias
Verkaufe NES-Spiele, SNES-Spiele,
Preislisten anfordern bei Stefan
Aue, Spiekershduserstr. 88, 34125
Kassel

Verkaufe NES mit den Spielen Joe
and Mac, Super Mario Bros., Bat-
teltoads zum Preis von DM 100,
Tel.: 035792-316, Rocco

Suche Mega Man 1 (NES), Chip
and Chap 1+2 und NES Joystick so-
wie andere Spiele, Tel.: 06073-
62662, Sebastian

CAME ROV

Suche Games fiir Game Boy, SNES
und NES. Sehr gerne auch kom-
plette Sammlungen und Konsolen,
Tel.: 0641-71250, Kirsten
Verkaufe GB-Spiele. Sword of Ho-
pe, Mystic Quest, Zelda und Final
Fantasy Legend je DM 30 + Ver-
sand, Tel.: 0711-865791 ab 19.00
Uhr, Klaus-Dieter

Suche Game-Boy-Spiele, Tel.:
02331-43384, Manfred

Suche Spiele fir Game Boy, auch
Sammlungen und Konsolen, suche
auch SNES- und NES-Spielesamm-
lungen, Tel.: 0641-791740, Monika
Biete Game-Boy-Spiel George For-
man K.O. Boxing mit Anleitung
(dt.), suche Schlumpfe, Donkey
Kong, Lion King, World Cup, Tel.:
07162-25855 ab 17.00 Uhr,
Christian

Verkaufe Game-Boy-Spiele: Mystic
Quest, Bill & Ted's Excellent Adven-
tures, Tiny Toon, fur je DM 30, su-
che Metroid 2, Tel.: 036964-366,
Michael

Verkaufe 14 GB-Spiele fur DM
160 (alle mit Anleitung) z.B. Aste-
rix, Aladdin, Alien 3, Daffy Duck, K
Pinball Land, Tel.: 04247-1303,
Stefan

Suche/Tausche/Verkaufe SNES-
und GB-Spiele (PAL), Tel.: 06359-
4184 oder schickt eure Listen an
Andreas Rissmann, Oberer Graben
1, 67278 Bockenheim a.d. W
Verkaufe GB-Cass., 168 in eins,

TOTAL! 8/95

z.B. Alien 3, Jurassic Park, Tiny To-
on 2, Tetris 2, Pac Man 2, Tom &
Jerry, Bomberman 2, Little Mer-
maid usw. DM 170, Tel.: 0731-
63386, Hermann

Suche jede Menge Game-Boy-
und NES-Spiele, gerne auch
Sammlungen und Konsolen, bitte
melden bei Tel.: 0641-71250,
Kirsten

Verkaufe fir Game Boy Super
Mario Land, Nintendo World Cup
und Golf (alle ohne Anleitung)
gunstig, habe Anrufbeantworter,
Nachricht und Tel.-Nr. hinterlassen,
Tel.: 02433-1731, Christian
Tausche Castle Quest, Monster
Max, Wario Land, Mystic Quest ge-
gen Sword of Hope, Finall Fantasy
2 oder 3, Garfields, Pirats, Maniac
Ma., schreibt an: Angelika Kock,
Flemesstr. 1, 30419 Hannover
Verkaufe Zelda 4, F1-Race, Spi-
derman 1 + 3, King of Ring, Bart
+ Amer. Glad. Turtles, Adv. Island
2, Duck. Tales gunstig, suche 150
in eins, Adv. Island, Tel.: 0041-
8270544, Urs

Verkaufe Uber 40 Game-Boy-
Spiele. Liste und Preise auf telefo-
nische Anfrage! Tel.: 0361-
6435811, Alexander ab 14.00 Uhr
Tausche Castle Quest, den 2. oder
3. Teil von Mario Land, Mega Man,
Turtles gegen Final Fantasy 1 - 3, je
1 TOTAL! gratis dazu, Tel.: 0203-
470321, Torsten, nicht vom 22.7. -
6.8. 1995

Verkaufe Game Boy mit vielen
Spielen, z.B. Spiderman, Mickey
Mouse, Kid Dracula, Super R.C.
Pro Am, und viele mehr. Tel.:
08593-1208, P.S. Preisliste anfor-
dern, Martin

Verkaufe Game Boy 2 + 22 Spie-
le. Zelda, Mystic Quest, Action Re-
play, fur DM 1200, Tel.: 08772-
1575, Thomas

Verkaufe 15 Game-Boy-Spiele
(z.B. Mega Man 3, R-Type 2,
Sword of Hope). Preis nach Verein-
barung, Tel.: 0365-37893, Frank

mARmWAnE

An alle Sega-Game-Gear-TV-Tu-
ner-Besitzer: Wir bauen die Anten-
nenbuchse in den TV-Tuner ein
Dann kann man Kabel- und Sat-1-
Programme empfangen. Infos un-
ter Tel.: 0171-8119477, Tobias
Verkaufe SNES mit Cool Spot,
WWF 2, WLLB, Shadowrun und
Super Mario World, zwei Pads, alle
gut erhalten, VB DM 500, Tel

07192-7714, Daniel oder Marko
Verkaufe SNES mit 13 Spielen,
zwei Pads, Super Multitaps, Action
Replay u.a. Spiele wie Desert Strike
usw., Steve Lange, Friesstr. 19,
99423 Weimar

Verkaufe Sega, MD, MCD und 16
Top-Spiele, vollstandige Gamers-
und Sega-Magazin-Sammlungen,
DM 1500, Tel.: 04221-21886,

Peter

Verkaufe SNES mit 12 Spielen,
z.B. SSF 2, DKC, NBA Jam, Mystical
Ninja, Flashback, vier Pads, Funf-
spieler-Adapter, Game Savers und
20 TOTAL!-Hefte fur VB DM 600,
Tel.: 0271-44589, David

Verkaufe Jaguar, RGB, mit Spielen
und SNES, US, RGB, 50-60 Hertz,
ca. 13 Top-Spiele (Donkey Kong
Country, Street Racer, Indian Jones
usw.) und Zubehor, auch Einzelver-
kauf oder Tausch gegen Sat-, PSX-
3DO-Spiele. Tel.: 07354-2873,
Stefan

Suche Spiele fiir NES, SNES, GB.
Suche auch komplette Sammlun-
gen und Konsolen. Suche auch
3DO, Saturn und PlayStation, Tel.:
0641-791740, Monika

Verkaufe SNES und MD. Schreibt
an: Schonstedt, Otto-Rothe-Str. 8,
07549 Gera 3

An alle Sega-Game-Gear-TV-Tu-
ner-Besitzer! Wir bauen die Anten-
nenbuchse in deinen TV-Tuner ein.
Zum Empfang von Kabel- und Sat-
Programmen! Info? Tel.: 0171-
8119477, Tabias

Verkaufe SNES mit sieben Spielen
+ ARP 1 (JP 1 + 2, Secret of Mana,
Super Metroid, Time Slip und zwei
Joypads + Sevel- und ARP-Codes).
Nur DM 600, Tel.: 02363-355235,
Dominique

SOMSTICES

An alle Seqga-Game-Gear-TV-Tu-
ner-Besitzer: Wir bauen die Anten-
nenbuchse in den TV-Tuner ein.
Dann kann man Kabel- und Sat-
Programme empfangen. Infos un-
ter Tel.: 0171-8119477,Tobias
Verkaufe fir Nintendo-Systeme
ein Buch mit 2000 Action-Replay-
Codes und PaBwortern, kostet DM
17. Wer gleich anruft, kriegt es
noch schneller! Tel.: 04298-1460,
Johannes

Tausche Secret of Mana, WWF
Raw, Royal Rumble, Flashback und
andere, suche Final Fantasy 3, und
weitere, verkaufe auch Wrestlingfi-
guren, Tel.: 06501-13894, Marco

|



Kaufe/Tausche SNES-, NES-, Ga-
me Boy-, MD-, 32X-Spiele, suche
Shadowrun fir SNES und MD, Die-
ter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10,
37574 Einbeck, Tel.: 05561-3094
Achtung! Suche fir Game&Watch
LCD-Spiele von Nintendo, zahle
pro Spiel bis zu DM 50, tausche
gegen Game-Boy-Module, Tel.:
030-4651290, Sascha

Verkaufe TOTAL! 6/93 an Meist-
bietenden, TOTAL! 7/93-7/95 fur
DM 100 (nur zusammen), Game
Boy mit neun Spielen, u.a. Zelda,
Mega Man X fir DM 260, Super-
Game Boy fiir DM 60, Tel.: 0531-
697107, Marco

Tausche zwei gegen eins, zwei
SNES-, GB-, MS- oder NES-Spiele
gegen ein MD-Spiel. Suche Micro
Machines 2 (MD) und Action Re-
play (MD), verkaufe auch Spiele,
Tel.: 06081-8497, Alexander und
Andreas
Verkaufe/Tausche/Kaufe fast al-
le GB-Spiele, suche z.B.: Mystic
Quest, Zelda, Kirby's D.L., Action
Replay, Donkey Kong, FIFA "95
oder Probotector 1+2, Suche auch
MD-Games, Tel.: 06525-604,
Martina_

Rollenspiele Arcana (US), Black-

hawk a DM 75, DKC DM 80, Ga-
me Boy: Sword of Hope, Mystic
Quest a DM 30 (Porto), Suche:
Brain Lord, Syndicate, Shadowrun,
Tel.: 02452-14225 (bis 16.00 Uhr)
oder 02452-66668 (ab 17.00 Uhr),
Ralf

Tausche Master System 2 mit zehn
Spielen (Star Wars, James Pond 2,
RoboCop, Olympic Gold, Secret
Command, R-Type) u.a. gegen Ga-
me-Boy-Spiele, mindestens 3, z.B.
(Star Wars 2, Battleship) Schreibt
an: Enrico Naumann, Bernhard-
Kretz-Weg 6, 04720 Dobeln

Kaufe Spiele fiir SNES, NES, Game
Boy, MD, CD, 32X, suche fiir SNES
+ MD Shadowrun, fir MD Thun-
derforce 3, Tel.: 05561-3094, Die-
ter Tegler, Paul-Hindemith-Str. 10,
37574 Einbeck

Verkaufe Mario World fir DM 35,
DKC-Video fir DM 5, vier GB-Hiuil-
len fir DM 15, verschiedene Fun-
Vision-Hefte fur je DM 4, Porto be-
zahlt Empfanger. Tel.: 07354-7195,
Stefan

Verkaufe NES, Zubehor, Spiele,
SNES-Spiele, Super Game Boy. Ein-
zeln oder zusammen. Horst
Zweimuller, Goethestr. 34, A-4910
Ried i. I. Tel.: A-07752-70256

Verkaufe div. Hefte Nmtendo 8,
11, 12/92, 93 + 94 komplett, 1/95,
Fun Vision 94 komplett/ 2-5/95,
Play-Time 1, 4-6, 9, 11, 12/94,
2/95, Video Games, Mega Fun, Ma-
niac Tel.: 04252-3050, Kevin
Suche Spiele fiir Nintendo, Super
Nintendo, Sega Mega Drive, Master
System, PC Engine + 32 X (auch
Konsole) Tel.: 0431-641670, Roger
Verkaufe NES-Konsole + vier Pads
+ Action Replay 2 und 17 Spiele
und 24 TOTAL!s fir DM 600, Tel.:
06151-377648, Rainer

Verkaufe iber 50 Mega-Drive-Mo-
dule. Preisliste gegen frankierten
Ruckumschlag! An: Haiko Osch-
wall, Einern 100, 42279 Wuppertal
Verkaufe verschiedene SNES- und
Game-Boy-Spiele. AuBerdem Sega-

Master -System-Spiele. Anrufe nach

14.00 Uhr, Tel.: 06732-64465,
Thomas

Verkaufe Master System 2 mit So-
nic 1 und 2 zum Preis von DM 70,
Tel.: 035792-316, Rocco
Verkaufe TOTAL! 6/93-9/94 nur
komplett gegen Gebot, Top-Zu-
stand. Tausche gegebenenfalls
Spiel fur 3DO, Saturn, PlayStation,
Tel.: 05261-16061 nur Mo.-Fr,
15.00-18.00 Uhr, Ludwig
Verkaufe DKC DM 80, Super Me-
troid DM 80, Stunt Race FX DM 70,
NBA Jam DM 60, WWF 2 DM 50,
Super Ghouls 'n'Ghost DM 20, Star
Wars 2 DM 60, Mystical Ninja DM
60, Mario All-Stars DM 50, SF 2
DM 30 u.a. Tel.: 02104-46797,
Benjamin
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SuperNES
forever

Der

+- Yoshi's Island: Super Mario
World 2 feiert Mario nach

ahrelanger Abstinenz seine
tri

SuperNintendo

genug, steht die Forlsetzung des MegaErfolges
Donkey Kong Country ins Hous! Diddy's Quest:

Donkey Kong Cou

Vorganger sogar

angesichts solcher Spiele-Sensationen noch 32-
12| Austihr che I

Bi

August ist es endlich soweit: Nach einigen Verzégerungen
kommt von Electronic Arts end!
er Hobby-Kamptfpiloten hoher schlagen lassen
Cb dos Spiel halt, was erste Bilder versprechen?

‘ol
,<.

Anstof

Klempner kehrt zuriick! In

umphale Riickkehr auf das
Und cls ware das noch nicht

intry 2 soll den phantastischen
noch Ubertreften. Wer braucht

Leiter liefern wir Euch

Super Turrican 2

Tips & Tricks, Teil 2

Auch die Action-Fans werden
nachsten Monat nicht im Re egen

befordern kénnt,

mmer ’J an N

Welcome to
the .Iungle

Schwingt Euch in den
Hubschrauber, startet die
Rotoren und heizt die
Bordkanone vor, denn im

at wibt Inr mehrl

Vollig von der Rolle

Auch wenn man es angesichts der Produkt-Y
politik vieler Firmen nicht glauben mag:
Rollenspiele und Action-Adventures zahlen zu den

fort, die

stehen. Damit die Extrawalfen kcm(:" ?osl
ansetzen und lhr Die Maschine' erfolgreich ins Nirvana
rmicanfreaks auf keinen Fall den
zweiten leil unserer levelkarten verpassen. kel Thomas Hellwg

beliebtesten Spielen iiberhaupt. Und demit die \/\/c:"ozoi! ml Secrc’ of
Mana 2 und
lages ja auch Ze%ro 5 (we'
weil) nicht allzu lang wird,
setzen wir unsere Genre n,berswdi.

O(—}gOT'He”
uber Final Fantasy bis hin zu
Secret of Mang ist
was Rang und .\lorﬂr\r hat.

Passend zum Start der Bundesligasaison 95 /96 haben wir ein grofes Fubball-Special
vorbereitet, in dem wir die Spiele rund um das runde Leder fir alle Nintendo Systeme
unter %ie lupe nehmen. Neben einem grofien Vergleic } stest del wichtigsten FuBballspiele
gibt es fiir Euch auch noch einiges zu gewinnen (o

Vorsprung durch
Technik

Alle reden dariiber, doch
konkrete Informationen gibt es
nur wenige.

Wie ultimativ ist Nintendos
sagenumwobene 64-BitKonsole
Ultra 64 wirklich? Wie virtuell
iten der 3-D

Konsole Virtual Boy? In cer

sringen wird — von Im o5 ub(-
die Technik bis hin zu den zu
erwartenden
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11468 28
SUPER NINTENDO @ STAR TREK - STARFLEET A.109- KNALLERPREISE
STARGATE 129.-

S. N. MORE FUN SET 299.- STREET RACER 119- SUPER NINTENDO:
ACTION REPLAY PRO 2SN 99.- SUPER BOMBERMAN 2 99..
NINT. CONTROLL PAD 29.- SUPER BC KID 119.- ACTRAISER 2 99.-
GAME SAVER 8. ANIMANIAGS 99:
ADDAMS FAMILY VAL. 119.- TETRIS & DR. MARIO 89.- DINO DINI SOCCER 79.-
AKIRA 139.- THE MASK 119.- EARTH WORM JIM 119.-
BLACKHAWK 109. GHOUL PATROL 49.
BUBSY II 129.- TRUE LIES 139-  MARIO PAINT 69.-
DEMONS CREST 129.- UNIRALLY 119.- SUPER INDIANA JONES 79.-
DONKEY KONG COUNTRY 129.- WARLOCK 109- PAGEMASTER 89.-
F-1 CHAMPIONSHIP 119.- WARIO'S WOODS 89.- POP N'TWIN BEE 79.-
FLINTSTONES THE MOVIE 109.- WWF RAW VIDEO SPIELEBER. 19.- STAR WARS RET. Of THE JEDI 79.-
GREEN LANTERN 129.-  X-MEN 119 STREET FIGHTER Il 49.-
HAGANE 119.- SUPER ADVENTURE ISLAND 2  109.-
SUPER BATTLETANK 2 49.-

ILLUSION OF TIME  |NT. SUPERSTAR SOCCER 119.- GAME BOY TURBO TOONS 84.-
JELLY BOY 114.- ACTION REPLAY GB 49.-. VAL D'ISERE CHAMP. 79.-
JUDGE DREDD 119.- GAME BOY SPEC. EDIT. 109.- WWF RAW VIDEO SPIELEBER. 19.-

UNGLE STRIKE JEE] GAME BOY SUPER STARSET  169.- WWF RAW 64.-

JUSTICE LEAGUE 109.- BUBSY Il 69.-
KID CLOWN CRAZY CHASE 109 RIS GIINT T GAME BOY:
KING OF DRAGONS LRI UNGLE STRIKE 69.-
KIRBY'S DREAMLAMD2  59.. COOL SPOT 49.-
MEGA MAN X 114
MR. TUFF 114.- MEGA MAN 3 [T
NBA JAM TOURNAMENT  129.- PAC-IN-TIME 50.-
OPERATION STARFISH L ENC A MURAI SHOWDON 59.-
PAC - MAN 2 114.- STARGATE 59.-
PINBALL FANTASIES 99.- WARIO BLAST 59.-
POCKY & ROCKY 2 109.- WWF RAW 59.-
PUNCH OUT 114.-
PUTTY SQUAD 119.- NES
PUZZLE BOBBLE 109.-
SCHLUMPFE 129.- TENNIS CLASSICS 49.-
SECRET OF MANA 114.- KONIG DER LOWEN 79.-
SHADOW 119.- MEGA MAN 5 99.-
SHOOTOUT SOCCER 109.- SCHLUMPFE 89.- SEEA SATUIRN
SOULBLAZER 109.-
SPIDERMAN 129.-

[STAR TREK - NEXT GEN. 109.-

THEME PARK

SCHINELL, SCHMELLER,

IHIEO RRANZ VERSAND SEFERUGH 1N EINE

NEUE SPIELEDIMENSION!

. DIE ERSTEN 500 GERATE:
Unser besonderer Schnell-Service: lhre FUTIY.SQUAD

SEGA SATURN MIT SPIEL FUR
Bestellung liefern wir lhnen als Brief, SAGENHAFTE 799.-
Schnellpackchen oder Schnellpakete. So  SUPER MARIO ALLSTAR 64.-

. SUPER MARIO KART 64.-
haban unsere Kunden die bis 18.30 Uhr | L0 o 0ot et FRAGEN SIE AUCH NACH UNSEREN
bestellte Ware in der Regel schon am - et S

: NEUHEITEN FUR:
nachsten Morgen. Bei Bestellungen ab
drei Artikeln sogar portofrei! SATURN, PLAYSTATION, JAGUAR, 3DO,

NEO GEO, MEGA DRIVE UND 8-BIT!
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ODER: OI3N 757 150



- STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein-

% ADAPTER-FUNKTION - Die einzigartige Adapter-Funktion des Action
Replay's™ macht es miglich, amerikanische, europidische und japanische

J J t)f ’

L =l o ob = o) o o Sl Sl o o o o o o Sl o S Sl o

" MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Méglichkeit bis zu 100 Codes .

¥ ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-
de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen.

110

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.
L = = =0 =0 =l o ol o o o b o

SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,

die dir bisher véllig unbekannt waren.

stecken und alle Méglichkeiten stehen sofort zur Verfligung.

Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!!

WERDE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ DM

LAY™ MK 3.
4 ' .

auf einmal.

* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes

o sich g Spielteile.

ver

[ NEUE EINGABE METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch

tzen; einfach den Meniipunkt fiir die gewiinschte

{ BEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!

JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™.
EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE
KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG
ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher villig unbekannt waren.

JE NACH SPIEL - UNENDLICHE LEBEN, ENERGIE,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

VOLUME 1 DES A ENTHALT CODES
FUR FOLGENDE PLAYSTATION™-GAMES:
KINGS FIELD™
TEKKEN™
PARODIUS™
KILEAK THE BLOOD™
JUMPING FLASH™

RIDGE RACER™
CRIME CRACKERS™
PARODIUS DE LUXE™
FANTASTIC PINBALL™

Komplett mit deutscher Anleitung und Registrierkarte
fiir dTTION-HEPuYCLUB (siehe rechts unten).

DM 79,1

Funktion nher das Joypad anwiihlen. r

 EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Cod
finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

* ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel-
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

7 ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kllnnn du ammikanimhn und
japanische Games auf einer deut:

o

“ LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anlaﬂunﬂ, Regist:
fir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

“ JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! *

FUR NES™,

hast du unendliches Leben, Energie bis zum Ab

MASTER SYSTEM™,
GAMEBOY™ UND GAME GEAR™

” CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code oir!gnben und schon

S

Power u.s.w. Alles je nach Spiel.

7 EIGENER CODEFINDER - Durch den elngebaulen cmﬁndor
kannst du selbst die Codes fiir die ( ) S

s

"LIEFERUMFANG - Action Replay™, deutsche Anleﬂung. nognslriorkarle
filr den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer grofien Anzahl von Codes.

" FUR MEGADRIVE™
JETZT INKLUSIVE GAME

MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-Moglichkeit bis zu 100
Codes auf einmal.

" MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die

bendtigten Code(s) ahl

DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes
verdndern sich ganze Spielteile.

EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst Du selbst die Codes fiir die ( ten) Spiele h

ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar.

ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

ISHIDO-GAME - Wenn du dein Action Replay™ fir Sega Megadrive™
direkt bei Dataflash bestelist, wird es zusammen mit dem noch nie

erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgeliefert!!

.0

LAY™
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=
ODER DM 79,- UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM * T)
DM 99,- DM 59,-
L o 1 o o0 o St Sl St o S0 S o0 ot Sl Sl oSS S
I l D n "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung
der interaktiven Sprachcomputer-Hotline
TV SYSTEM CONVERTER AI:GMA:!TEESRZS';;:‘E‘;_(;:T fiir neue Codes, News usw.) kann man
Faniitie NTSC Ziar s aulf ainam als Club-Mitglied fiir DM 25,- direkt bei
T
PAL-Monitor/TV. Ideal <3 78 panisc oder fir SNES DATAFLASH bestellen.
e 3DQ™, - = Rttt = - DATAFLASH liefert jedes
';:?-b'::m: Q\ : ;l::c}:d,,:zf me.’f‘ fur Megadrive™ 39, Action Replay™ mit einer Registrierkarte
PLAYSTATION™ R r Kein I Wart hi ' filr den ACTION-REPLAY-CLUB aus.
USW. 139,= | aut Originai-Versioneh 1! fiir Mega CD™ 59, 1
fiir SNES™ 59, ACHTUNG!!

PROFESIONELLER TV CONVERTER

NTSC nach PAL, PAL nach
NTSC, SECAM nach PAL
SECAM nach NTSC.
Digitales System.
Sehr hohe Qualitat

Bietet eine Speicherméglich-
keit fiir 15 verschiedene
Spielstinde. Macht es
maoglich, ein Spiel ab der
gespeicherten Position
fortzusetzen.

Erweitert den Speicher fur die %
Game-Save-Option mit 4 megs.

Durch die 10mal grofiere %
Interaktiv- N Speicherkapazitat hast du )
Multiplayer™. . . ::lumr Speichermoglich- %
System. 49’ - ; n. 99’ - &

89,=

SATURN™ GAME SAVER

programmierb. Adapter

Die von uns

aelleiertan ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fir den

-HY3D INVD, '.FAHO VOIW. ".V¥D3S.

i

v

TEL. 02822-68545 / 537182

74 DATAFLASH GmbH

4 WASSENBERGSTR. 34
46446 EMMERICH

fiir M drive™ 59. ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fur Tips &Tricks, Sprachcomputer,
fiir den Einsatz von 4 technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung
¥ Master System™-Games und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werder}
24-STD.-BESTELLSERVICE

FAX 02822-68547

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

=
S

VEASANDOSTEN DM 10.-. AUSLAND (MNUR VOMRMKASSE) DR 25,

‘0171 S3SIHAEILNT VOIS NOA NIHDIZZ NIHVM INIDOVHLIONI3 ONIS .NHNLYS, ONN ,WILSASHILSYN.. '
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